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第 2 版 前 言 


本 书 是 在 前 版 的 基础 上 , 根据 编者 多 年 的 教学 经 验 编写 而 成 。 全 书 精心 挑选 42 个 经 典 
案例 进行 详细 讲解 ， 并 通过 这 些 案例 的 配套 练习 来 巩固 所 学 的 内 容 。 本 书 采用 实际 操作 与 
理论 分 析 相 结合 的 方法 , 让 学 生 在 案例 的 制作 过 程 中 培养 设计 思维 并 掌握 理论 知识 , 同时 ， 
扎实 的 理论 知识 又 为 实际 操作 奠定 坚实 的 基础 ， 使 学 生 每 做 完 一 个 案例 就 会 有 所 收获 ， 从 
而 提高 学 生 的 动手 能 力 与 学 习 兴趣 。 

编者 对 本 书 的 编写 体系 进行 了 精心 设置 , 按照 “效果 预览 一 本 案例 画面 及 制作 步骤 ( 流 
程 ) 分 析 一 详细 操作 步骤 一 举一反三 ”这 一 思路 编排 ， 从 而 达到 以 下 效果 : 第 一 ， 力 求 通 
过 影片 预览 效果 增加 学 生 的 积极 性 和 主动 性 ; 第 二 ， 通 过 案例 画面 效果 及 制作 步骤 (流程 ) 
分 析 ， 使 学 生 了 解 整个 案例 的 制作 流程 、 案 例 用 到 的 知识 点 和 制作 的 大 致 步骤 ， 第 三 ， 通 
过 案例 详细 操作 步骤 ， 使 学 生 掌握 整个 案例 的 制作 过 程 和 需要 注意 的 细节 ;， 第 四 ， 通 过 举 
一 反 三 ， 使 学 生 对 所 学 知识 进一步 得 到 巩固 ;提高 了 对 知识 的 迁移 能 力 。 

本 书 具 有 以 下 知识 结构 。 

第 1 章 After Effects CS6 基础 知识 y 主要 通过 4 个 案例 介绍 After Effects CS6 的 相关 基 





























操作 ， 以 及 遮 单 动画 的 制作 方 

第 3 章 绘画 工具 的 使 用 , 3 
状 图 形 属性 管理 。 
第 4 章 创建 文字 特效 , 主要 通过 7 个 案例 全 面 介绍 使 用 各 种 特效 配合 文字 工具 制作 文 
字 特 效 的 方法 、 技 巧 和 流程 。 
第 5 章 色彩 校正 与 调 色 ,主要 通过 5 个 案例 全 面 介绍 色彩 校正 与 调 色 特效 的 使 用 方法 、 
技巧 和 色彩 校正 与 调 色 的 流程 。 
第 6 章 抠 像 技术 ， 主 要 通过 5 个 案例 介绍 各 种 抠 像 特效 的 使 用 方法 和 技巧 。 
第 7 章 创建 三 维 空间 ， 主 要 通过 4 个 案例 介绍 创建 三 维 空间 的 原理 、 方 法 和 技巧 。 

第 8 章 运动 跟踪 技术 ， 主 要 通过 3 个 案例 介绍 画面 稳定 技术 、 一 点 跟踪 技术 、 四 点 跟 
踪 技 术 和 跟踪 的 原理 。 

第 9 章 综合 案例 ， 主 要 通过 7 个 案例 对 前 面 所 学 知识 进行 巩固 ,包括 插件 的 概念 、 插 
件 收集 、 插 件 安 装 以 及 插件 的 使 用 方法 和 技巧 等 。 

编者 将 After Effects CS6 的 基本 功能 和 新 功能 融入 案例 的 讲解 过 程 中 ,使 读者 可 以 边 学 
边 练 ， 既 能 掌握 软件 功能 ， 又 能 尽快 掌握 实际 操作 。 读 者 通过 本 书 可 随时 翻阅 、 查 找 所 需 
效果 的 制作 内 容 。 本 书 每 章 都 配 有 After Effects CS6 输出 的 文件 、 节 目 源 文件 、PPT 课件 、 
教学 视频 和 素材 文件 等 ， 可 登录 www.pup6.cn 下 载 。 


:和 技巧 。 
:要 通过 3 个 案例 介绍 使 用 各 种 绘画 工具 绘制 形状 图 形 和 形 
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本 书 第 1 章 至 第 4 章 为 伍 福 军 编写 , 第 5 章 和 第 8 章 为 王 莉 编写 ， 第 6、7 章 和 第 9 章 
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本 章 主要 通过 4 个 案例 的 介绍 , 全 面 讲解 影视 后 期 合成 与 特效 制作 的 
基础 、After Effects CS6 界面 、 相 关 参 数 设置 和 影视 后 期 特效 合成 操作 的 
流程 。 





— 帮 于 After Effects CS6 “影视 后 期 合成 案例 教程 (第 2 版 ) 


After Effects CS6 是 Adobe 公司 推出 的 一 款 主流 非 线 性 编辑 软件 , 主要 定位 在 高 端的 影 
视 特 效 制作 方面 。 它 不 但 在 专业 制作 中 表现 超 强 ， 兼 容 性 好 ， 而 且 可 与 Adobe 公司 的 其 他 
软件 实现 无 颖 转换 。After Effects CS6 拥有 大 量 优秀 的 外 挂 插件 ， 因 而 使 After Effects CS6 
编辑 合成 能 力 得 到 空前 的 加 强 。 

After Effects CS6 软件 是 进行 专业 影视 包装 设计 和 后 期 特效 合成 的 利器 , 能 完成 各 种 影 
视 制 作 任务 。 它 具备 图 形 绘制 、 动 态 遮 单 、 蒙 版 、 抠 像 、 校 色 、 运 动 追 踪 、 三 维 图 层 、 文 
字 特 效 和 合成 等 强大 功能 ， 且 与 Adobe 公司 其 他 软件 能 够 完美 地 交互 兼容 。 现 在 ，After 
Effects CS6 广泛 应 用 于 个 人 计算 机 (Personal Computer 简称 PC)。 












































案例 1 影视 合成 与 特效 制作 的 基本 概念 


一 、 效 果 预 览 

案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 1 章 After Effects CS6 基础 知识 /案例 效果 / 
案例 1.mov” 文 件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 影视 
合成 与 特效 制作 的 基本 概念 ， 为 后 面 章 节 的 学 习 打 下 基础 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








案例 制作 的 大 致 步骤 ， 

@ 视 频 制式 和 帧 速率 的 概念 加 场 的 概念 四 图 层 的 概念 ”图 通 道 的 概念 @ 
这 单 “四 特效 “四 键 控 _“ 轿 关 键 帧 “ 加 画面 宽 高 比 。 加 视频 编码 “人 @@ 常 用 的 图 像 、 
视频 和 数字 音频 格式 。 


三 、 详 细 操 作 步 又 
案例 引入 : 
(1) 影视 后 期 特效 合成 需要 掌握 哪些 基本 概念 ? 
(2) 常用 的 图 像 、 视 频 和 音频 主要 有 哪些 格式 ? 
(3) After Effects CS6 中 的 特效 主要 有 哪些 作用 ? 


1. 视频 制式 和 帧 速率 的 概念 
在 电视 系统 中 ， 不 同 的 视频 制式 对 应 不 同 的 帧 速率 。 要 想 在 电视 系统 中 正确 地 播放 和 
显示 画面 ， 必 须根 据 不 同 的 视频 制式 来 选择 相应 的 帧 速率 。 目前， 世界 上 用 于 彩色 电视 广 




































































第 1 章 After Effects CS6 基础 知识 


播 的 制式 主要 有 以 下 3 种 。 

(1) NTSC 制式 。 NTSC 是 英文 National Television System Committee( 美 国 国家 电视 系统 
委员 会 ) 的 缩写 ， 是 由 美国 在 1953 年 制定 的 彩色 电视 广播 标准 。 它 对 应 的 帧 速率 为 29.97 
帧 / 秒 。 采 用 NTSC 制式 的 国家 主要 有 美国 、 日 本 、 韩 国 、 加 拿 大 和 菲律宾 。 

(2) PAL 制式 ,PAL 是 英文 Phase Alteration Line( 逐 行 倒 相 ) 的 缩写 ,是 由 联邦 德国 在 1962 
年 制定 的 彩色 电视 广播 标准 。 它 对 应 的 帧 速率 为 25 帧 / 秒 。 采 用 PAL 制式 的 国家 主要 有 德 
国 、 中 国 、 英 国 、 澳 大 利 亚 和 新 加 坡 。 
(3) SECAM 制式 。SECAM 是 法 文 Séquentiel Couleur A Mémoire( 按 照 顺 序 传送 色彩 和 
存储 ) 的 缩写 。 是 由 法 国 在 1966 年 制定 的 彩色 电视 广播 标准 。 它 对 应 的 帧 速率 为 25 帧 / 秒 。 
采用 SECAM 制式 的 国家 主要 有 法 国 、 埃 及 和 俄罗斯 。 

提示 : 帧 速率 是 指 视频 媒体 每 秒 钟 播放 的 画面 帧 数 ， 即 每 秒 显 示 多 少 个 完整 的 图 像 
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视频 播放 : “视频 制式 和 帧 速率 的 概念 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “视频 制式 和 帧 速率 的 
概念 .wmv”。 XA 
2， 场 的 概念 


在 电视 机 播放 过 程 中 是 以 隔行 扫描 的 方式 来 显示 图 像 的 。 要 显示 一 幅 完整 的 图 像 ， 需 
要 通过 两 次 扫描 来 交错 显示 奇数 行 和 偶数 行 ， 每 扫描 一 次 就 称 为 一 “ 场 ” 其 实 ， 在 电视 屏 
幕 上 出 现 的 画面 并 不 是 完整 的 ;7 它 实际 上 是 如 图 1.1 所 示 的 半 “ 帧 ”图 像 ， 由 于 扫描 的 高 
速度 和 人 眼睛 的 视觉 暂 留 现象 ,所 以 观众 看 到 的 图 像 是 一 幅 如 图 1.2 所 示 的 完整 图 像 。 





图 1.1 图 1.2 


视频 播放 : “ 场 的 概念 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “ 场 的 概念 .wmv”。 

3， 图 层 的 概念 

在 计算 机 图 形 图 像 处 理 过 程 中 ， 图 层 是 最 基本 ， 也 是 最 重要 的 概念 之 一 。 在 所 有 图 形 
图 像 应 用 软件 中 都 要 用 到 图 层 这 个 概念 。 用 户 可 以 理解 成 ， 创 作 的 最 终 图 像 是 由 多 张 没有 
厚度 的 ， 具 有 不 同 内 容 且 透 明 的 图 片 琶 加 组 成 的 最 终 画 面 ， 如 图 1.3 所 示 ， 每 一 张 图 片 就 
称 为 一 个 图 层 。 它 们 相互 之 间 是 独立 的 ， 用 户 可 以 对 其 中 的 任 一 图 层 进行 单独 操作 ， 如 增 
加 、 删 除 、 裁 减 、 添 加 图 层 样式 、 滤 镜 和 缩放 等 。 如 图 1.4 所 示 就 是 图 1.3 所 示 的 图 层 经 过 
编辑 后 组 合 而 成 的 最 终 画 面 。 
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视频 播放 : “图 层 的 概念 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “图 层 的 概念 .wmv”。 


4. 通道 的 概念 
通道 可 以 简单 地 理解 为 图 像 的 颜色 信息 。 在 图 像 处 理 中 ， 使 用 通道 来 控制 图 像 的 色彩 


变化 ， 是 调 色 的 重要 手段 。 计 算 机 显示 器 的 显示 模式 一 般 为 RGB 色彩 模式 。 把 RGB 图 像 
分 为 3 个 单独 的 颜色 通道 (R 为 红色 通道 、G 为 绿色 通道 、B 为 蓝 色 通 道 )， 每 一 个 颜色 通道 
使 用 灰 度 值 来 表示 该 通道 颜色 的 强度 ， 这 样 ; 通过 调节 各 个 通道 的 颜色 强度 值 可 以 改变 图 
像 的 颜色 。 例 如 ， 一 张 如 图 1.5 所 示 的 图 像 ,如果 降 低 其 绿色 通道 的 颜色 强度 ， 图 像 将 出 
现 偏 红 的 现象 ， 如 图 1.6 所 示 ， 其 原理 是 因为 绿色 和 红色 是 互补 色 。 














1.5 1.6 

提示 : 有 一 些 格式 的 图 像 还 有 一 个 Alpha 通道 ， 主 要 用 来 存储 图 层 的 透明 信息 。 

视频 播放 : “通道 的 概念 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “通道 的 概念 .wmv”。 

5. 遮 单 

庶 单 可 以 理解 成 图 层 的 一 个 挡 板 ， 用 于 遮 住 图 层 的 一 部 分 ， 被 遮 住 的 部 分 在 画面 中 不 
可 见 ， 另 一 部 分 图 层 呈 透明 显示 ， 具 体 的 透明 度 主要 由 遮 单 的 灰 度 颜色 决定 ， 当 迟 单 为 黑 
色 时 图 像 完 全 透明 ， 白 色 为 不 透明 ， 灰 色 为 半 透 明 。 

视频 播放 : “ 遮 章 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “ 遮 单 .wmv”。 

6， 特 效 

特效 (Effecb 又 称 为 滤 镜 ， 在 After Effects CS6 中 主要 分 为 视频 特效 和 音频 特效 两 种 。 
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视频 特效 是 After Effects CS6 中 最 重要 , 也 是 最 强大 的 视觉 效果 制作 工具 , 它 主 要 包括 调 色 、 
抠 像 、 变 形 、 粒 子 和 光照 等 类 型 。After Effects CS6 不 仅 自 带 了 大 量 的 视频 特效 ， 而 且 还 可 
以 通过 安装 外 挂 滤 镜 来 扩充 特效 的 功能 。 如 图 1.7 和 图 1.8 所 示 的 ， 是 添加 视频 特效 前 后 图 
像 的 效果 对 比 。 

















图 1.7 


视频 播放 : “特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “特效 .wmv”。 
7， 键 控 


键 控 (Keying) 也 称 为 抠 像 ， 抠 像 的 意思 是 用 户 根据 看 要 将 图 像 中 不 需要 的 部 分 抠 
除 ， 使 其 变 为 透明 显示 ， 而 留 下 的 图 像 部 分 与 其 他 图 层 进行 稍 加 组 合 ， 形 成 新 的 图 像 效 果 。 
透 过 键 控 技 术 ， 可 以 制作 出 实际 拍摄 中 不 能 拍摄 的 效果 ”实现 拍摄 的 镜头 与 虚拟 的 画面 结 
合 ， 形 成 意 想不到 的 图 像 效 果 s “如 图 1.9 所 示 的 两 张 图 片 ， 使 用 键 控 技术 处 理 之 后 得 到 如 
图 1.10 所 示 的 效果 。 本 


















图 1.9 图 1.10 


视频 播放 : “ 键 控 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “ 键 控 .wmv”。 
8， 关 键 帧 


关键 帧 (Keyframe) 技 术 是 使 用 计算 机 制作 动画 的 核心 技术 。 动 画 其 实 是 由 一 张 张 差别 

微小 的 静态 图 片 ， 根 据 人 眼 的 视觉 暂 留 现象 制作 而 成 的 。 以 前 的 动画 片 制 作 是 由 手绘 来 
完成 的 。 以 PAL 制式 为 例 ， 它 的 帧 速率 为 25 帧 / 秒 ， 也 就 是 说 每 播放 一 分 钟 的 动画 就 要 
1500(25 X60) 张 图 片 ， 如 果 要 绘制 一 部 30 分 钟 的 动画 片 就 需要 绘制 45 000(1500X30) 张 图 
片 。 使 用 这 种 技术 制作 的 动画 工作 量 大 、 成 本 高 ， 不 利于 动画 行业 的 发 展 。 为 了 解决 这 一 
难题 ， 关 键 帧 技术 就 应 运 而 生 了 。 
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关键 帧 技术 是 指 在 时 间 轴 上 的 特定 位 置 添 加 记录 点 ， 只 需要 记录 表示 运动 关键 特征 的 
1， 中间 的 画面 由 计算 机 程序 自动 添加 。 同 样 一 部 30 分 钟 的 动画 片 ， 表 示 关 键 画面 的 图 
也 许 只 要 450 张 图 片 ， 也 就 是 说 ,动画 制作 人 员 只 需要 绘制 或 处 理 这 450 张 图 片 即 可 ， 
样 大 大 降低 了 工作 量 和 制作 成 本 。 也 正 是 有 了 这 种 关键 帧 技术 ， 动 画 行 业 得 到 了 迅速 
展 。 

视频 播放 : “关键 帧 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “关键 帧 .wmv”。 

9， 和 画面 宽 高 比 

画面 宽 高 比 这 个 概念 很 简单 ， 也 很 容易 理解 。 画 面 宽 高 比 是 指 在 拍摄 或 影片 制作 中 画 
面 的 长 度 与 宽度 之 比 。 以 电视 为 例 ， 画 面 宽 高 比 主要 包括 4 : 3 和 16 : 9 两 种 。 由 于 人 眼 实 
际 观 察 的 视野 比较 接近 16 : 9， 再 加 上 宽屏 技术 的 成 熟 ，16 : 9 逐步 流行 并 占据 了 大 部 分 市 
场 。4 : 3 和 16 :9 画面 效果 分 别 如 图 1.11 和 图 1.12 所 示 。 
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图 1.11 4: 3 的 效果 图 1.12 16 : 9 的 效果 





视频 播放 : “画面 宽 高 比 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “画面 宽 高 比 .wmv”。 

10. 视频 编码 

在 影视 后 期 制作 中 ， 经 常会 出 现 视频 或 音频 文件 无 法 导入 后 期 编辑 软件 中 或 导入 以 后 
出 现 错误 提示 等 问题 。 出 现 这 些 情况 ， 主 要 是 素材 的 编码 有 问题 。 

编码 其 实 就 是 一 种 压缩 标准 ， 如 果 要 在 不 同 的 播放 设备 上 播放 各 种 格式 文件 ， 在 播放 
前 必须 根据 需要 进行 压缩 。 例 如 ， 使 用 After Effects CS6 输出 的 PAL 制 无 损 压 缩 的 AVI 文 
件 格式 , 在 播放 时 ,每 秒 钟 需要 几 十 MB 流量 , 这 么 大 的 文件 要 在 网 络 上 进行 播放 和 传输 ， 
困难 很 大 ， 所 以 在 上 传 之 前 必须 进行 压缩 ， 改 变 文件 的 大 小 。 这 里 所 说 的 压缩 就 一 种 转化 
编码 的 过 程 。 如 果 选 用 一 个 高 压缩 比 的 编码 ， 就 可 以 得 到 一 个 比较 小 的 数据 文件 ， 而 且 这 
个 编码 算法 比较 好 的 话 ， 画 面 质量 基本 没有 损耗 (肉眼 观看 无 影响 )。 

目前 视频 传输 编码 标准 主要 有 以 下 几 个 。 

(1) 国际 电 联 (ITU-T) 制 定 的 H.261、H.263、H.264 编码 。 

(2) 动画 静止 图 像 专家 组 (Moving Picture Expert Group) 的 M-JPEG 编码 。 

(3) 国际 标准 化 组 织 (ISO) 制 定 的 MPEG 系列 编码 。 

(4) Real-Networks 的 RealVideo 编码 。 

(5) 微软 公司 的 WMYV 编码 。 

(6) Apple 公司 的 Quick Time 编码 。 




































































视频 播放 : “视频 编码 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “视频 编码 .wmv”。 
11. 常用 的 图 像 、 视 频 和 数字 音频 格式 


1) 图 像 格式 
在 After Effects CS6 中 常用 的 图 像 格式 主要 有 以 下 8 种 ， 见 表 1-1。 














表 1-1 图 像 格 式 及 其 介绍 
































格式 格式 介绍 
BMP ”| 微软 公司 制定 的 标准 位 图 格式 ， 用 像素 来 描述 图 像 。 优 点 是 图 像 质量 高 ， 缺 点 是 文件 偏 大 
AL | Adobe 公司 制定 的 Adobe Tustrator 的 标准 文件 格式 , 属于 矢量 图 形 ,通过 路 短 米 描述 图 像 ， 
JPG ”| 国际 通用 的 图 像 压 缩 格式 。 优 点 是 图 像 压 缩 比 大 ， 广 泛 应 用 于 网 络 上 ， 人 缺点 是 不 支持 透明 
PNG | 支持 24 位 图 像 ， 是 作为 代 巷 GIF 格式 而 开发 的 图 像 格式 。 六 
Photoshop 专用 的 图 像 格式 , 采用 Adobe 的 专用 算法 。 优 澡 是 可 以 与 After Effects 软件 进行 
ED 合 ， 支 持 分 层 
-种 常用 的 网 络 图 像 格 式 ， 优 点 是 支持 透明 和 动 面 缺点 是 不 支持 256 色 ， 在 视频 软件 中 
GE 。 | 使 用 很 少 
TIF ”| 标记 图 像 文件 格式 (TIF)， 图 片 质量 高 ;主要 用 于 图 片 输出 和 印刷 
TGA | 由 Truevision 公司 开发 的 一 种 图 像 格式 ”优点 是 质量 高 ， 支 持 透明 ， 是 计算 机 生成 高 质量 
图 像 向 电视 转换 的 首选 格式 
2) 视频 格式 





在 After Effects CS6 中 常用 的 视频 格式 主要 有 以 下 6 种 ， 见 表 1-2。 


表 1-2 视频 格式 及 其 介绍 





























格式 格式 介绍 

AVI 用 -Mictosoft 公司 制定 的 一 种 视频 格式 ， 是 After Effects 中 最 常见 的 输出 格式 。 优 点 是 图 
像 质 量 好 ， 缺 , 
局 于 Real 公 支持 这 两 种 格式 

RM/RMVB 能 使 用 

MPEG | DYD、VCD 的 一 种 编码 。 优 点 是 应 用 范围 广泛 ， 负 点 是 此 种 格式 的 算法 不 是 针对 软件 编 
辑 的 ， 所 以 在 编码 的 时 候 容 易 出 现 问题 ， 最 好 是 转 码 后 使 用 
苹果 机 上 使 用 的 一 种 标准 视频 格式 .优点 是 此 种 格式 能 被 大 多 数 PC 视频 编辑 软件 识别 ， 

MOV “| 提供 的 文件 容量 小 ， 视 频 质量 高 ， 缺 点 是 在 输出 过 程 中 如 果 不 注 意 的 话 容易 降低 影片 的 
饱和 度 

WMV | 主要 用 于 网 络 视频 的 一 种 视频 格式 。 优 点 是 压缩 比 高 ， 在 PC 上 使 用 系统 自 带 的 播放 器 就 
能 播放 ， 与 PC 上 的 后 期 编辑 软件 兼容 性 好 

ELV ”| Adobe 公司 主推 的 一 种 网 络 流 媒体 视频 格式 。 优点 是 讨 缩 比 高 ,支持 流 媒 体 播放 ,缺点 是 


在 编辑 软件 上 编辑 之 前 ， 需 要 转 码 


提示 : 虽然 After Effects CS6 后 期 特效 制作 软件 能 识别 的 素材 比较 多 , 但 在 导入 素材 时 
需要 注意 几 点 。@ 安 装 After Effects CS6 之 后 ， 最 好 是 安装 Quick Time 在 内 的 多 种 编码 
器 和 最 新 的 Directx 媒体 包 , 否则 很 多 格式 的 视频 文件 不 能 正确 导入 After Effects CS6 中 ; 
四 确保 导入 的 图 片 文件 的 色彩 模式 为 RGB 模式 ; 加 尽量 不 要 直接 导入 VCD 或 DVD 文件 ; 
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格式 


@@ 尽 量 不 要 编辑 从 网 络 中 下 载 的 小 视频 文件 ， 否 则 会 影响 影片 质量 ; 加 在 软件 中 导出 素材 
的 时 候 ， 最 好 是 将 视频 输出 为 TGA 格式 。 

3) 数字 音频 格式 
在 After Effects CS6 中 常用 的 数字 音频 格式 主要 有 以 下 7 种 ， 见 表 1-3。 


表 1-3 数字 音频 格式 及 其 介绍 
格式 介绍 





WAV 


WAV 为 微软 白带 的 一 种 音频 文件 格式 。 优点 是 绝 大 多 数 应 用 程序 都 支持 。 此 种 格式 有 不 同 
的 采样 频率 和 比特 量 ， 不 同 的 采样 频率 和 比特 量 ， 其 音质 也 有 所 不 同 








AIFF 


MP3 


MIDI 


WMA 


RM 


CDA 








AIFF 格式 属 二 苹果 计算 机 使 用 的 一 种 标准 音频 格式 ， 文 件 后 级 为 “.aiff” 或 “.aif"， 是 业 
界 广泛 使 用 的 一 种 音频 文件 格式 





MP3 属于 一 种 有 损 压 缩 的 音频 文件 格式 。 优 点 是 压缩 比 高 ， 可 以 达到 1 : 10， 设 置 可 以 达 


到 1 ; 12， 主 要 通过 过 滤 掉 人 耳 不 太 敏 感 的 高 频 部 分 .MP3, 文 件 小 ， 音 质 也 不 错 ， 儿 乎 成 
了 网 络 音乐 的 代名词 。 缺 点 是 早期 的 After Effects 不 支持 此 种 格式 







弹 奏 , 以 便 之 后 的 重播 。 





MIDI 文件 是 通过 记 息 ， 并 通过 插 挥 
WMA 文件 格式 是 微软 力 推 的 一 种 音频 压缩 格式 。 优 点 
小 仅 为 相应 的 MP3 文件 的 一 半 ， 质 量 也 不 错 

RM 文件 格式 





MIDI( 乐 器 数码 接口 ), 此 种 格式 最 初 应 用 在 电子 乐 的 





是 压缩 比 可 以 达到 1 : 18， 文 件 大 





采用 流 媒 体 的 方式 实现 网 上 实时 回放 。RM 文件 格式 的 





落 可 以 达到 
1 : 96， 即 使 在 14.4KB/S 的 网 速 下 也 能 流畅 播放 。 但 After Effects CS6 不 支持 RM 文件 格 
式 





CDA 属于 CD 音乐 文件 的 后 组 ， 文 件 大 小 只 有 几 竹 字 节 ， 它 记录 的 是 文件 的 索引 信息 ， 需 





要 软件 进行 转换 才能 播放 


视频 播放 : 关于 “常用 的 图 像 、 视 频 和 数字 音频 格式 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “常用 的 
图 像 、 视 频 和 数字 音频 格式 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 


该 案例 主要 介绍 影视 合成 与 特效 制作 的 基本 概念 ， 要 重点 掌握 场 、 通 道 、 关 键 帧 以 及 
常用 的 图 像 、 视 频 和 数字 音频 格式 的 概念 。 
五 、 举 一 反 三 


自己 从 网 络 上 搜索 一 些 不 同 格式 的 视频 文件 ， 进行 对 比 , 仔细 分 析 它 们 之 间 有 何 异 同 。 


案例 2 ”After Effects CS6 界面 介绍 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 1 章 After Effects CS6 基础 知识 /案例 效果 / 
案例 2.mov” 文 件 中 ， 通 过 预览 效果 可 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 After 


Effects CS6 界面 的 各 个 组 成 部 分 和 作用 。 
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二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@After Effects CS6 工作 界面 简介 ”@After Effects CS6 工作 界面 中 各 个 功能 面板 的 
作用 回 各 种 工作 界面 模式 之 间 的 转换 以 及 界面 调节 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) After Effects CS6 界面 中 各 个 面板 有 什么 作用 ? 

(2) 各 个 工作 界面 模式 之 间 怎 样 进行 相互 转换 ? 

(3) 怎样 对 After Effects CS6 的 王 作 界面 布局 进行 调节 ? 

1，After Effects CS6 工作 界面 简介 

1) 启动 After Effects CS6 和 打开 项 目 文件 

步骤 1: 单 击 奸 (开始 ) 一 国 ~…*…w% 命 令 ， 弹 出 【Adobe After Effects CS6】 对 话 框 ， 如 
图 1.13 所 示 。 

步骤 2;， 单 击 导 本 呈 按 钮 即 可 启动 该 软件 。 

步骤 3: 在 菜单 栏 中 单 击 立 49 一 P5550O)- 命令 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 单 
选 需要 打开 的 项 目 文件 ， 如 图 1.14 所 示 。 


re TD x=ze 


EC 


六 es 
Ts 
ma 


Adobe After Effects CS6 


@ wa ee 


放 























图 1.13 
步骤 4: 单 击 Eee] 按钮 即 可 打开 选中 的 项 目 文件 。 
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2) After Effects CS6 界面 简介 














After Effects CS6 功能 强大 ， 其 操作 界面 与 其 他 影视 后 期 编辑 软件 的 界面 类 似 。After 
Effects CS6 软件 的 界面 如 图 1.15 所 示 。 
| 本 汪汪 


[Re 
GD 











图 1.15 

在 After Effects CS6 界面 中 主要 包括 【项 目 窗口 【时 间 线 窗口 【合成 窗口 【效果 和 
预 署 并 特效 控制 台式 信息 并 跟踪 并 摇摆 器 并 预览 控制 台 耻 绘图 控制 工 平 消 器 】 和 【 文 
字 】 等 功能 面板 。 

视频 播放 : “After Effects CS6 工作 界面 简介 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “After Effects CS6 
工作 界面 简介 .wmv”。 

2.After Effects CS6 工作 界面 中 各 个 功能 面板 的 作用 

1) 【项目 窗口 】 面 板 简介 

【项 目 窗口 】 面 板 主要 作用 是 导入 、 存 放 和 管理 素材 ， 在 项 目 窗 口中 用 户 可 以 清楚 地 了 
解 素材 文件 的 路 径 、 缩 略图 、 名 称 、 类 型 、 颜 色 标签 和 使 用 情况 等 信息 ， 也 可 以 为 素材 分 
类 、 重 命名 ， 还 可 以 创建 合成 或 文件 夹 ， 同 样 可 以 对 素材 进行 简单 的 编辑 和 设置 。 项 目 窗 
口 如 图 1.16 所 示 。 

2)【 时 间 线 窗口 】 面 板 简介 

【时 间 线 窗口 】 面 板 是 After Effects CS6 的 主要 编辑 窗口 ， 在 时 间 线 窗口 中 可 以 将 素材 
按时 间 顺 序 进行 排列 和 连接 ， 也 可 以 进行 片段 的 剪辑 和 图 层 伏 加 ， 还 可 以 设置 动画 关键 帧 
和 合成 效果 。 每 一 个 时 间 线 窗口 对 应 一 个 合成 窗口 , 在 After Effects CS6 中 合成 还 可 以 进行 
多 重 嵌 套 ， 从 而 制作 出 各 种 复杂 的 视频 效果 。【 时 间 线 窗口 】 如 图 1.17 所 示 。 
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图 1.16 图 1.17 


3)【 合 成 窗口 】 面 板 简介 
合成 窗口 】 面 板 的 主要 作用 是 显示 合成 素材 的 最 终 
以 从 多 个 视角 对 寺 效 进行 预览 ， 而 且 可 以 对 图 层 进行 操作 。【 合 成 窗口 】 如 图 1.18 所 示 。 
4)【 效 果 和 预 置 】 面 板 简介 
【效果 和 预 置 面 板 主要 用 来 放置 After Effects CS6 中 内 置 的 各 种 视频 特效 和 预 设 特效 。 
所 有 特效 按 效 果 用 途 进行 分 组 存放 ， 如 果 用 户 安装 了 第 三 方 持 件 特效 ， 也 将 显示 在 该 面板 
的 最 下 面 。 特 效 的 使 用 也 非常 简单 ， 选 择 需要 添加 特效 的 图 层 ， 再 单 击 需要 添加 的 特效 即 
可 。 】 面 板 如 图 1.19 所 示 。 
> 】 面 板 简介 
】 面板 主要 作用 是 用 来 设置 特效 的 参数 和 添加 关键 帧 ， 以 及 画面 运动 特效 


制 台 会 根据 特效 的 不 同 显示 不 同 的 内 容 : 江 特效 控制 台 】 如 图 1.20 所 示 。 





辑 效果 。 在 合成 窗口 中 ， 用 户 不 仅 可 














































的 设置 。 打 



































































































。 
图 1.18 图 1.19 图 1.20 
6)【 信 息 】 面 板 简介 
【 信 是 显 鼠标 所 在 的 图 像 的 坐标 值 和 颜色 RGB 值 ， 在 进行 
播放 时 还 显示 项 目 帧 和 4 前 帧 。【 信 息 】 面 板 如 图 1.21 所 示 。 
7)【 跟 踪 】 面 板 简介 
【跟踪 】 面 板 的 主要 作用 是 用 来 对 画面 进行 稳定 控制 和 动态 跟踪 ， 在 After Effects CS6 
中 ,【 跟 踪 】 面板 的 功能 非常 强大 ,不仅 可 以 跟踪 多 个 运动 路 径 , 而 且 可 以 对 画面 中 透视 角 
度 变 化 进行 跟踪 ， 是 合成 场景 的 重要 工具 之 一 。. 【跟踪 】 面 板 如 图 1.22 所 示 。 
8) 【摇摆 器 】 面 板 简介 
【摇摆 器 】 面 板 的 主要 作用 是 对 设置 了 两 个 以 上 动画 关键 帧 的 特效 进行 随机 插值 ， 使 原 
11 
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来 的 动画 属性 产生 随机 性 的 偏差 ， 从 而 模仿 出 自然 的 动画 效果 。[【 摇 摆 器 】 
所 示 。 
9) 【预览 控制 台 】 面 板 简介 








j 板 如 图 1.23 








【预览 控制 台 】 面 板 的 主要 作用 是 对 图 层 或 者 合成 视频 进行 播放 控制 .【 预览 控制 台 】 


面板 如 图 1.24 所 示 。 














图 1.24 


图 1.21 图 1.22 图 1.23 
10) 【 绘 芭 
【绘图 ]】 面板 的 主要 作用 是 对 绘图 工具 的 笔名 大 小 、 颜 色 和 不 透明 度 等 相关 参数 的 
设置 【绘图 控制 】 面 板 如 图 1.25 所 示 。 
11) 【平滑 器 】 面 板 简介 





【平滑 器 】 面板 的 主要 作用 是 减少 多 佘 的 关键 帧 ， 从 而 使 图 层 的 运动 路 径 或 者 曲线 更 平 


滑 ， 消 除 跳跃 现象 。【 平 滑 器 】 面 板 如 图 1.26 所 示 。 
12) 【文字 】 面 板 简介 


【文字 】 面 板 的 主要 作用 是 用 来 设置 文字 的 字体 尺寸、 颜色 和 字 距 等 相关 参数 。【 字 





符 】 面 板 如 图 1.27 所 示 。 











图 1.25 图 1.26 图 1.27 











视频 播放 : “After Effects CS6 工作 界面 中 各 个 功能 面板 的 作用 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 


“After Effects CS6 工作 界面 中 各 个 功能 面板 的 作用 .wmv”。 


3. 各 种 工作 界面 模式 之 间 的 转换 以 及 界面 调节 


After Effects CS6 的 功能 非常 强大 ， 功 能 窗口 和 控制 面板 也 非常 多 。 用 户 要 想 同时 在 


























-个 界面 中 显示 是 不 可 能 的 ， 为 了 解决 这 个 问题 ，After Effects CS6 的 开发 人 员 根 据 用 户 
工作 的 侧重 点 的 不 同 ， 设 计 了 多 种 After Effects CS6 界面 布局 ， 用 户 可 以 根据 自己 的 需 














进行 切换 。 
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1) 各 种 工作 界面 模式 之 间 的 转换 

各 种 工作 界面 模式 之 间 的 切换 方法 很 简单 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 w 一 Ife 命令， 弹出 如 图 1.28 所 示 的 二 级 下 拉 式 菜单 。 

步骤 2: 在 弹出 的 二 级 下 拉 式 菜单 中 ， 可 以 根据 需要 单 选 工作 模式 命令 即 可 切换 到 相 
应 的 工作 模式 (在 After Effects CS6 中 ， 共 有 8 种 工作 界面 模式 )。 

2) 工作 界面 模式 调节 

在 After Effects CS6 中 不 仅 可 以 在 各 种 工作 界面 模式 之 间 切 换 , 还 允许 调节 各 个 功能 面 
板 的 位 置 、 显 示 和 隐藏 功能 操作 ， 以 及 新 建 、 删 除 和 重 置 工作 界面 。 

(1) 新 建 工作 界面 。 

步骤 1: 根据 需要 调节 工作 界面 的 布局 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 音 Bw 一 IE9 一 Ta- 命令 ， 弹 出 【新 建 工作 区 】 对 话 框 ， 
在 该 对 话 框 中 输入 新 建 的 工作 界面 的 名 称 ， 如 图 1.29 所 示 : 

步骤 3， 单 击 国土 生 按钮 即 可 完成 工作 界面 的 新 建 ， 如 图 1.30 所 示 。 
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(2) 删除 工作 界面 。 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 和 ww 一 IEQ 一 pzne- 命令 ， 弹 出 【删除 工作 区 】 对 话 框 。 
步骤 2; 在 【删除 工作 区 】 对 话 框 中 单 击 轩 按钮， 弹出 下 拉 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 














中 单 选 需要 删除 的 工作 界面 ， 如 图 1.31 所 示 。 

步骤 3: 单 击 配 双 绰 按钮 即 可 将 选择 的 工作 界面 删除 。 

提示 : 在 删除 工作 界面 时 ， 当 前 工作 界面 不 能 删除 ， 如 果 要 删除 当前 工作 界面 ， 先 要 
切换 到 其 他 工作 界面 ， 才 能 进行 删除 操作 。 






















































































(3) 重 置 工作 界面 。 

在 调节 工作 界面 布局 时 ， 如 果 整 个 工作 界面 调节 得 非常 混乱 时 ， 用 户 可 以 通过 重 置 工 
作 区 将 工作 界面 恢复 到 调节 之 前 的 状态 ， 具 体操 作 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 二 Beo 一 IFEG 一 二 [sendardl Ifz 命 令 ， 弹 出 【 重 管 工 作 区 】 对 
话 框 ， 如 图 1.32 所 示 。 














步骤 2， 单 击 EEE 均 乌 即 可 - 

3) 功能 面板 的 调节 

功能 面板 的 调节 主要 包括 功能 面板 的 显示 、 隐 藏 、 布 局 大 小 调节 和 位 置 调节 等 相关 操 
作 ， 具 体操 作 如 下 。 
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(1) 显示 或 隐藏 功能 面板 。 
步骤 1: 显示 功能 面板 ， 在 菜单 栏 中 单 击 9ow 按 钮 ， 弹 出 下 拉 菜 单 ， 如 图 1.33 所 示 。 



































步骤 2: 在 弹出 的 下 拉 菜单 中 ， 前 面 有 Y 图 标 表 示 该 功能 面板 处 于 显示 状态 ， 没 有 Y 




















标 表示 该 功能 面板 处 于 隐藏 状态 。 
步骤 3: 将 光标 移 到 弹出 的 下 拉 菜 单 的 相应 功能 面板 的 标签 命令 上 ， 单 击 鼠标 左 键 
可 显示 或 隐藏 工作 界面 。 
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1.31 1.32 图 1.33 

(2) 调节 功能 面板 的 位 置 和 布局 大 小 。 

步骤 1; 调节 功能 面板 的 位 署 。 将 光标 移 到 功能 面板 左上 角 的 是 标 签 上 按 住 鼠 标 左 键 不 
放 ， 移 动 光标 到 新 的 放置 功能 面板 的 位 置 松 开 鼠标 左 键 即 可 。 

步骤 2: 调节 功能 面板 的 大 小 。 将 光标 移 到 需要 调节 大 小 布局 的 两 个 功能 面板 之 间 ， 
待 光 标 变 成 馈 或 四 状 态 时 , 按 住 鼠标 左 键 不 放 的 同时 进行 上 下 或 左右 拖 动 即 可 调节 功能 面板 
的 大 小 。 

视频 播放 : “各 种 工作 界面 模式 之 间 的 转换 以 及 界面 调节 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “各 种 
工作 界面 模式 之 间 的 转换 以 及 界面 调节 .wmv”。 











四 、 案 例 小 结 




















该 案例 主要 介绍 After Effects CS6 界面 中 各 个 面板 的 作用 、 各 种 工作 界面 模式 之 问 的 转 
换 和 工作 界面 的 调节 ， 要 重点 掌握 【项 目 窗口 】 面 板 、【 时 间 线 窗口 】 面 板 、【 特 效 控制 台 】 
j 板 和 【字符 】 面 板 的 作用 ， 以 及 各 种 工作 界面 模式 之 间 的 转换 ， 其 他 知识 点 只 作 了 解 。 


五 :着 一 尺 三 



















































































根据 前 面 所 学 知识 ， 在 各 种 工作 界面 之 间 进 行 切换 并 进行 比较 ， 说 出 它们 之 间 有 什么 
区 别 和 共同 点 。 
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案例 3 ”After Effects CS6 相关 参数 设置 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 1 章 After Effects CS6 基础 知识 /案例 效果 / 
案例 3.mov” 文 件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 After 
Effects CS6 中 的 相关 参数 设置 和 使 用 场合 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 参数 设置 面板 效果 如 下 : 
























































。 
案例 制作 的 大 致 步 又: 
@After Effects CS6 参数 调节 对 话 框 的 设置 ” @After Effects CS6 中 各 项 参数 的 作用 
和 调节 。 
三 、 详 细 操 作 步 又 
案例 引入 : 
(1) 怎样 设置 After Effects CS6 参数 调节 对 话 框 ? 
(2) 各 项 参数 有 什么 作用 和 调节 方法 ? 
1，After Effects CS6 参数 调节 对 话 框 的 设置 
在 安装 任何 一 款 软件 之 后 ， 在 使 用 之 前 ， 建 议 用 户 根据 自己 的 习惯 对 软件 自 定义 功能 
模块 进行 相关 参数 的 设置 ， 以 便 更 加 人 性 化 、 更 加 合理 、 更 加 适合 自己 的 使 用 习惯 ， After 
Effects CS6 这 款 软件 也 不 例外 。 在 安装 After Effects CS6 之 后 ， 不 要 急于 导入 素材 进行 编 
辑 ， 在 此 之 前 ， 希 望 用 户 对 该 软件 的 相关 参数 作 一 个 大 致 了 解 ， 并 根据 工作 的 实际 需要 进 
行 适当 的 个 性 化 设置 , 使 After Effects CS6 发 挥 出 它 最 大 的 性 能 ， 进 而 充分 利用 资源 ,提高 
15 











忌 ) After Effects CS6_/ 翰 后 其 人 成 襟 全 玫 和 全 须 ) 





工作 效率 。 

在 了 解 参 数 之 前 我 们 先 要 打开 【人 参数】 面板， 具体 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 SB 一 =m 一 sa9- 命令 ， 弹 出 如 图 1.34 所 示 的 【首选 项 】 
对 话 框 。 














图 1.34 
提示 : 从 图 1.34 所 示 可 以 看 出 【首选 项 〗 对 话 框 左边 列表 为 可 以 进行 设置 的 参数 项 
目 列表 ， 中 间 参 数列 表 为 各 参数 项 目 对 应 的 具体 参数 设置 列表 ， 最 右边 为 参数 设置 完毕 的 


相关 操作 按钮 。 










参数 项 目 列表 ”中 单 选 需要 调节 参数 的 项 目标 签 。 
项 】 对话 框 中 的 中 间 其 体 参 数列 表 中 调节 参数 , 调节 完毕 单 击 世 BE 于 权 
按钮 完成 参数 设置 并 退出 【首选 项 】 对 话 框 

提示 : 如 果 不 想 对 调节 的 参数 进行 保存 ， 单 击 国 晤 到 国 按 钮 退出 【首选 项 】 对 话 框 ， 
所 设置 的 参数 将 不 保存 . 单 击 国电 35 对 几 按 钮 , 返回 上 一 个 参数 项 的 设置 . 单 击 国 卫 量 校 锯 ， 
跳 到 当前 参数 项 的 下 一 个 参数 项 的 设置 。 


视频 播放 :“After Effects CS6 参数 调节 对 话 框 的 设置 的 详细 介绍 ,请 观看 “After Effects 
CS6 参数 调节 对 话 框 的 设置 .wmv”。 


2. After Effects CS6 中 各 项 参数 的 作用 和 调节 


在 【首选 项 】 对 话 框 中 主要 包括 【常规 】 参 数 设置 、【 预 览 】 参 数 设 置 、【 显 示 
Fe 【导入 】 参 数 设置 、【 输 出 】 参 数 设置 、【 网 格 与 参考 线 】 参 数 设置 、【 标 签 】 参数 设 

、【 媒 体 与 磁盘 缓存 】 参 数 设置 、【 视 频 预 览 】 参 数 设置 、【 界 面 】 参 数 设 置 、【 自动 存储 】 
2 【 内存 与 多 处 理 器 控制 】 参 数 设置 【音频 硬件 】 参 数 设 置 和 【音频 输出 映射 】 
14 个 参数 列表 。 

下 面 为 用 户 详细 介绍 各 个 参数 项 的 作用 和 具体 参数 调节 的 方法 。 

1)【 常 规 】 参 数 设置 

【常规 】 参 数列 表 主 要 用 来 设置 After Effects CS6 的 运行 环境 ， 如 图 1.35 所 示 。 在 这 些 
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参数 设置 中 ， 最 重要 的 设置 是 撤销 次 数 限 定 的 设置 ， 也 就 是 返回 步骤 的 次 数 。 这 一 项 的 设 
置 对 初学 者 来 说 尤其 重要 ， 系 统 默认 值 为 32， 人 允许 返回 步骤 的 设置 为 1 一 99， 但 是 数值 越 
大 ， 占 用 的 系统 资源 就 越 多 ， 在 实际 使 用 时 用 户 要 根据 系统 硬件 的 配置 和 编辑 项 目的 复杂 
程度 综合 考虑 此 参数 的 设置 。 具 体 参数 介绍 如 下 。 
(1) EE 和 来 控制 是 否 显示 工具 提示 信息 。 



























































(2) [= 加 主要 用 来 控制 在 创建 图 层 时 ， 是 否 将 图 层 放 置 在 合成 的 时 间 
起 始 处 位 置 。 

(3) 车 红 :主要 用 来 控制 是 否 将 运动 模糊 和 图 层 质量 等 继承 到 柑 套 合成 中 。 

(4) 本 EE 于， 主要 用 来 控制 是 否 将 空间 插值 方式 设置 为 默认 的 线性 插 
值 法 。 


(5) 加， 主要 用 来 控制 在 操作 庶 晶 时， 是否 保持 顶点 的 总 数 不 变 。 勾 
选 此 项 ， 在 制作 遮 置 形状 关键 帧 动画 时 ， 在 某 个 关键 帧 处 添加 顶点 ， 则 在 所 有 的 关键 帧 处 
自动 增加 相应 的 顶点 ， 以 保持 项 点 的 总 数 不 变 。 
(6) 其 到 ， 二 要 用 来 控制 钢笔 工具 与 羽化 工具 之 间 是 否 使 用 快捷 
切换 。 











(7) 主要 用 来 控制 在 调 苑 当前 指示 滑 块 时 ， 在 不 同 的 合成 中 是 否 保 持 
同步 。 在 制作 同步 关键 由 动 画 时 需要 人 勾 选 此 项 。 

(8) 到 ， 证 要 用 来 控制 在 使 用 “表达 式 拾取 ”时 ， 是 否 对 表达 式 书写 框 
中 自动 产生 的 表达 式 使 用 简洁 的 表达 方式 。 

(9) EE 于 时 : 主要 用 来 控制 在 拆 分 图 层 时 分 离 的 两 个 图 层 的 上 下 位 置 关系 。 

(10) FEEEEERSISEIDBB， 圭 要 用 来 控制 脚本 是 否 能 连接 到 网 格 并 修改 文件 。 

(11) 国王 导 ， 主要 用 来 控制 是 否 启用 JavaScript 调试 器 。 

(12) [EEEEEEES 国 主要 用 来 控制 是 否 采 用 系统 的 颜色 取样 工具 来 调节 颜色 。 

(13) ERE. 主要 用 来 控制 是 否 使 用 最 优质 量 。 

(14) BE 用 来 控制 是 否 和 其 他 软件 共享 剪贴 板 上 的 数据 。 

2)【 预 览 】 参 数 设置 

【预览 】 参 数 面板 主要 用 来 设置 合成 画面 的 预览 方式 ， 如 图 1.36 所 示 。 有 具体 参数 介绍 
如 下 。 

(1) 型 :， 主要 用 来 控制 预览 画面 时 的 分 辨 率 级 别 ， 共 有 3 个 选项 级 别 ， 一 般 
情况 下 选择 114。 此 选项 ， 在 加 快速 度 的 同时 ， 画 面 质量 也 控制 在 可 接受 的 范围 内 。 

(2) IEEEESESE 国 : 单 击 该 按钮 ， 弹 出 一 个 【OpenGL 信息 】 对 话 框 ， 通 过 该 对 话 框 可 以 了 
解 OpenGL 相关 信息 。 

(3) ES 主要 用 米 控 制 是 否 显示 内 部 线 框 。 

(4) EDEE 司 主要 用 来 调节 “缩放 品质 ”和 “ 

(5) EEEE 国 主要 来 单独 设 半 快速 天 览 音频 的 持续 时 间 。 

3) 【显示 】 参 数 设置 

【显示 】 人 参数 主要 用 来 控制 运动 路 径 的 显示 以 及 其 他 一 些 显示 问题 ， 如 图 1.37 所 示 。 
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di 下 。 








来 控制 在 调节 运动 路 径 时 是 否 显示 运动 路 径 。 

来 控 仙 在 调节 路 径 时 是 否 显 示 所 有 关键 帧 。 

:要 用 来 控制 关键 帧 的 显示 个 数 。 

1 Er 主要 用 来 调节 在 一 定时 长 范围 内 显示 的 关键 帧 个 数 。 

于 泣 ， 主 要 用 来 控制 在 【项 目 】 窗 口中 是 否 关闭 缩 略 图 的 显示 。 
四， 主要 用 来 控制 在 【信息 】 窗 口 和 【合成 】 窗 口 下 方 是 夯 


























































(8) 加 
和 帧 数 。 
图 1.35 图 1.36 图 1.37 


4)【 导 入】 参数 设置 

【 导入】 参数 主 要 用 来 设置 素材 导入 时 的 相关 参数 (图 1.38)。 有 具体 参数 介绍 如 下 。 

(1) ESB: 勾 选 此 项 ， 导 入 的 静 帧 素材 的 长 度 与 新 建 合成 设置 的 长 度 一 致 。 

(2) 区 王权 本 EE 包 选 此 项 ， 导 入 的 静 帧 素材 的 长 度 等 于 用 户 设置 的 长 度 。 

(3) 国 四 :主要 2 

(4) EE 主要 用 来 控制 对 不 确定 的 媒体 是 否 进行 丢 帧 处 理 。 

(5) EE 主要 用 来 设置 未 标记 的 Alpha 素材 的 编译 Alpha 通道 值 的 
方式 ， 为 用 户 提供 了 提醒 用 户 、 自动 设 定 、 忽 略 Alpha、 直 接 ( 无 蒙 版 )、 预 乘 (黑色 蒙 版 ) 和 
R(T Ee 种 编译 方式 。 

(6) EEE 图 :， 主要 用 来 设置 拖 忠 素材 的 默认 方式 。 主 要 有 以 “素材 ” 
“合成 ”和 “合成 一 保持 图 层 大 小 ”3 种 默认 拖 电 方式 供 选 择 。 

5)【 输 出 】 参 数 设 置 

【输出 】 参数 主要 用 来 设置 当 输 出 文件 的 大 小 超出 目标 磁盘 的 空间 大 小 时 ,指定 继续 保 
存 文件 的 逻辑 分 区 位 置 ， 以 及 图 片 序列 或 影片 的 输出 控制 (图 1.39)。 有 具体 参数 介绍 如 下 。 

(1) FE 四 主要 用 来 设置 序列 文件 输出 时 拆 分 的 最 多 文件 数量 。 

(2) ES 下， 二 来 设置 输出 影片 最 多 能 的 磁盘 空间 大 小 。 
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主要 用 洲 澡 制 是 合 亿 用 吐 认 的 油 出 闵 件 名 利文 伯 尖 ， 
: 主要 用 来 控制 音频 输出 的 长 度 。 











图 1.39 









参数 设置 
参数 主要 用 来 设置 网 格 与 参考 线 的 颜色 、 数量 和 线条 风格 (图 1.40)。 


: Sd EN 家 其 安 人 区域 中 心 坟 切 活动 安全 区 域 和 中 心 


数 设置 


【标签 】 参 数 主要 用 来 设置 各 种 标签 的 名 称 和 颜色 , 如 图 1.41 所 示 。 






























































。 
图 1.40 图 1.41 
8) 【媒体 与 磁盘 缓存 
【媒体 与 磁盘 缓存 】 参 数 主要 用 来 设置 磁盘 缓存 的 大 小 ， 如 图 1.42 所 示 。 
具体 
(1) 来 控制 是 否 启 用 磁盘 缓存 。 
(2) 上 ， 主要 用 来 设置 磁盘 缓存 的 最 大 值 。 
G3) : 单 击 该 按钮 ， 弹 出 如 图 1.43 所 示 的 【选择 文件 夹 】 对 话 框 ， 在 该 对 话 
框 中 设置 缓存 的 路 径 ， 单 击 匡 本 忆 按钮 即 可 。 
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和 该 按钮 即 可 清除 磁盘 高 速 缓存 。 
用 来 设置 “数据 库 ” 和 “缓存 ”的 存储 路 径 以 及 清除 “数据 库 ? 








(4) 硬 
(5) [ES 






阶梯 


























和 “缓存 ”的 内 容 。 








(6) Ba: 主要 用 来 设置 XMP 元 数 
据 的 相关 信息 。 

9)【 视 频 预 览 】 参 数 设 置 

【视频 预览 ] 参 数 主要 用 来 设置 视频 预 
览 输出 的 硬件 及 输出 方式 , 如 图 1.44 所 示 。 
数 介绍 如 下 。 
主要 设置 视频 输出 的 硬件 
配置 。 两 个 选项 供用 户 选择 ， 如 果 
用 户 选 择 【【 仅 计算 机 显示 器 】 选 项 时 ， 下 
面 所 有 参数 呈 灰 色 显 示 ， 用 户 不 能 对 其 进 
行 设置 只 能 采 ; 如 果 
选择 【IEEE1394(OHCI 兼容 )】 选 项 时 ， 下 
面 所 有 参数 才能 起 作用 。 

(2) 下 : 主要 用 来 设置 视频 输出 的 模式 。 

(3) 加 本 :主要 用 来 设置 输出 视频 的 品质 ， 系 统 为 用 户 
提供 了 更 快 和 更 精确 的 两 个 选项 ， 用 户 可 忆 实际 情况 选 
择 。 如 果 是 输出 预览 视觉 效果 的 话 ， 选 择 更 快 比较 好 ， 如 果 
~ | | 是 输出 最 终 作品 的 话 选择 更 精确 比较 好 。 
Wm  。 、， AAA 一 (4) 国 瑾 国 : 主要 用 来 设置 输出 时 对 作品 优化 的 一 些 设 
Ey E 到 | | 置 ， 包 括 4 个 复 选 项 。 用 户 可 以 同时 选择 4 个 选项 ， 也 可 以 
根据 自己 的 需要 选择 其 中 的 某 一 项 。 
: 主要 用 来 设置 视频 监视 器 的 宽 
s 制 是 否 使 用 缩放 ， 以 信箱 模式 来 























1 









图 1.42 























启 比 。 
适应 视频 









监视 器 的 尺寸 。 
10) 【界面 】 参 数 设 置 
【 界面] 参数 主要 用 来 设置 After Effects CS6 界面 的 颜色 以 及 按钮 的 显示 方式 ,如 图 1.45 
所 示 。 





























: 主要 用 来 控制 是 否 对 图 层 操作 手柄 和 路 径 使 用 标签 颜 
用 来 控制 是 否 对 相关 制 表 符 使 用 标签 颜色 。 

控制 按钮 或 界面 颜色 是 否 使 用 渐变 的 立体 显示 效果 。 
* 制 标签 颜色 是 否 受 界面 颜色 亮度 的 影响 。 


户 界面 的 亮度 。 





[ES 
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(6) BE 下 :主要 用 来 控制 是 否 使 标签 的 颜色 受 界 面 颜色 亮度 的 影响 。 





1.44 图 1.45 

11) 【自动 存储 】 参 数 设置 

【 自动 存储 】 参 数 主要 用 来 设置 软件 自动 保存 用 户 操作 的 间隔 时 间 和 项 目 文件 保存 的 数 
量 。 系 统 默认 情况 下 每 隔 20 分 钟 自动 保存 一 次 ， 最 多 可 以 保存 .5 个 项 目 ， 如 图 1.46 所 示 。 
如 果 用 户 的 硬件 设备 允许 的 话 ， A 将 系统 自动 保存 时 间 间 隔 设置 短 一 点 ， 这 样 可 以 防 
止 因为 意外 情况 造成 死机 等 造成 文件 丢失 情况 的 发 生 。 

12) 【内 存 与 多 处 理 器 控 设置 

【内 存 与 多 处 理 器 控制 】 参 数 主要 用 来 设置 内 存 的 使 用 大 小 和 是 否 使 用 多 处 理 器 进行 泻 
染 ， 如 图 1.47 所 示 。 

具体 参数 介绍 如 下 

(1) 本 ， 主要 用 求 调节 为 其 他 应 用 程序 预 留 内 存 空间 。 

(2) 加 EE， 二 要 用 来 控制 是 否 将 多 帧 图 像 进 行 同时 泻 染 。 由 

使 用 来 设置 给 其 他 应 用 程序 预 留 的 CPU 个 数 。 

主要 用 来 设置 每 个 CPU 的 最 小 泻 染 分 配 内 容 的 容量 。 






































1.46 图 1.47 


13) 【音频 硬件 】 参 数 设 置 

【音频 硬件 】 参 数 主要 用 来 设置 声卡 的 相关 参数 ， 如 图 1.48 所 示 。 
14) 【音频 输出 映射 】 参 数 设置 

【音频 输出 映射 】 参 数 主 要 用 来 设置 左右 声 道 映射 ， 如 图 1.49 所 示 。 
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图 1.48 图 1.49 


视频 播放 : “After Effects CS6 中 各 项 参数 的 作用 和 调节 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “After 
Effects CS6 中 各 项 参数 的 作用 和 调节 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 


该 案例 主要 介绍 After Effects CS6 系统 相关 参数 的 设置 ; 要 重点 掌握 [常规] 参数 设置 、 
【显示 】 人 参数 设置 、【 输 出】 参数 设置 【网 格 与 参考 线 】 参 数 设置 【媒体 与 磁盘 缓存 】 参 
数 设置 和 【自动 存储 】 参 数 设 置 。 


五 、 举 一 反 三 





根据 前 面 所 学 知识 ， 启 动 ,AfterEffects CS6 应 用 软件 ， 根据 自己 的 习惯 设置 系统 参数 。 
案例 4- 影视 后 期 特效 合成 的 操作 流程 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提 供 的 配套 素材 中 的 “第 1 章 After Effects CS6 基础 知识 /案例 效果 / 
案例 4.mov” 文 件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 影视 
后 期 特效 合成 操作 流程 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
wp ee pe 7” 
[e] ee oO 
0 © py ~ 





案例 制作 的 大 致 步 又 : 
@After Effects 的 基本 工作 流程 加 启动 After Effects CS6 和 创建 合成 ” 回 导 入 素材 文 
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图 使 用 素材 的 原则 ” 回 创建 这 唱和 转换 为 预 合成 “ @ 添 加 特效 @ 制 作 特 效 动 
@ 预 演  @ 泻 染 输出 。 


、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) After Effects CS6 的 基本 工作 流程 是 怎样 的 ? 

(2) 使 用 素材 需要 遵循 怎样 的 原则 ? 

(3) 什么 叫做 特效 ? 怎样 对 特效 进行 操作 ? 

(4) 怎样 制作 特效 动画 ? 

(5) 什么 叫做 遮 踢 ? 怎样 使 用 遮 音 ? 

1，After Effects CS6 的 基本 工作 流程 

(1) 前 期 创意 ， 收 集 素 材 。 

(2) 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

(3) 创建 合成 项 目 文件 。 

(4) 导入 素材 文件 。 

(5) 制作 特效 。 

(6) 预览 、 泻 染 输出 。 

在 After Effects 中 ， 无 论 是 制作 广 个 简单 的 后 期 特效 项 目 ， 还 是 制作 复杂 的 大 型 动画 
后 期 特效 合成 项 目 ， 都 需要 遵循 入 fter Effects 的 基本 工作 流程 。 如 图 1.50 所 示 。 


如 这 



































。 
Effscts 的 基本 亚 作 流程 
图 1.50 
在 本 案例 中 通过 制作 一 个 “气泡 头像 ”的 视频 特效 来 介绍 After Effects 的 基本 工作 流程 。 
视频 播放 : “After Effects 的 基本 工作 流程 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “After Effects 的 基本 
工作 流程 .wmv”。 
2.， 启动 After Effects CS6 软件 和 创建 合成 
1) 启动 After Effects CS6 软件 
After Effects CS6 的 启动 方法 与 其 他 软件 的 启动 方法 基本 相同 ， 主 要 有 如 下 3 种 方法 。 
方法 一 : 在 桌面 上 双击 组 (快捷 图 标 ) 图 标 ， 即 可 启动 After Effects CS6 软件 。 
方法 二 : 单 击 姓 (开始) 一 国 ~…*…w% 命 令 ， 即 可 启动 After Effects CS6 软件 。 
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方法 三 ， 直接 双击 需要 打开 的 After Effects 文件 。 

2) 创建 合成 

After Effects CS6 后 期 特效 或 动画 合成 的 前 提 条 件 是 创建 合成 。 对 导入 的 素材 进行 编 
辑 、 特 效 合成 和 动画 制作 都 要 在 合成 中 实现 , After Effects CS6 中 的 合成 可 以 进行 层 层 霸 套 。 
一 般 情况 下 ， 制 作 一 个 后 期 特效 合成 项 目 都 会 用 到 合成 戏 套 ， 所 以 在 学 习 后 期 特效 制作 之 
前 需要 了 解 相关 合成 的 知识 点 。 

在 After Effects CS6 中 , 一 个 后 期 合成 项 目 允 许 创建 多 个 合成 , 而 且 每 个 合成 都 可 以 作 
为 一 段 素材 应 用 到 其 他 的 合成 中 ， 一 段 素 材 可 以 在 一 个 合成 中 多 次 使 用 ， 也 可 以 在 多 个 合 
成 中 使 用 ， 还 可 以 对 单个 素材 进行 遮 单 ， 但 不 能 进行 自身 典 套 。 通 过 图 1.51 所 示 ， 可 了 解 
素材 与 合成 嵌 套 的 关系 。 





















































素材 与 合成 、 合 戌 与 合成 之 间 的 关系 


图 1.51 


步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 各 9s&(9 一 而 ssao- 命令 (或 按 Ctrl+N 组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合 
成 设置 】 对 话 框 。 

步骤 2: 根据 项 目 要 求 设置 【图 像 合 成 设置 } 对 话 框 , 在 本 案例 中 的 具体 设置 如 图 1.52 
所 示 。 

步骤 3: 设置 完毕 单 击 寺 3 接 钮 即 可 创建 一 个 名 为 “气泡 头像 ”的 合成 (图 1.53)。 

提示 : 如 果 创 建 的 新 合成 参数 设置 不 符合 实际 要 求 ， 可 以 重新 对 创建 的 合成 的 参数 进 
行 修改 , 方法 很 简单 ,只 要 在 菜单 栏 中 单 击 本 您 S 成 (0 一 加 8 让- 命令 (或 按 Ctrl + K 组 合 键 )， 
弹出 【图 像 合 成 设置 〗 对 话 框 ， 根 据 要 求 重 新 修改 【图 像 合 成 设置 〗 对 话 框 中 的 相关 参数 ， 
单 击 轩 i 开 按钮 RP 可 。 

【图 像 合成 设置 】 对 话 框 参数 介绍 。 

(1) 国 于 型 :主要 用 来 设置 创建 合成 的 名 字 。 

(2) 基本 参数 介绍 。 

CD 上 一 为 用 户 提供 影片 类 型 的 选择 和 用 户 自 定义 影片 类 型 。 

C) EBD / 辐 本 玉 ， 主要 用 来 设置 合成 的 宽 / 高 尺寸 ， 单 位 为 px( 像 素 )。 这 两 个 参数 
只 有 在 “ 预 置 ”类 型 为 自 定 义 影片 类 型 时 才 起 作用 。 

人 EE 于 :主要 用 米 控制 合成 尺寸 的 宽 高 比例 。 

@ [EDB， 主要 用 来 设置 单个 像素 的 宽 高 比例 , 单 击 EEE 右 边 的 加 按钮 ， 弹 出 下 拉 列 
表 ， 如 图 1.54 所 示 ， 提 供 了 8 种 像素 纵横 比 类 型 。 
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5720033| 诊 素 纵 本 
比 的 闫 型 





图 1.52 图 1.53 图 1.54 
里 司 ， 主 要 用 来 设置 合成 的 帧 速率 。 单 击 鲜 避 右 边 前 置 按钮 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 如 图 

1.55 所 示 ， 提 供 了 11 种 帧 速率 。 用 户 要 根据 选择 的 预 置 类 型 来 确定 帧 速率 。 

@ 贺 辐 ;主要 用 来 设置 合成 的 分 辨 率 ， 单 击 村 国 右边 的 加 按钮 ， 弹 出 下 拉 列 表 ， 如 
图 1.56 所 示 ， 提 供 了 5 种 分 辨 率 类 型 。 

C 〇 ) EEEEE 四 :主要 用 来 设置 合成 的 起 始 时 间 ， 默 认 情况 从 第 0 秒 0 帧 开始 。 

人 WEE: 来 设置 合成 的 总 时 长 。 

@ 回国 ; 主要 用 来 设置 合成 的 背景 颜色 。 可 以 使 用 回 ( 吸 管 ) 工 具 拾取 颜色 来 调整 合成 的 
背景 颜色 。 

(3) 高 级 参数 介绍 。 4 

高 级 参数 选项 卡 的 参数 如 图 1.57 所 示 。 主 要 包括 “定位 点 "“ 泻 染 插 件 ” 和 “动态 模 
糊 ” 等 参数 设置 ， 上 基体 参数 介绍 如 下 。 















































图 1.55 图 1.56 图 1.57 


〇 国 加 : 主要 用 来 设置 合成 图 像 的 轴 心 点 。 在 修改 合成 图 像 的 尺寸 时 ， 轴 心 点 位 置 决 
定 如 何 裁 切 和 扩大 图 像 范围 。 
@) EE 引 :主要 用 来 设置 泻 染 引擎 。 主要 包括 “高 级 3D” 和 “三 维 光 线 追 踪 ” 两 种 泻 
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染 引擎 方式 , 用户 可 以 根据 自身 的 显卡 配置 来 进行 选择 , 可 以 通过 设置 上 E 了 下 右 边 的 和 王国 加 
属性 阴影 的 尺寸 来 决定 阴影 的 精度 。 
ED 是， 主要 用 来 控制 在 进行 嵌 套 合成 或 在 泻 染 队 列 中 是 否 继承 原始 









































@ Ee 
合成 设置 的 帧 速率 。 
@ FEEEHESS， 主要 用 来 控制 在 进行 岩 套 时 ， 是 否 保持 原始 合成 设置 的 图 像 分 辨 率 。 








© 呈 注 本 对， 主要 用 来 控制 图 层 的 运动 模糊 的 强度 。 该 值 越 大 ， 模 糊 效 果 越 强 。 最 
终 运 动 模 袍 效果 还 取决 于 对 象 内 运动 速度 。 
©! : 主要 用 来 控制 运动 模糊 的 方向 。 























©@ ca 主要 用 来 近 3D 图 层 、 形 状 图 层 和 包含 有 特定 滤 镜 图 层 的 运动 模糊 效果 。 
@@ 目 : 当 二 维 图 层 运动 模糊 需要 更 多 的 帧 取样 时 , -可 以 通过 提高 该 数值 来 








增强 运动 异 由 效果。 

提示 : 快门 角度 和 快门 之 间 的 关系 可 以 用 “快门 速度 =1s{ 帧 速率 x (360= 快门 角度 )]” 
表达 式 计算 得 到 。 如 快门 角度 为 180 度 ，PAL 的 帧 速率 为 25 帧 / 秒 ， 那 么 快门 速度 为 1/50。 

视频 播放 : “启动 After Effects 和 创建 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “启动 After Effects 
和 创建 合成 .wmv”。 

3. 导入 与 替换 文件 

导入 素材 主 3 种 方法 ， 具体 操作 方法 如 下 。 

) 方法 一 入 素 刷 

1: i 
话 框 中 选择 需要 导入 的 家 和 ， 如 图 1.58 所 示 。 

步骤 2: 单 击 所 静 色 按钮 即 可 将 选择 的 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 ， 如 图 1.59 所 示 。 











图 1.58 图 1.59 


(2) 方法 二 ， 通 过 【项 目 】 窗 口 导入 素材 。 
步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 双击 鼠标 左 键 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 。 























步骤 2: 在 弹出 的 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 需要 导入 的 素材 ， 单 击 上 E 活 外 按钮 即 可 


将 选择 的 素材 导入 到 【项 目 】 窗 口中 。 
(3) 方法 三 ， 通 过 拖 奥 的 方法 导入 素材 。 
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步骤 1: 打开 需要 导入 的 素材 所 在 的 文件 夹 ， 选 择 需 要 导入 的 素材 。 

步骤 2: 将 光标 移 到 选择 素材 的 任意 一 个 图 标 上 ， 按 住 鼠标 左 键 不 放 的 同时 ， 拖 电 到 
【项 目 】 窗 口中 ， 此 时 ， 出 现 拖 电 素 材 的 图 标 和 复制 的 提示 (图 1.60)。 松 开 鼠 标 左 键 即 可 。 

2) 序列 文件 的 导入 

如 果 需 要 导入 序列 素材 ， 只 要 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 色 选 王 哆 选项 即 可 以 序列 的 方 
式 导入 素材 。 如 果 只 需 导 入 序列 文件 中 的 一 部 分 ， 在 勾 选 短 阿 选项 的 基础 上 ， 选 择 需要 导 
入 的 部 分 素材 ， 单 击 EEE 区 oo 按钮 即 可 。 

3) 导入 多 图 层 素 材 

在 After Effects CS6 中 允许 导入 多 图 层 素 材 ， 并 保留 文件 的 图 后 
psd 文件 和 Illustrator 生成 的 ai 文件 ， 导 入 多 图 层 素 材 的 具体 9 

















言 息 ， 如 Photoshop 的 
如 下 











步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 双击 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 。 选 择 需 要 导入 的 
多 图 层 素材 文件 ， 在 这 里 选择 “标题 文字 .psd” 文 件 。 








步骤 2: 单 击 局 环 @9 汪 按钮 ， 弹 出 一 个 图 层 设置 对 话 框 ， 有 具体 设置 如 图 1.61 所 示 。 













































。 
图 1.60 图 1.61 
步骤 3， 单 击 因 下 国 拉 钮 即 可 将 多 图 层 的 文件 导入 【项 目 】 窗 口 ， 如 图 1.62 所 示 。 
在 导入 多 图 层 素 材 文件 时 ， 可 以 选择 “素材 ”““ 合 成 ”和 “合成 一 保持 图 层 大 小 ”3 种 
方式 进行 导入 ， 如 图 1.63 所 示 。 
导入 他 图 层 文件 的 
3 种 类型 方式 
图 1.62 图 1.63 
导入 类 型 方式 介绍 。 
(1) 以 “合成 ”方式 导入 素材 时 ，After Effects CS6 将 整个 素材 作为 一 个 文件 合成 ， 原 
27 








3 After Effects CS6 /影视 后 期 合成 案例 教程 (第 2 版 ) 


始 素材 的 图 层 信息 可 以 最 大 限度 地 保留 ， 可 以 在 这 些 原 有 图 层 的 基础 上 再 次 进行 特效 和 动 
画 制作 。 如 果 单 选 ESE 选 项 ， 则 可 以 保留 图 层 样式 信息 ;如 果 单 选 EEEBEEESEB 辐 圭 项 ， 
则 将 图 层 样式 合并 到 素材 中 。 
(2) 以 “素材 ”方式 导入 素材 时 ， 对 话 框 如 图 1.64 所 示 。 

以 “素材 ”方式 导入 素材 时 ， 如 果 单 选 国 本 到 选项 ， 则 原始 文件 的 所 有 图 层 合并 后 一 起 导 
入 ; 如 果 单 选 萎 可 早先 项 ， 则 可 以 选择 某 些 特定 图 层 作为 素材 导入 。 在 选择 单个 图 层 作为 素材 
导入 时 ， 用 户 还 可 以 选择 按 “ 图 层 大 小 ”， 或 是 按 “ 文 件 大 小 ”尺寸 导入 ， 如 图 1.65 所 示 。 

4) 素材 替换 
在 After Effects CS6 中 , 允许 用 户 对 当前 不 理想 的 素材 进行 蔡 换 操作 , 素材 蔡 换 操作 主 
要 有 如 下 两 种 方法 。 

方法 二 




































































E【 项 目 】 窗 口中 ， 单 选 需要 蔡 换 的 素材 。 
栏 中 单 击 立 # 昌 一 直 日 一 文 #- 命令 ,弹出 【 攻 换 素材 文件 ] 对 话 框 (图 1.66)。 
步 强 3: 选择 替换 的 素材 ， 单 击 EE 款 5 按钮 即 可 完成 素材 的 替换 。 






方法 二 
步骤 1， 在 【项 目 】 窗 口中 ， 将 光标 移 到 希 要 进行 蔡 换 的 素材 标签 上 ， 单 击 鼠 标 右键 ， 
弹出 快捷 菜单 。 








步骤 2: 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 坪 囊 昌 一 x#- 命令 ， 弹 出 【替换 素材 文件 】 对 话 框 。 
步骤 3: 选择 需要 替换 的 素材 ， 单 击 E 王 @ 按钮 即 可 完成 素材 的 替换 。 








1.64 图 1.65 图 1.66 


提示 : 素材 替换 以 后 ， 被 替换 的 素材 在 时 间 线 上 的 所 有 操作 将 被 保留 下 来 。 为 了 减少 
在 预览 过 程 中 对 计算 机 硬件 的 压力 ， 建 议 用 户 将 当前 大 容量 素材 设置 为 占 位 符 或 固态 层 。 


视频 播放 : “导入 素材 文件 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “导入 素材 文件 .wmv”。 
4. 使 用 素材 的 原则 


在 导入 素材 之 前 ， 首 先 确 定 最 终 输出 的 文件 格式 ， 这 对 于 选择 素材 导入 进行 创作 非常 
重要 。 例如: 在 导入 一 幅 背 景 图 片 时 ， 用 户 可 以 先 在 Photoshop 中 根据 项 目 或 合成 尺寸 大 
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小 设置 图 片 的 尺寸 和 像素 比 。 如 果 导 入 图 片 的 尺寸 过 大 会 增加 演 染 压力 ， 而 导入 尺寸 过 小 ， 
则 演 染 出 来 的 清晰 度 达 不 到 用 户 的 要 求 ， 会 出 现 失真 和 模糊 现象 。 

在 使 用 素材 时 ， 建 议 用 户 遵循 以 下 3 个 原则 。 

原则 一 : 尽量 使 无 压缩 的 素材 。 

在 进行 抠 像 或 运动 跟踪 时 ， 素 材 的 压缩 率 越 小 ， 产 生 的 效果 就 越 好 。 建 议 用 户 在 制作 
过 程 中 和 泻 染 输出 时 都 采用 无 损 压 缩 ， 到 最 终 输出 时 才 根 据 项 目 实际 要 求 进行 有 损 压缩 操 
作 。 例 如 : 在 使 用 经 过 DV 压缩 编码 后 的 素材 ， 一 些 比较 小 的 颜色 差别 信息 将 被 压缩 掉 ， 
在 进行 调 色 等 操作 时 可 能 会 出 现 颜色 偏差 等 现象 。 

原则 二 : 尽量 使 素材 的 帧 速率 与 输出 的 帧 速率 保持 一 致 。 

如 果 使 用 素材 的 帧 速率 与 输出 的 帧 速率 保持 一 致 , 则 可 以 避免 在 After Effects CS6 中 重 
新 设置 帧 混合 。 

原则 三 : 在 条 件 允 许 的 情况 下 ， 即 使 制作 标准 清晰 度 的 项 目 , “也 建议 使 用 高 清晰 度 的 
拍摄 素材 。 

使 用 高 清晰 度 的 拍摄 素材 可 以 为 后 期 特效 合成 提供 足够 的 创作 空间 ， 如 通过 缩放 画面 
来 模拟 摄影 机 的 推拉 和 摇摆 动画 等 。 

视频 播放 : “使 用 素材 的 原则 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “使 用 素材 的 原则 .wmv”。 

5， 创建 遮 畦 和 转换 为 预 合成 

1) 创建 遮 单 

遮 踢 是 指使 用 路 径 工 具 或 放 罩 工具 绘制 的 闭合 册 线 ， 它 位 于 图 层 之 上 ， 本 身 不 包含 任 
何 图 像 数 据 ， 只 是 用 于 控制 图 层 的 透明 区 域 和 不 透明 区 域 ， 在 对 图 层 操 作 时 ， 被 遮挡 的 部 
分 不 受 影 响 。 

在 After Effects CS6 中 , 遮 单 其 实 就 是 二 个 封闭 的 贝 塞 尔 曲线 所 构成 的 路 径 轮 廓 ， 可 以 
对 轮廓 内 或 外 的 区 域 进行 抠 像 。 如 果 不 是 闭合 曲线 ， 就 只 能 作为 路 径 来 使 用 ， 如 经 常 使 用 
的 描 边 特效 就 是 利用 遮 音 功能 来 开发 的 。 

在 After Effects CS6 中 , 闭合 曲线 不 仅 可 以 作为 遮 单 ,还 可 以 作为 其 他 特效 的 操作 路 径 ， 
例如 文字 路 径 等 ， 如 图 1.67 所 示 。 

创建 遮 罩 的 具体 操作 。 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “小 菲 jpg” 图 片 拖 忠 到 【气泡 头像 】 合 成 中 ， 并 调节 变 
换 参数 ， 如 图 1.68 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 1.69 所 示 。 

















































































































图 1.67 图 1.68 
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步骤 2: 确保 【气泡 头像 】 合 成 中 的 “小 菲 jpg” 图 片 被 选中 。 在 工具 栏 中 双击 畏 ( 杭 
圆 形 遮 罩 工具 ) 即 可 创建 一 个 遮 踢 ， 如 图 1.70 所 示 。 

提示 : 在 创建 遮 单 时， 一 定 要 单 选 被 遮 音 的 图 层 ， 才 能 使 用 诞 章 工具 创建 遮 单 ; 否则 ， 
创建 的 是 形状 图 形 . 

步骤 3: 使 用 国 ( 选 择 工具 ) 在 遮 罩 的 黄色 路 径 上 双击 ， 即 可 调节 遮 置 的 大 小 和 位 置 ， 如 
图 1.71 所 示 。 

提示 : 余音 工具 的 详细 介绍 请 观看 配套 视频 中 的 “ 遮 音 工具 的 使 用 .wmv” 视 频 文件 。 











图 1.70 


2) 转换 为 预 合成 
转换 为 预 es 主要 有 













方法 一 : j 中 前 命令 创建 预 合成 。 

步骤 1; 单 选 【 气 泡 头像 】 合 成 中 的 莹 小 菲 jpg” 图 片 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 Ba 一 殖 芭 0 命令 ， 弹 出 【 预 合成 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 1.72 
所 示 。 


步骤 3， 单 击 世 了 晤 于 对接 钮 即 可 将 单 选 的 图 层 转 换 为 预 合成 ， 如 图 1.73 所 示 。 





2 1.73 





方法 二 : 通过 单 击 右键 创建 预 合成 。 

步骤 1: 在 合成 中 选择 需要 转换 为 预 合成 的 图 层 

步骤 2: 将 光标 移 到 选择 的 任意 一 个 图 层 上 ， 单 击 鼠 标 右键 弹出 快捷 菜单 。 

步骤 3: 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 台 ze- 命令 ， 弹 出 【 预 合 成 】 对 话 框 ， 根 据 要 求 设 
稼 参数 ， 单 击 呈 6 守则 扩 钮 即 可 。 
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3) 将 图 片 素材 拖 点 到 合成 中 

步骤 1: 将 光标 移 到 【项 目 】 窗 口中 的 “草地 jpg” 图 片上 。 

步骤 2: 按 住 鼠 标 左 键 不 放 的 同时 , 将 其 拖 忠 到 【气泡 头像 ] 合 成 中 的 最 底层 ,如 图 1.74 
所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 1.75 所 示 。 























图 1.74 1.75 


视频 播放 : “创建 遮 畦 和 转换 为 预 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 遮 畦 和 转换 为 预 合 
成 .wmv”。 

6. 添加 特效 

在 After Effects CS6 默认 情况 下 全 .特效 主要 分 为 10 大 类 100 多 种 。 所 有 特效 都 安装 
在 After Effects CS6/Support Files/Plug-ins 文件 中 ， 而 县 都 是 以 插件 的 方式 引入 到 After 
Effects CS6 中 ， 所 以 用 户 还 可 以 以 特效 插件 的 方式 添加 更 多 的 特效 (插件 必须 与 当前 版 本 
兼容 )。 重 新 启动 After Effects CS6， 系 统 自动 将 添加 的 特效 加 载 到 【效果 和 预 置 ] 面 ， 
板 中 。 在 这 里 只 介绍 特效 的 使 用 方法 。 特 效 插件 的 安装 和 使 用 方法 在 第 9 章 再 给 大 家 
详细 介绍 。 
1) 添加 特效 的 方法 
在 After Effects CS6 中 ,效果 也 称 为 特效 ， 在 本 书 中 ,统一 称 为 特效 。 添 加 特效 的 方法 
主要 有 如 下 6 种 。 
法 一 : 在 合成 窗口 中 单 击 需 要 添加 特效 的 图 层 ， 
单 中 单 击 特效 分 类 标签 ， 弹 出 二 级 子 菜单 ， 





在 菜单 栏 中 单 击 am 弹出 下 
在 弹出 的 二 级 子 菜单 中 单 击 需 









要 添 





: 将 光标 移 到 合成 窗口 中 需要 添加 特效 的 图 层 上 ， 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜 
单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 冯 菜单 中 的 子 命令 即 可 ， 如 图 1.76 所 示 。 

方法 三 : 在 【效果 和 预 置 】 功 能 面板 中 选择 需要 使 用 的 特效 ， 将 其 拖 忠 到 合成 窗口 中 
需要 添加 特效 的 图 层 上 即 可 ， 如 图 1.77 所 示 。 
去 四 : 在 合成 窗口 中 单 选 需要 添加 特效 的 图 层 ， 然 后 在 【效果 和 预 置 】 功 能 面板 中 
双击 需要 添加 的 特效 即 可 。 

方法 五 : 将 【效果 和 预 置 】 功 能 面板 中 的 特效 直接 拖 昌 到 【合成 预览 】 窗 口中 的 对 象 
上 ， 如 图 1.78 所 示 ， 松 开 鼠 标 即 可 。 
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图 1.76 图 1.77 
2) 删除 特效 
余 特 效 的 方法 很 简单 ， 单 
要 删除 的 特效 ， 按 Delete 键 即 可 。 
3) 复制 特效 





要 删除 特效 的 图 层 ， 然 后 再 【特效 控制 台 】 中 单 选 需 






















步骤 1， 在 【合成 】 窗 口中 单 选 需要 复制 的 特效 所 在 的 图 层 。 
步骤 2: 在 【特效 控 制 台 】 中 单 选 需 要 复制 的 特效 、 按 Ctrl+C 组 合 键 。 
pb : 贴 特效 的 图 层 ( 可 以 是 特效 所 在 的 图 层 )， 按 Ctrl+V 组 合 键 即 可 。 





加 “CC 吹 泡 泡 “ 特 效 

需要 添加 “CC 吹 泡 泡 ” 特 效 的 合成 ， 如 图 1.79 所 示 。 

页 置 】 功 能 面板 中 双击 “模拟 仿真 ”特效 组 中 的 加 竺 效 即 可 

将 该 特效 添加 给 3 
步骤 3: 特 效 控 制 合 中 设置 “CC 吹 泡 泡 所 特效 参数 ， 具 体 设 置 如 图 1.80 所 示 。 

在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 1.81 所 示 。 





图 1.79 1.80 1.81 


视频 播放 : “添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “添加 特效 .wmv”。 

7 制作 特效 动画 

特效 动画 的 制作 主要 通过 关键 帧 和 参数 调节 来 实现 ， 具 体操 作 方法 如 下 。 

1) 添加 “CC 散射 ”特效 

步骤 1: 将 “梦幻 世界 /标题 文字 .psd” 图 片 拖 忠 到 合成 中 的 最 顶层 ， 如 图 1.82 所 示 。 

步骤 2: 在 【气泡 头像 】 合 成 中 确保 ETTESEE 图 层 被 选中 ， 在 菜单 栏 中 单 击 
一 ~ 模 % 扩 真 一 cc 和 命令 即 可 给 该 图 层 添加 “CC 散射 ”效果 。 

2) 添加 关键 帧 和 调节 参数 

步骤 1: 在 【气泡 头像 】 合 成 窗口 中 ， 将 “时 间 滑 块 ” 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 分 别 单 击 
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参数 前 面 的 图 图 标 并 设置 参数 ， 有 具体 设置 如 图 1.83 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 
图 1.84 所 示 。 




















图 1.82 图 1.83 
步骤 2: 将 “时 间 滑 块 ” 移 到 第 3 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 “CC 散射 ”特效 的 参数 ， 具 体 


调节 如 图 1.85 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 1:86 所 示 。 











图 1.84 图 1.85 册 
3) 添加 “ 辉 光 ”特效 
步骤 1: 在 【气泡 头像 】 合 成 中 单 先 SETTESIEST 风 层 。 
步骤 2， 在 菜单 栏 中 单 击 本 i 一 Ri 一 引 5 命 令 即 可 给 单 选 的 图 层 添 加 “ 辉 光 ” 特 让 
步骤 3: 在 【特效 控制 台 】 中 设置 参数 ， 具 体 设置 如 图 1.87 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 
口中 的 效果 如 图 1.88 所 示 。 








图 1.86 图 1.88 
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视频 播放 : “制作 特效 动画 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 特效 动画 .wmv”。 

8.， 预演 

在 制作 完 之 后 ， 应 先 预览 效果 ， 看 是 否 达到 预期 的 效果 ， 再 决定 是 否 泻 染 输出 。 如 果 
没有 达到 用 户 预期 的 效果 ， 还 可 以 继续 编辑 。 这 样 可 以 避免 泻 染 输出 时 效果 不 好 而 浪费 大 
量 的 泻 染 输出 时 间 。 具 体操 作 方法 如 下 。 

在 菜单 栏 中 单 击 图 标 合 成 罗 一 预 物 (P) 一 RAM 预 个 命令 , 在 【合成 预览 】 窗 口中 观看 预演 效果 。 

视频 播放 : “预演 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “预演 .wmv”。 

9， 泻 染 输出 








通过 预演 之 后 ， 如 果 合 成 效果 达到 用 户 要 求 ， 就 可 以 进行 输出 具体 操作 方法 如 下 。 
步骤 1: 在 :中 单 击 图 宰 厅 或 辐 一 预 半 党. 命令 ， 弹 出 输出 影片 为 : 】 对 话 框 ， 具 体 
设置 如 图 1.89 所 示 。 















区 生出 影 请 的 路 色 
OT em aa 





| sn- waz ys 






于 填 EN 

ea CT 
a Te (D0) 

a 

开发 





1.89 


步骤 2， 单 击 -9 按钮， 在 界面 的 下 边 出 现 一 个 【 演 染 队列 】 窗 口 ， 如 图 1.90 所 示 。 


[EL 剩余 时 间 结 计 





总 计 已 时间 最 多 的 近期 错误 


图 1.90 
步骤 3: 在 【 演 染 队列 】 窗 口中 单 击 国 本 于 于 二 拉 钮 ， 完 成 最 终 作 品 的 输出 。 
四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 After Effects CS6 的 基本 工作 流程 .启动 After Effects CS6 和 创建 合成 、 
导入 素材 文件 、 使 用 素材 的 原则 、 创 建 遮 嘲 、 转 换 为 预 合成 、 添 加 特效 、 制 作 特效 动画 、 





第 1 章 After Effects CS6 基础 知识 


预演 和 泻 染 得 出 。 本 章 要 求 读者 重点 掌握 After Effects CS6 的 基本 工作 流程 、 添 加 特效 合成 
和 制作 特效 动画 ， 其 他 知识 点 只 进行 了 解 。 


五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 下 图 所 示 的 效果 。 
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委 能 点 


案例 1: 图 层 的 创建 与 使 用 
案例 2: 图 层 的 基本 操作 
案例 3: 图 层 的 高 级 操作 
案例 4: 谈 罩 动画 的 制作 
a 3 一 Us 
| 本 章 主 要 通过 4 个 案例 侈 面 讲 解 图 层 的 相关 操作 、 遮 单 工具 的 使 用 和 
由 遮 音 动画 的 制作 。 





第 2 章 图 层 与 遮 罩 





After Effects CS6 主要 包括 文字 图 层 、 固 态 层 、 照 明 层 、 摄 像 机 层 、 空 白 对 象 层 、 形 状 
层 、 调 节 层 、 副 本 层 、 分 离 层 、 合 成 层 ， 以 及 由 素材 创建 的 各 种 图 层 (音频 层 、 各 种 视频 层 
和 Photoshop 层 等 )。 在 本 章 中 ， 主 要 通过 4 个 案例 全 面 介 绍 有 关 层 的 创建 、 使 用 方法 ， 以 
及 遮 音 的 原理 和 创建 。 

素材 文件 在 【项 目 】 窗 口中 不 叫 图 层 ， 只 有 将 素材 文件 拖 昌 到 【合成 】 窗 口 之 后 才 叫 
做 图 层 ， 不 同 的 素材 对 应 不 同 的 图 层 。 每 种 图 层 的 作用 和 使 用 方法 有 所 不 同 。 





































































































案例 1 图 层 的 创建 与 使 用 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 图 层 与 遮 罩 /案例 效果 /案例 1.flv” 文 件 
中 ,可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 图 层 的 创建 和 使 用 方法 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 














所 
案例 制作 的 大 致 步 又: 
@ 图 层 的 分 类 一 ?加 创建 固态 层 一 1@ 给 固态 层 添加 特效 一 ?四 创建 调节 层 一 ?加 给 
调节 层 添 加 特效 和 查看 调节 层 。 
三 、 详 细 操 作 步 又 
案例 引入 : 
(1) 在 After Effects CS6 中 主要 分 为 哪儿 类 图 层 ? 
(2) 怎样 创建 图 层 ? 
(3) 怎样 给 图 层 添加 特效 和 给 特效 添加 关键 帧 及 调节 参数 ? 
1. 图 层 的 分 类 
在 After Effects CS6 中 ， 主 要 包括 如 下 9 种 图 层 类 型 。 
37 
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(1) 使 用 【项 目 】 窗 口中 素材 创建 的 图 层 。 

(2) 使 用 合成 嵌 套 时 创建 的 合成 层 。 

(3) 文字 层 。 

(4) 固态 层 、 摄 像 机 层 和 照明 层 。 

(5) 形状 层 。 

(6) 调节 层 。 

(7) 副本 图 层 。 

(8) 分 离 的 图 层 。 

(9) 空白 层 

视频 播放 : “图 层 的 分 类 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “图 层 的 分 类 .wmv”。 

2， 创 建国 态 层 

固态 层 在 After Effects CS6 中 使 用 的 频率 非常 高 固态 层 是 一 种 纯色 图 层 , 可 以 创建 任 
何 颜色 和 尺寸 (最 大 尺寸 可 达 30 000pxX30 000 p2) 的 固 楚 层 。 固 态 层 和 其 他 素材 层 一 样 ， 
可 以 在 颜色 固态 层 上 制作 遮 单 ， 也 可 以 修改 层 的 变换 属性 ， 还 可 以 添加 各 种 特效 ， 制 作出 
想不到 的 视觉 效果 。 本 节 通 过 制作 一 个 放射 光 ” 动 画 米 介绍 固态 层 的 创建 和 使 用 
































1) 创建 一 个 名 为 “放射 光 ” 的 合成 

步骤 1， 启 动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 在 菜单 栏 中 单 击 smG 一 SeaaO- 命令 ， 在 弹出 的 【图 像 合成 
设 暂 】〗】 对 话 框 中 设 甘 尺寸 为 “720pxX 576px”， 持 续 时 间 为 “6 秒 ”， 命 名 为 “放射 光 ”， 其 
他 参数 为 默认 值 。 

步骤 3: 单 击 并 确定 】 按 钮 完成 合成 创建 。 

2) 创建 一 个 名 为 “放射 光 ” 的 固态 层 
固态 层 的 创建 方法 主要 有 如 下 两 种 方法 。 

方法 一 : 通过 菜单 栏 创建 固态 层 。 

步 又 1: 确保 “放射 光 ” 合 成 为 当前 合 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 国 一 nm 一 a9 命令 ( 按 CtrltY 组 合 键 )， 弹 出 【固态 层 
设置 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 2.1 所 示 。 

步骤 3: 单 击 国 卫 于 出 妆 钮 ， 即 可 创建 一 个 名 为 “散射 光 ” 的 固态 层 ， 如 图 2.2 所 示 。 

方法 二 : 通过 单 击 鼠 标 右键 创建 固态 层 。 

步骤 1: 在 当前 合成 中 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 

步骤 2: 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 强 vw 一 69- 命令 ， 如 图 2.3 所 示 ， 弹 出 【固态 层 
设置 】 对 话 框 。 

步骤 3: 根据 要 求 设置 【固态 层 设置 】 对 话 框 参 数 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 即 可 创建 一 个 
固态 层 。 
















































































第 2 章 图 层 与 遮 单 一 





图 2.1 图 2.2 


视频 播放 : “创建 固态 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 固态 层 .wmv”。 


3. 给 固态 层 添加 特效 


) 给 固态 层 添加 “分 形 品 波 ”特效 
1: 单 选 需要 添加 特效 的 固态 层 。 
步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 殉 i 一 杂 到 5 要 东 下 分 江 深 溉 命令 即 可 给 单 选 的 固态 层 添加 该 特效 。 
步骤 3， 在 【特效 控制 台 】 中 设置 “分 形 噪 波 ”特效 参数 ， 具 体 设置 如 图 2.4 所 示 。 在 
【 合 ie 窗口 中 的 效果 如 图 2:5 所 示 。 
加 “CC 放射 状 快速 模糊 ”特效 
”固态 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 可 而 一 机 M8S 锐 化 一 CC 放 竺 状 快 束 模 棚 命 令 即 
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二 
可 给 证 放射 光 ” 固 加 该 特效 。 
步骤 2: 将 圆 ( 寺 间 指示 器 ) 滑 块 移 到 第 0 秒 0 帧 的 位 置 处 ， 单 击 EE 到 按钮 左边 的 图 
按钮 创建 一 个 关键 帧 并 设置 参数 ， 具 体 设 置 如 图 2.6 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 
如 图 2.7 所 示 。 
图 2.4 2.5 图 2.6 
步骤 3: 将 圆 (当前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 5 秒 0 帧 的 位 置 处 ， 调 节 国 国 的 参数 ， 具 体 
调节 如 图 2.8 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.9 所 示 。 
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步骤 1: 单 选 “ 放 射 光 ”固态 层 。 
步骤 2: 单 栏 中 单 击 到 i 一 S98 下 一 彩 e 光 命令 即 可 给 选择 的 图 层 添 加 该 特效 。 





彩色 光 ” 特 效 参 数 ， 具 体 设置 如 图 2.10 所 示 。 





效 控制 台 】 窗 口中 设置 





步骤 3: 








在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.11 所 示 。 
染 输出 为 “放射 光 .flv” 视 频 文件 。 


步 又 4: 





图 2.10 图 2.11 

视频 播放 : “给 固态 层 添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “给 固态 层 添 加 特效 .wmv”。 

4. 创建 调节 层 

调节 层 是 一 个 空白 的 不 可 见 图 层 ， 但 是 在 给 
影响 它 下 面 的 所 有 图 层 。 用 户 如 果 要 给 多 个 图 层 添 加 相同 的 特效 ， 使 用 调节 层 
快 的 一 种 方法 。 下 面 通 过 一 个 案例 来 介绍 调节 图 层 的 创建 和 使 用 方法 。 

1) 创建 合成 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 Besg&g 一 sssaag- 命 令 ， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 。 

步骤 2: 在 弹出 的 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 
为 6 秒 ， 名 为 “调节 图 层 的 使 用 ”合成 ， 单 击 【 确 定 】 按 钮 即 可 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 广 4 昌 一 Ag 一 文中. 命令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 。 


添加 了 特效 之 后 ， 调 节 图 层 的 特效 就 会 
来 实现 是 最 



















































































调节 层 ， 如 图 2.13 所 示 。 
步骤 2: 对 调节 图 层 进行 重 命名 。 将 光标 移 到 创建 的 调节 图 层 的 标题 上 ， 单 击 鼠 标 右 
弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 Bs 命令， 此 时 标题 旦 蓝 色 显示 。 

步骤 3: 输入 需要 的 调节 层 的 名 称 ， 在 此 输入 “光环 调节 层 ”5 个 文字 ， 按 Enter 键 即 
如 图 2.14 所 示 。 


键 ， 











步骤 2: 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 选中 “狮子 4jpg” 图 片 文件 ， 单 击 EE 天 ga 按钮 即 可 
片 素材 导入 【项 目 】 窗 口 。 

步骤 3: 将 “狮子 4jpg” 图 片 拖 忠 到 “调节 图 层 的 使 用 ”合成 中 并 设置 图 层 的 变换 参 
具体 设置 如 图 2.12 所 示 。 
3) 创建 调节 图 层 
创建 调节 图 层 主 要 有 如 下 两 种 方法 ， 具 体操 作 如 下 。 

方法 一 : 通过 菜单 栏 创建 调节 层 。 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 上 一 福 m 一 本 EN 命令 ( 按 CtrlHAlttY 组 合 键 ) 即 可 创建 一 个 
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图 2.12 图 2.13 图 2.14 
方法 二 : 通过 快捷 菜单 创建 调节 层 。 
步骤 1: 在 合成 中 的 空白 处 ， 单 击 鼠 标 右键 弹出 快捷 菜单 。 
步骤 2;， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 强 m 一 本 sw 命令 即 可 创建 一 个 调节 层 
步骤 3: 对 创建 的 调节 层 进行 重 命名 。 
视频 播放 : “创建 调节 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 调节 层 .wmv” 
5， 给 调节 层 添加 特效 和 查看 调节 层 
给 调节 层 添 加 “ 圆 ” 特 效 
ed 单 选 创建 的 调节 层 。 
步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 名 有一 生 或 一 哩 命令 即 可 给 单 选 的 调节 层 添加 该 特效 。 
步骤 3: 调节 “ 圆 ” 特 效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 2.15 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 
效果 如 图 2.16 Pi 
2) 给 调节 “CC 光线 照射 ”特效 
步骤 1: 单反 创建 的 调 节 
步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 本 i 一 生 或 一 cc 命令 即 可 给 单 选 的 调节 图 层 添加 该 特效 。 
步骤 3: 将 国 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 0 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 “CC 光线 照射 ”的 
41 
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参数 ， 具 体 调节 如 图 2.17 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.18 所 示 。 





图 2.15 图 2.16 图 2.17 
步骤 4: 将 圆 (当前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 1 秒 0 帧 的 位 置 ; 将 “CC 光线 照射 ”特效 
中 的 加 国 参 数 调节 为 “518.2，177.7”。 此 时 ， 系 统 给 国王 参数 自动 添加 一 个 关键 帧 。 在 【 合 
成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.19 所 示 。 





图 2.18 图 2.19 
步骤 5: 将 图 (当前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 分 别 移 到 第 2 秒 0 帧 、 第 3 秒 0 帧 、 第 4 秒 0 帧 、 
第 5 秒 0 帧 和 第 :6 秒 0 帧 的 位 置 , 分 别 调节 国王 参数 为 “489.1, 432.4”331.9, 512.8”“ 160.9， 
408.5”“155.8，143.6” 和 “333.6，58.1”， 效 果 如 图 2.20 所 示 。 








3) 查看 调节 层 














单 击 【 调 节 图 层 的 使 用 】 合 成 中 EB 到 图 前 面 的 图 按钮 ， 合 成 窗口 如 图 2.21 所 示 ， 
在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.22 所 示 。 整 个 屏幕 呈 黑 色 显示 ， 什 么 也 没有 。 这 就 说 
明 ， 调 节 层 是 一 个 不 可 见 的 图 层 ， 在 它 上 面 添加 的 特效 可 以 作用 于 它 下 面 的 所 有 图 层 。 

视频 播放 : “给 调节 层 添 加 特效 和 查看 调节 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “给 调节 层 添加 特 
效 和 查看 调节 层 .wmv”。 
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图 2.21 图 2.22 
四 、 案 例 小 结 


该 案例 主要 介绍 图 层 的 分 类 、 图 层 的 创建 和 使 用 方法 ， 要 重点 掌握 创建 固态 层 、 创 建 
调节 层 、 创 建 关键 帧 和 特效 参数 设置 的 方法 。 


五 、 举一反三 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 














案例 2 图 层 的 基本 操作 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 图 层 与 遮 畦 /案例 效果 /案例 2.flv” 文 件 
中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 图 层 的 基本 操作 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 





案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@@ 创 建 合成 一 A@ 导 入 素材 并 将 素材 拖 旬 到 【时 间 线 〗 窗 口中 一 #@@ 对 图 层 进行 操 
作 一 #@ 创 建文 字 图 层 并 添加 特效 。 
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、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 怎样 调节 图 层 的 登 放 顺序 ? 
(2) 怎样 对 图 层 进行 旋转 和 移动 等 操作 ? 
(3) 怎样 创建 文字 图 层 和 相关 操作 ? 
在 使 用 After Effects CS6 进行 影视 后 期 合成 时 ， 一 定 要 理解 图 层 的 概念 。 ;【 时 间 
线 】 窗 口中 的 每 一 个 素材 就 是 一 个 图 层 ， 每 一 个 图 上 ae 在 
对 其 中 任意 一 个 图 层 操作 时 不 会 影 响 其 他 图 层 ， 但 是 会 影响 所 有 图 层 的 最 终 合成 效果 。 
在 本 案例 中 主要 讲解 调整 图 层 的 顺序 、 调 整 【合成 】 窗 口中 的 位 置 、 改 变 图 层 
的 大 小 、 旋 转 图 层 和 创建 文字 图 层 并 对 文字 图 层 进行 相应 的 操作 。 
1， 创 建 合成 
步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 并 保存 为 “案例 2; 图 层 的 基本 操作 .aep ”。 
步骤 2: 创建 合成 ,在 菜单 栏 中 单 击 加 @ 人 St&g 一 saad 命令 (或 按 CtrlHN 组 合 键 ) 弹 出 [图 
像 合成 设置 】 对 话 框 。 在 弹出 的 【图 像 合成 设置 下 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX 576px”， 持 
续 时 间 为 “6 秒 ” 命名 为 “图 层 的 基本 操作 ”< 单 击 了 和 国 扩 钮 完成 合成 创建 。 


视频 播放 : “图 层 的 分 类 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “图 层 的 分 类 .wmv”。 
































2， 素 材 处 理 
1) 导入 素材 
步骤 1: 单 栏 中 单 击 二 一 A 一文 伯 - 命 令 ( 或 按 Ctrl+I 组 合 键 )， 弹 出 【导入 文件 】 





对 话 框 ， 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “照片 合成 .psd” 文 件 ， 如 图 2.23 所 示 。 

步骤 2: 单 击 “4 牙 按 钮 ， 弹 出 【照片 合成 .psd】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 2.24 所 示 。 

步骤 3: 单 击 &ES3 近 钮 ， 即 可 将 选 定 的 带 图 层 的 文件 导入 【项 目 】 窗 口中, 如 图 2.25 
所 示 。 

提示 : 使 用 此 方法 导入 的 带 图 层 的 文件 ，After Effects CS6 会 自动 创建 一 个 与 导入 文件 
相同 名 称 的 合成 ， 且 图 层 顺序 与 原文 件 中 的 图 层 顺 序 相同 。 





图 2.23 图 2.24 图 2.25 


2) 将 导入 的 素材 拖 忠 到 合成 中 
步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 图 片 素材 拖 忠 到 【图 层 的 基本 操作 】 合 成 窗口 中 ， 图 层 
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顺序 如 图 2.26 所 示 。 

步骤 2: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.27 所 示 。 

步骤 3: 从 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 可 以 看 出 ， 图 层 顺 序 和 图 片 的 位 置 都 不 符 
合用 户 的 需要 ， 因 而 需要 对 图 层 顺序 进行 调整 。 

视频 播放 : “导入 素材 并 将 素材 拖 提 到 【时 间 线 】〗】 窗 口中 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “导入 
素材 并 将 素材 拖 慢 到 【时 间 线 】〗】 窗 口中 .wmv”。 

3， 对 图 层 进行 操作 

图 层 的 操作 主要 包括 改变 图 层 的 又 放 顺 序 、 旋 转 和 移动 等 ， 具 体操 作 如 下 。 





















































































































































































1) 调节 图 导 放 顺序 
步骤 1: 在 【图 层 的 基本 操作 】 合 成 中 单 选 ETESSS3EB 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 国 太 町 一 
排列 命令 ， 弹 出 二 级 子 菜单 ， 如 图 2.28 所 示 。 
| 
图 层 移 到 最 前 Ctrl+Shift+] 
图 层 前 称 Cir+] 
图 层 后 移 Cd+[ 
图 层 称 到 最 后 Ctrl+Shift+[ 
2.26 图 2.27 图 2.28 
提示 : 从 图 2.28 可 知 ， 通 过 菜单 命令 (或 按 组 合 决 捷 键 )， 可 以 将 当前 选择 的 图 层 移 到 , 
最 前 面 、 相 对 位 置 前 一 层 ， 相 对 位 置 后 移 一 层 和 最 后 面 。 
步骤 2: 将 光标 移 到 地 命 令 上 单 击 (或 按 Ctrl+ [组 合 键 ) 即 可 将 选择 的 图 层 向 下 移 一 
层 ， 如 图 2.29 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.30 所 示 。 
提示 : 改变 图 层 的 王 放 顺序 也 可 以 直接 通过 和 鼠标 拖 动 来 改变 。 方 法 是 将 光标 移 到 需要 
调节 的 图 层 上 按 住 鼠 标 左 键 不 放 ， 将 图 层 拖 到 需要 放置 的 图 层 下 ， 此 时 在 需要 放置 图 层 下 
面 出 现 一 条 黑 线 ， 如 图 2.31 所 示 ， 松 开 鼠 标 即 可 。 
图 2.29 图 2.30 图 2.31 
2) 对 图 层 进行 旋转 和 移动 操作 
步骤 1: 单 击 图 层 前 面 的 圈 图 标 ， 将 需要 进行 旋转 和 移动 操作 的 图 层 展开 (图 2.32)。 
提示 : 如 图 2.32 所 示 ， 通 过 改变 图 层 的 “定位 点 ” “位置 ”“ 旋 转 ” 和 “透明 度 ”4 个 
参数 ， 即 可 改变 图 层 旋转 的 定位 点 、 位 置 、 旋 转角 度 和 透明 程度 。 
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步骤 2: 调节 展开 图 层 的 “位 置 ” 和 “旋转 ”参数 ， 具 体 调 节 如 图 2.33 所 示 。 


























步骤 3: 调节 参数 后 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.34 所 示 。 

















图 2.32 图 2.33 图 2.34 


视频 播放 : “对 图 层 进行 操作 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “对 图 层 进行 操作 .wmv”。 
4. 创建 文字 图 层 并 添加 特效 


1) 创建 文字 图 层 

步骤 1: 在 工具 栏 中 单 击 苹 ( 横 排 文字 工具 ) 按 钮 ,在 【合成 预览 】 窗 口中 需要 输入 文字 
的 位 置 进行 单 击 ， 此 时 ， 光 标 指 针 变 成 一 个 关 烁 的 光标 。 

步骤 2: 输入 “梦幻 童年 ”4 个 文字 5 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.35 所 示 。 

步骤 3: 输入 文字 后 ， 在 【合成 】 中 自动 添加 一 个 文字 图 层 ， 如 图 2.36 所 示 。 

步骤 4: 在 【文字 】 面 板 中 设置 文字 属性 ， 具 体 设 置 如 图 2.37 所 示 ， 在 【合成 预览 】 
窗口 中 的 效果 如 图 2.38 所 示 。 





2 > 各 遇 重 蒜 





图 2.35 图 2.36 2.37 图 2.38 
2) 给 文字 图 层 添加 特效 






在 这 里 主要 给 
具体 操作 如 下 。 

步骤 1: 单 选 文字 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 亚 而 一 后 一 Ws 命令 即 可 给 单 选 的 文字 图 层 
添加 “放射 阴影 ”特效 。 

步骤 2: 设置 “放射 阴影 ”特效 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 2.39 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 
口中 的 效果 如 图 2.40 所 示 。 

步骤 3: 单 选 文 字 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 到 i 一 43 一 cc 多 命令 即 可 给 单 选 的 文字 医 
层 添加 “CC 光线 照射 ”特效 。 

步骤 4: 将 置 (当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 
“CC 光线 照射 ”特效 的 参数 ， 具 体 设 置 如 图 2.41 所 示 。 





“ 字 添 加 “放射 阴影 ”和 “CC 光线 照射 ”两 个 特效 来 制作 文字 散光 效果 ， 
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图 2.39 图 2.40 图 2.41 
步骤 5: 调节 参数 之 后 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.42 所 示 。 
步骤 6: 将 媳 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 3 秒 0 帧 的 位 置 ， 在 【特效 控制 台 】 面 板 中 设置 
“CC 光线 照射 ”特效 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 2.43 所 示 。 
步骤 7: 调节 参数 之 后 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.44 所 示 。 








3.5, 110.3 
. 








图 2.42 图 243 2.44 


步骤 8: 根据 项 目 要 求 ， 输 出 合成 并 保存 文件 。 
视频 播放 : “创建 文字 图 层 并 添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 文字 图 层 并 添加 特 


» 


效 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


该 案例 主要 介绍 图 层 的 基本 操作 ， 重 点 介绍 了 图 层 顺 序 的 调节 、 图 层 旋转 和 移动 ， 
及 创建 文字 图 层 的 方法 。 


五 、 举 一 反 三 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 


sai wa A A 
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案例 3 图 层 的 高 级 操作 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 2 章 图 层 与 遮 单 /案例 效果 /案例 3.flv” 文 件 
中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 图 层 时 间 排 序 、 图 层 风 
格 的 使 用 、 图 层 混 合 模式 的 使 用 、 启 用 时 间 重 置 和 视频 倒 放 等 相关 知识 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 











案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 图 层 时 间 排 序 一 4A@ 图 层 风 格 的 使 用 一 #@ 图 层 混合 模式 的 使 用 一 #4@@ 图 层 速度 控 
制 一 #Y@ 启 用 时 间 重 置 和 视频 倒 放 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 什么 叫做 图 层 时 间 排序 ? 

(2) 在 After Effects CS6 中 主要 有 哪些 图 层 风 格 ? 

(3) 在 After Effects CS6 中 主要 有 哪些 图 层 混 合 模式 ? 

(4) 图 层 速 度 控 制 主要 有 哪儿 种 方式 ? 

(5) 视频 倒 放 的 原理 是 什么 ? 

通过 该 案例 的 学 习 ， 要 求 用 户 掌握 图 层 操作 中 比较 高 级 的 应 用 ， 如 对 图 层 进行 时 间 排 
序 、 图 层 风 格 的 使 层 混合 模式 的 使 用 、 启 用 时 间 重 置 和 视频 倒 放 等 。 




































































到 




















1. 图 层 时 间 排 序 


在 After Effects CS6 中 ， 


训 
经 常 
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图 





需要 使 





与 合成 持续 时 间 不 一 致 的 图 层 , 使 用 多 个 短 时 间 















































的 图 层 来 实现 镜头 切换 。 这 时 用 户 就 需要 用 到 After Effects CS6 的 序列 层 功能 来 快速 而 精确 
地 对 图 层 所 在 的 时 间 线 进行 排序 ， 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

1) 新 建 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 并 保存 为 “案例 3: 图 层 的 高 级 操作 .aep”。 

步骤 2: 创建 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 天 S(O 一 #sR&aO- 命令 (或 按 CtrlHN 组 合 键 ) 弹 出 
【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 。 在 弹出 的 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px X576px”， 
持续 时 间 为 “8 秒 ” 命名 为 “图 层 排 序 ” 单 击 国 有 国 按钮 完成 合成 创建 。 

2) 设置 图 像 持 续 时 间 

步骤 1: 单 栏 中 单 击 村 晤 一 当 s6 一 SO- 命令 ， 打 开 民 首选 项 】 面 板 。 

步骤 2: 在 【首选 项 】 面 板 中 设置 “静态 素材 ”的 持续 时 间 为 2 秒 ， 如 图 2.45 所 示 。 

3) 设置 标签 颜色 

步骤 1: 在 【首选 项 】 面 板 中 单 击 国 强项， 将 参数 设置 切换 到 标签 设置 ， 设 置 “ 静 帧 ” 
为 “黄色 ” 如 图 2.46 所 示 。 





















































































































































。 
图 2.45 图 2.46 
: 设置 完毕 单 击 硬 晤 守 于 扩 钮 ， 退 出 参数 设置 。 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 要 二 一 SA0 一 文 从 命令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 。 在 该 对 话 
框 中 单 选 需要 导入 的 文件 ， 如 图 2.47 所 示 。 
步骤 2: 单 击 【 导 入 文件 】 对 话 框 中 的 己 波 名 按钮， 弹出 【图 层 的 高 级 应 用 .psd】 对 
话 框 ， 具 体 设置 如 图 2.48 所 示 。 
步骤 3， 单 击 思 匡 于 对 叶 六 钮 ， 完 成 带 图 层 的 文件 导入 ， 如 图 2.49 所 示 。 
步骤 4: 依次 将 素材 图 片 拖 电 到 【图 层 序列 】 合 成 中 ， 如 图 2.50 所 示 。 
步骤 5: 每 个 图 层 的 入 点 都 在 第 0 秒 处 ， 它 们 完全 重合 ， 每 个 图 层 的 持续 时 间 为 2 秒 ， 
如 图 2.51 所 示 。 最 终 合 成 效果 如 图 2.52 所 示 。 
49 
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图 2.50 图 2.51 2.52 
步骤 6: 框 选 【图 层 序列 】 合 成 中 的 所 有 图 层 ， 如 图 .2.53 所 示 。 
步骤 7: 在 中 单 击 动 画 风 一 tmm09 一 序列 图 层 -- 命令 弹出 【序列 图 层 】 对 话 框 ， 
具体 设置 如 图 2.54 所 示 。 单 击 久 Wa 拉 饥 ， 即 可 得 到 如 图 2.55 所 示 的 效果 。 
EE 





被 届 先 的 所 有 图 蛙 





2.53 图 2.54 


步骤 8: 按 “CtrltZ” 组 合 键 返回 上 一 步 操作 ， 回 到 图 层 排 序 之 前 的 状态 。 
步骤 9: 框 选 如 图 2.56 所 示 的 图 层 。 








2.55 图 2.56 


步骤 10: 在 菜单 栏 中 单 击 吉本 加 一 关 eeW 一 序列 图 层 -. 命令 ， 弹 出 【序列 图 层 】 对 话 框 ， 
具体 设置 如 图 2.57 所 示 。 
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步骤 11: 单 击 EEES 拉 钮 ， 即 可 得 到 如 图 2.58 所 示 的 效果 。 








图 2.57 图 2.58 


步骤 12: 将 名 (当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 图 层 的 重 益 处， 如 图 2.59 所 示 。 从 【合成 预览 】 
窗口 中 的 效果 可 以 看 出 ， 它 们 重生 的 地 方 有 淡 入 淡出 的 效果 ， 如 图 2.60 所 示 。 














图 2.59 2.60 


视频 播放 : “图 层 时 间 排 序 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “图 层 时 间 排 序 .wmv”。 

2， 图 层 风格 的 使 用 

Photoshop 用 户 理解 图 层 风格 应 该 非常 容易 .图 层 风 格 类 似 于 Photoshop 中 的 图 层 样式 ， 
可 以 给 图 层 添 加 外 发 光 、 阴 影 、 浮 雕 等 艺术 效果 ， 比 视频 特效 的 使 用 更 方便 。 添 加 图 层 风 
格 的 具体 操作 步骤 如 二 < 

步骤 1: 按 'Ctrl+Z 组 合 键 撤销 图 层 排 序 。 调 节 图 层 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 位 置 ， 最 
终 效果 如 图 2.61 所 示 。 

步骤 2， 单 移 EEEEEEIEESEE9 图 层 ， 在 苹 
可 给 单 选 的 图 层 添 加 “阴影 ”效果 。 

步骤 3: 展开 添加 了 “阴影 ”效果 的 图 层 ， 设 置 “ 阴 影 ”效果 的 参数 ， 具 体 设 置 如 
图 2.62 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.63 所 示 。 








栏 中 单 击 周 可 加- 图 屋 栏 式 一 阴影 命令 ， 即 





















图 2.63 
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步骤 4， 单 选 CEIEIEEIEESESSSEE 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 国 唐 困 一 由 层 样式 一 yo 命令 ， 即 
可 给 单 选 的 图 层 添加 “外 侧 辉 光 ” 效 果 。 
步骤 5: 在 【特效 控制 台 】 窗 口中 设置 “外 侧 辉 光 ” 的 参数 ， 具 体 设 置 如 图 2.64 所 示 。 
在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.65 所 示 。 
步骤 6: 使 用 步骤 4 和 步骤 5 的 方法 ， 给 到 国 玉 图 层 添加 “ 斜 边 与 浮雕 ” 效 
果 ， 约 EREESEIESEEE3 图 层 添加 “ 描 边 ”效果 。 在 [合成 大和】 窗口 中 的 效果 如 图 2.66 所 示 。 

































































2.64 2.65 图 2.66 
提示 : 在 After Effects CS6 中 ;7 主要 包括 “阴影 ?”“ 内 侧 阴 影 ” “外侧 辉 光 ” “内 侧 辉 光 ?” 
“ 斜 边 与 浮雕 ”“ 光 泽 ” “颜色 警 加 "” “渐变 登 加 ”和 二 描 边 ”9 种 图 层 样式 ， 其 操作 方法 同 
上 ， 在 这 里 就 不 再 详细 介绍 
视频 播放 : “图 层 风格 的 使 用 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “图 层 风格 的 使 用 ,wmv”。 
3， 图 层 混合 模式 的 使 用 
在 After Effects CS6 中 , 图 层 的 混合 模式 主要 用 来 控制 上 面 的 图 层 以 什么 方式 与 下 面 的 











图 层 混 合 。 的 不 同 通道 信息 以 不 同 的 方式 进行 混合 车 加 ， 可 以 产生 很 多 意 想不到 的 
色彩 效果 。 图 层 混 合 模式 主 要 包括 8 类， 总计 38 种 混合 模式 ， 如 图 2.67 所 示 。 
£3 [oe 
器 5 上 | 本 
Er 3 EE ra 
Lo [a 3 nae ee [了 
| = sc en 后 a sion Mx 上 
站 | 二 ue FE 
区 过 ~ = 如 RR lan | ee 
图 2.67 








步骤 1: 导入 一 张 “01jpg” 的 素材 图 片 并 将 其 拖 电 到 【图 层 排序 】 合 成 中 ， 如 图 2.68 所 示 。 

步骤 2: 适当 调节 图 层 的 缩放 比例 和 位 置 , 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.69 所 示 。 

步骤 3: 给 图 层 添加 混合 模式 。 单 选辑 图 层 , 在 菜单 栏 中 单 击 本 而 一 六 入 ti0) 一 雪夫 合 
令 ( 或 单 击 本 二 右边 的 加 按钮 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 对 命 令 ), 在 【 合 
成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.70 所 示 。 
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图 2.68 图 2.69 图 2.70 
步骤 4， 几 种 典型 的 图 层 混合 模式 效果 如 图 2.71 所 示 。 





视频 播放 :“ 图 层 混合 模式 的 使 用 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “图 层 混 合 模式 的 使 用 .wmv”。 
4. 启用 时 间 重 置 和 视频 倒 放 


在 After Effects CS6 中 ,控盘 
进行 快 放 或 慢 放 ， 可 以 将 视 
对 视频 进行 时 间 重 置 

1) 图 层 速度 控 币 

步骤 1: 新建 一 个 合成 ， 合 成 名 称 为 “图 层 速 度 控制 ”， 时 间 为 12 秒 。 

步骤 2: 将 视频 “小 菲 .mpg” 导 入 项 目 文件 , 拖 忠 到 【图 层 速度 控制 合成 中 (图 2.72)。 
此 时 “小 菲 .mpg” 的 持续 时 间 为 8 秒 。 预 览 文件 的 原始 效果 ,可 看 出 画面 中 人 物 正常 活动 。 





图 层 的 播放 速度 有 多 种 方式 。 用 户 可 以 将 一 段 视频 或 动画 
行 倒 放 ， 可 以 将 视频 的 一 部 分 快 放 ， 另 一 部 分 慢 放 ， 可 以 
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步骤 3: 时 间 伸 缩 。 将 光标 移 到 IEESI 本 图 层 上 ， 单 击 
鼠标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 晤 一 HO 命令 ， 弹 
出 【时 间 伸 缩 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 2.73 所 示 。 
步骤 4: 单 击 国 晤 富 几 护 钮 ， 完 成 时 间 伸缩 的 设置 ， 如 
(图 2.74) 所 示 。 

步骤 5: 缩短 时 间 。 在 【时 间 伸 缩 】 对话 框 辐 昱 右边 的 
文本 输入 框 中 输入 低 于 100 的 数值 即 可 。 如 果 输 入 数值 为 50， 
则 视频 长 度 缩短 一 半 ， 播 放 速度 加 快 一 倍 。 


























图 2.73 





2.74 
2) 启用 时 间 重 置 
步骤 1: 新建 一 个 合成 ， 合 成 名 称 为 “启用 时 间 重 置 "; 持续 时 间 为 12 秒 。 
步骤 2: 将 视频 “小 菲 :mpg” 拖 电 到 【启用 时 间 重 署 〗 合 成 中 ，EDEESI3 辐 层 的 持 
续 时 间 比 合成 持续 时 间 短 ,” 它 的 持续 时 间 只 有 8 秒 让 如 图 2.75 所 示 。 





图 2.75 

步骤 3: 启用 时 间 重 置 ,选中 轩 [FEE 到 生 层 

命令 ， 此 时 ， 在 EDGEESTSI 罗 层 下 面 出 现 【 时 间 重 置 】 
帧 ， 如 图 2.76 所 示 。 


1 单 击 国 屋 加- 时 间 _ 启用 时 间 生得 
项 并 在 图 层 的 首尾 各 有 一 个 关键 











图 2.76 
步骤 4: 将 国 JEWE 于 图 层 上 的 “小 菲 .mpg” 视 频 延 长 至 与 合成 持续 时 间 一 致 ， 如 











到 2.77 所 示 。 
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图 2.77 


步骤 5: 将 区 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 3 秒 处 , 单 击 加 (在 当前 时 间 轴 添加 或 移 除 关键 帧 ) 
按钮 ， 添 加 一 个 关键 帧 ， 如 图 2.78 所 示 。 





图 278 

步骤 6: 将 原来 第 8 秒 处 的 关键 帧 移 到 第 12 秒 处 ， 再 将 国 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 7 

秒 处 ， 单 击 坪 (在 当前 时 间 轴 添加 或 移 除 关 键 帧 ) 按 钮 添加 一 个 关键 帧 ， 设 置 关键 帧 参数 值 ， 
如 图 2.79 所 示 。 











一 


1 原委 处 的 关键 帆 
第 7 秒 处 关键 额 的 参数 ' 和 3 秒 外 的 关 铺 和 





图 2.79 

步骤 7: 在 EDEESI3 多 层 下 而 有 4 个 关键 帧 ,中 间 两 个 关键 帧 是 手动 添加 的 ， 播 放 最 
终 效 果 时 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 可 以 看 到 ， 视 频 开 始 以 正常 速度 播放 ， 然 后 以 慢 镜头 播 
放 ， 最 后 以 快 镜头 播放 。 

3) 视频 倒 放 

视频 倒 放 的 意 
图 层 ， 在 菜单 栏 

视频 播放 : “启用 时 间 重 置 和 视频 倒 放 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “启用 时 间 重 置 和 视频 倒 


放 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 图 层 的 高 级 操作 ，3 
启用 时 间 重 置 等 。 









是 将 视频 素材 从 尾 到 头 进行 播放 。 在 图 层 中 选中 需要 进行 倒 放 的 视频 
击 画 是 困 一 时间 一 aaane 命令 即 可 将 视频 倒 放 。 




















握 图 层 时 间 排 序 、 图 层 混合 模式 的 使 用 和 
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五 ,举一反三 


根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





案例 4 遮 黑 动画 的 制作 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 第 2 章 图 层 与 这 畦 /案例 效果 /案例 4.flv” 文 件 


中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 禾 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 矩形 这 单 工 具 、 椭 圆 形 
吐 单 工具 和 任意 形状 记 罩 工具 的 使 用 ， 以 及 喧 畦 动画 制作 等 相关 知识 。 


本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 矩 形 记 曾 工 具 的 使 用 一 /@ 梢 图形 遮 单 工具 的 使 用 一 /四 任意 形 状 遮 音 工 具 的 使 用 一 少 


四 诞 蛙 动画 的 制作 。 
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、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 什么 叫做 遮 音 ? 

(2) 遮 罩 的 原理 是 什么 ? 

(3) 怎样 使 用 矩形 迹 界 工具 和 椭圆 形 让 日 工 具 ? 
(4) 怎样 使 用 任意 形状 遮 界 工 具 ? 
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(5) 怎样 制作 遮 罩 动 画 ? 

After Effects CS6 遮 单 又 称 蒙 版 ， 是 一 个 非常 重要 的 合成 工具 ， 可 以 将 遮 单 简单 地 理解 
为 “ 挡 板 ” 它 可 以 绘制 手 意 形 状 来 过 挡 当前 图 层 的 一 部 分 ， 被 遮挡 的 部 分 变 成 透明 ， 显 示 
出 下 面 的 图 层 ， 如 果 使 用 羽化 遮 音 可 以 将 不 同 的 图 像 平滑 融合 ， 还 可 以 将 遮 音 的 变化 过 程 
记录 为 动画 。 

After Effects CS6 主要 提供 了 和 托 形 遮 置 、 椭 圆 形 遮 置 、 多 边 形 遮 单 和 自由 形状 遮 踢 ， 月 
户 可 以 根据 需要 绘制 和 控制 不 同 的 遮 罩 。 下 面 对 这 些 遮 单 工具 进行 详细 介绍 。 

1， 矩 形 遮 单 工 具 的 使 用 


和 矩形 庶 罩 工具 的 使 用 很 简单 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 

1) 创建 新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 并 以 名 为 “案例 斗志 遮 单 工具 的 使 用 .aep ”保存 。 

步骤 2: 创建 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 天成 (0) 一 $a 命令 (或 按 CtrlHN 组 合 键 ) 弹 出 
【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 。 在 弹出 的 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px X576px”， 
持续 时 间 为 “6 秒 ”， 命 名 为 “ 遮 踢 工具 的 使 用 六 单 击 有 重重 扩 钮 完成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 根据 前 面 所 学 知识 ， 导 入 如 图 2.80 所 示 的 素材 。 

步骤 2: 将 “03.jpg” 和 “003;jpg” 图 片 素材 拖 忠 到 【和 谈 单 工具 的 使 用 】 合 成 中 ， 并 适 
当 调 节 图 片 的 缩放 比例 和 位 置 , 拖 忠 到 合成 中 的 图 层 顺 序 如 图 2.81 所 示 ， 在 【合成 预览 】 
窗口 中 的 效果 如 图 2.82 所 示 。 



































































































































和 
EEECE3 
图 2.80 图 2.81 图 2.82 
) 绘制 矩形 遮 单 
步骤 1: 单 选 【 遮 踢 工具 的 使 用 】 合 成 中 的 ESEI 二 本 图 层 。 
步骤 2: 在 工具 面板 中 单 击 醚 (定形 遮 音 工具) 按钮 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 吐 单 矩 
形 ， 展 开国 右 画 国 图 层 。 
步骤 3: 调节 绘制 的 矩形 遮 单 的 参数 ， 有 具体 调节 如 图 2.83 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 
中 的 效果 如 图 2.84 所 示 。 
视频 播放 :“ 矩 形 遮 章 工 具 的 使 用 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “矩形 遮 曾 工具 的 使 用 .wmv”。 
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图 2.83 图 2.84 


2， 椭圆 形 庶 曾 工具 的 使 用 


步骤 1: 将 “2.02.jpg” 图 片 拖 忠 到 【让 罩 工具 的 使 用 】 合 成 中 ， 具 体 参 数 设 置 及 在 合 
成 中 的 顺序 ， 如 图 2.85 所 示 ， 在 【 合 成 预览 窗口 中 的 效果 如 图 -2.86 所 示 。 























2.85 图 2.86 


步骤 2: 在 工具 面板 中 单 击 辆 (椭圆 形 遮 畦 工具 ) 按 钮 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 顶 圆 
形迹 章 ， 展 型 弹 图 层 。 

步骤 3: 调节 绘制 的 椭圆 形迹 畦 的 参数 ,具体 调节 如 图 2.87 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 
口中 的 效果 ， 如 图 2.88 所 示 。 





图 2.87 图 2.88 
步骤 4: 添加 图 层 样式 。 单 选 EE 曙 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 国 夺 闸 一 图 层 样 式 一 - 外 全 挥 光 























命令 即 可 给 该 图 层 添加 一 个 “外 侧 辉 光 ” 效 果 。 具 体 参数 设置 如 图 2.89 所 示 。 在 【合成 预 
览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.90 所 示 。 


视频 播放 : “ 顶 圆 形 庶 曾 工 具 的 使 用 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “椭圆 形 庶 罩 工 具 的 使 


用 .wmv”。 
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图 2.89 图 2.90 


3， 任 意 形状 遮 罩 工具 的 使 用 
步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口中 双击 GEE 加 视频 素材 图 标 ， 使 素材 在 【素材 预览 】 窗 口中 


显示 。 

步骤 2: 在 【素材 预览 】 窗 口中 将 区 (当前 时 间 指 示 器 ) 图 标 移 到 第 16 秒 0 帧 的 位 置 ， 
单 击 是 (设置 入 点 到 当前 时 间 ) 按 钮 ， 确 定 素 材 入 点 的 位 置 。 

步骤 3: 在 【素材 预览 】 窗 口中 将 妃 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 图 标 移 到 第 16 秒 0 帧 的 位 置 ， 
单 击 是 (设置 出 点 到 当前 时 间 ) 按 钮 , 确定 素材 的 出 点 位 置 几 如 图 2.91 所 示 。 

步骤 4: 在 【 谈 日 工具 的 梧 及 】 合 成 中 ,将 葡 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 图 标 移 到 第 0 帧 的 位 置 。 

步骤 5: 在 【素材 预览 】 窗 口中 单 击 国 ( 覆 盖 编 辑 ) 按 钮 。 将 确定 了 入 点 和 出 点 位 置 的 素 
材 插 入 合成 中 的 最 顶层 ， 如 图 2.92 所 示 。 











图 2.91 图 2.92 
步骤 6: 适当 调节 图 层 的 位 置 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.93 所 示 。 
步骤 7: 在 工具 栏 中 单 击 尹 ( 钢 笔 工 具 ) 按 钮 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 通过 单 击 绘制 如 
到 2.94 所 示 的 闭合 的 不 规则 遮 章 路径。 
步骤 8: 展 TCOIEEEES 图 层 ， 调 节 绘制 的 不 规则 遮 罩 路 径 ， 具 体 参 数 设置 如 图 2.95 
所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 2.96 所 示 。 
视频 播放 : “任意 形状 遮 音 工具 的 使 用 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “任意 形状 遮 章 工具 的 使 


用 .wmv”。 
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图 2.93 





4. 遮 章 动画 的 制作 
谈 界 动画 的 制作 原理 是 通过 调节 遮 罩 路 径 上 的 控制 点 
作 方 法 如 下 


步骤 1: 将 医 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 帧 的 位 置 。 展开 ET 生计， 单 市 了 6 天 参 
数 左边 的 辆 (时 间 秒 表 变 化 ) 按 钮 即 可 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 2.97 所 示 。 





害 和 关键 帧 来 实现 的 ， 具 体操 











步骤 2: 将 间 指 示 器 ) 移 到 第 4 秒 14 帧 的 位 置 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 调节 
有 遮 单 的 殷 i 置 如 图 2.98 所 示 。 


步骤 3: |; j 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 5 秒 05 帧 的 位 置 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 调节 
遮 单 的 控制 点 ， 具 体位 置 如 图 .2.99 所 示 。 






















步骤 4， 将 匿 ( 


寺 问 指示 器 ) 移 到 第 5 秒 24 帧 的 位 置 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 调节 
谈 单 的 控 夺 


:位置 如 图 2.100 所 示 。 








2.98 图 2.99 图 2.100 
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视频 播放 : “ 遮 音 动画 的 制作 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “人 遮 单 动画 的 制作 :wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 迹 单 工具 的 使 用 方法 、 遮 单 动 画 的 原理 和 制作 方法 ， 要 重点 掌握 绘制 
任意 形状 的 谈 曾 动画 的 制作 。 





五 、 举 一 反 三 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 
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2 租 种 点 


aa 

案例 1: 绘画 工具 的 基本 介绍 

案例 2: 使 用 绘画 工具 绘制 各 种 形状 的 图 形 
案例 3: 形状 属性 与 管理 





本 章 主要 通过 3 个 案例 全 面 讲解 绘 
用 及 使 用 方法 。 


泽 绘 画工 具 的 使 用 方法 和 形状 属性 的 作 





第 3 章 绘画 工具 的 使 用 





在 After Effects CS6 中 , 设置 动画 或 者 制作 特效 都 离 不 开 绘画 工具 。 熟练 掌握 绘画 工具 
是 学 习 After Effects CS6 的 基础 。 
本 章 主要 通过 3 个 案例 详细 介绍 画笔 工具 、 橡 皮 擦 工具 、 克 隆 工 具 的 使 用 方法 ; 绘图 
板 和 画笔 面板 的 各 项 参数 的 设置 ;各 种 形状 工具 的 使 用 方法 和 形状 图 层 的 相关 操作 。 













































































案例 1 绘画 工具 基本 介绍 


一 、 效 果 预览 

案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 3 章 绘画 工具 的 使 用 /案例 效果 /案例 1.flv” 
文件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 绘画 工具 的 作用 和 
使 用 方法 。 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 

案例 部 分 画面 效果 如 下 : 











案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@ 绘 图 和 画笔 面板 一 #A@ 绘 图 和 画笔 面板 具体 参数 介绍 一 #@ 制 作 过 渡 动 画 效果 一 
@@ 橡 皮 擦 工具 一 A@ 图 章 工 具 。 
三 、 详 细 操作 步骤 

案例 引入 : 

(1) 【绘图 】 和 【画笔 】 面 板 中 各 个 参数 有 什么 作用 ? 

(2) 怎样 调节 【绘图 】 和 【画笔 】 面 板 中 的 参数 ? 

(3) 过 渡 动 画 效 果 制 作 的 原理 是 什么 ? 
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— 夺 站 After 








After Effects CS6 
使 用 这 些 工 具 可 以 在 图 层 中 
会 破坏 图 层 中 的 原始 素材 。 
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(4) 橡皮 擦 和 图 章 工具 的 作用 是 什么 ?怎样 使 用 橡皮 擦 和 





图 





章 工 具 ? 





内 绘画 工具 主要 包括 加 (画笔 工具 )、 区 图章 工具 ) 和 国 (橡皮 擦 工具 )。 
h 添 加 或 者 删除 像素 ， 但 这 些 操作 只 影响 最 终 的 显示 结果 ， 而 不 








需要 注意 的 是 ， 
的 属性 下 呈现 每 个 画笔 的 
改 或 为 它们 制作 动画 。 











3.1 3.2 





户 还 可 以 保存 或 删除 自 定义 的 画笔 





1.【 绘 图 】 和 【 
在 使 用 各 种 绘图 
些 参数 是 共用 的 ， 如 





性 ， 除了 在 【绘图 】 


如 图 32 所 示 。 
如 果 对 预 置 的 画 


画笔 的 形状 。 通 过 改变 参数 值 可 以 很 方便 
笔 的 尺寸 、 角度 和 边缘 羽化 等 信 


IL 具 。 


【绘图 】 面 板 主 要 用 来 
制 画笔 的 透明 度 、 流 量 、 模 式 、 通 道 和 长 度 等 属 


在 【画笔 了 面板 中 选择 系统 预 署 的 一 些 画笔 


使 用 画笔 工具 、 图 章 工具 或 橡皮 擦 工具 后 ， 会 在 【合成 】 窗 口 图 层 中 
属性 和 变换 参数 。 用 户 可 以 对 这 些 画 笔 的 属性 或 变换 属性 进行 修 


画笔 】 面 板 
工具 时 【绘图 】 面板 了 
图 3: 卫 所 示 。 


设置 各 绘图 工具 中 给 


[具有 


面板 中 设置 参数 外 ， 还 可 以 





笔 效 果 不 满 意 ， 可 以 自 定义 
也 对 画 





息 进行 修改 。 用 


提示 : 如 果 要 激活 【画笔 】 面 板 ， 必 须 先 在 轩 工 具 】 面 板 中 激活 ( 单 击 ) 画 笔 工具 。 
视频 播放 : “绘图 和 画笔 面板 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “绘图 和 画笔 面板 .wmv”。 


2.【 绘 图】 和 【画笔 】 面 板 具 
1)【 绘 图】 面板 具体 参数 介绍 
(1) 国 查 参数 ， 在 国 ( 面 笔 工具 
大 不 透明 度 ， 而 在 贺 ( 橡 皮 控 工具 )+ 
(2) 区 




















数 : 在 有 (画笔 工具 ) 和 图 (图 


体 参 数 介绍 





) 和 图 (图 章 工具 ) 中 ， 主 要 月 
中 主要 i 





主要 设置 擦 除 像素 的 速度 。 









来 设置 画笔 或 图 章 画 笔 的 最 
最 大 限度 。 
:要 用 来 设置 画笔 的 流量 ， 











































































































而 在 圆 (橡皮 探 工具 ) 中 ， 流 量 属性 3 

(3) 图 参 数 ， 主 要 用 来 设置 攻 归 画笔 工具 ) 和 国 ( 图 章 工 具 ) 的 混合 模式 ， 与 图 层 混合 中 介 
绍 的 混合 模式 差不多 ， 使 用 不 同 的 混合 模式 进行 绘画 可 产生 不 同 的 效果 。 

(4) 图 参 数 ， 主要 用 来 设置 绘图 工具 影响 到 的 图 层 通道 。 用 户 如 果 选 择 Alpha 选项 ， 
那么 绘图 工具 只 影响 图 层 的 透明 区 域 ， 它 只 能 取样 灰 度 颜色 。 使 用 纯 黑色 的 画笔 在 Alpha 
通道 上 绘图 相当 于 使 用 加 (橡皮 擦 工 具 ) 进 行 擦 除 。 

(5) 国 国 参数 : 主要 用 来 设置 画笔 的 持续 时 间 ， 它 包括 恒定 、 写 入 、 单 帧 和 自 定义 4 个 























选项 ， 具 体 作 








如 
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Q@ 人 ee: 选择 此 项 ， 画 笔 在 整个 时 间 段 中 都 能 进行 显示 。 

@ 引 : 选择 此 项 ， 画 笔 根据 手写 时 的 速度 再 现 手写 动画 过 程 。 其 原理 是 自动 产生 开 
始 和 结束 关键 帧 ， 用 户 可 以 在 【合成 】 窗 口中 对 画笔 属性 的 开始 和 结束 关键 帧 进行 调节 。 

加 办: 仅 在 当前 帧 显示 绘图 。 

@ 自宅 尺 : 自 定义 设置 画笔 的 持续 时 间 。 

2)【 夯 笔 】 面板 具体 参数 介绍 

(1) 国 参 数 : 主要 用 来 设置 画笔 的 直径 ， 单 位 是 像素 。 

(2) 国 国 参数 ， 主 要 用 来 设置 顶 圆 形 画 笔 的 旋转 角度 ， 单 位 是 度 。 

(3) 国 下 四 参数 : 主要 用 来 设置 画笔 长 轴 和 短 轴 的 比例 ， 值 为 100% 时 为 圆 形 画笔 ， 值 为 
0 时 为 线形 画笔 ， 介 于 0 一 100% 时 画笔 为 椭圆 画笔 。 

(4) 国 天 参数 ， 主 要 用 来 设置 画笔 从 笔 刷 边缘 到 中 心 过 渡 的 不 透明 度 的 百分比 ， 如 果 没 
有 最 小 的 锐 度 值 ， 那 么 只 有 在 画笔 的 中 心 才能 完全 不 透明 。 

(5) 国 峡 参数 ， 主 要 用 来 设置 画笔 的 间隔 距离 ，, 以 面 笔 的 直径 百分比 来 衡量 ， 使 用 鼠标 
绘图 时 由 速度 决定 画笔 间距 的 大 小 。 
(6) 国 台 网 参数 ， 当 使 用 手绘 进行 绘图 时 主要 用 来 在 动态 参数 中 设置 对 手绘 板 的 压 































































































视频 播放 : “绘图 和 画笔 面板 具体 参数 介绍 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “绘图 和 画笔 面板 具 
体 参 数 介 绍 .wmv”。 


3. 制作 过 渡 动 画 效 果 

1) 创建 新 合成 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 国 甘 各 成 器 一 新 建生 成 组 (0… 命令 (或 按 Ctrl+HN 组 合 键 )， 弹 出 【图 
像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px X576px”， 持 续 时 间 为 “8 秒 ” 合 
成 名 为 “过 渡 动 画 ”。 

步骤 2: 设置 完毕 ， 单 击 狼 党 蝇 扩 钮 完成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击破 本 下 一 导入 四 一 文件 .命令 (或 按 Ctrl+I 组 合 键 )， 弹 出 【导入 文 
件 】 对 话 框 ， 在 对 话 框 中 选择 “吃饭 .mpg” 和 “小 菲 .mpg” 视 频 素材 。 

步骤 2， 单 击 EEEaa 按 钮 ， 即 可 将 选中 的 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 ， 如 图 3.3 所 示 。 

3) 创建 画笔 文字 

步骤 1: 按 Ctrl+Y 组 合 键 , 弹出 【固态 层 设 置 】 对 话 框 ， 具体 参数 设置 如 图 3.4 所 示 。 

步骤 2: 单 击 世 5 拉 钮 创建 一 个 固态 层 。 

步骤 3: 双击 【过 渡 动 画 】 合 成 中 的 固态 图 层 ， 切 换 到 【固态 图 层 编辑 】 窗 口 。 

步骤 4: 在 工具 栏 中 单 击 攻 (画笔 工具 ) 按 钮 ， 设 置 【画笔 】 参 数 和 【绘图 】 参 数 ， 具 
体 设置 如 图 3.5 所 示 。 
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3.3 图 3.4 图 3.5 

















步骤 5: 在 【合成 】 窗 口中 绘制 如 图 3.6 所 示 的 文字 效果 。 
步骤 6: 展开 EE 二 同 图 层 ， 如 图 3.7 所 示 。 


-Dp Dh 








图 3.6 图 3.7 
步骤 7: 将 国 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 秒 0 帧 的 位 置 ， 外 要 拉 钮 左 侧 的 圈 ( 时 间 
秒表 变化 ) 图 标 即 可 在 第 0 秒 0 帧 的 位 置 创建 一 个 关键 帧 ， 并 将 参数 值 设 置 为 “0.0% ”。 


a 


步骤 8: 将 贺 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 2 秒 0 帧 的 位 置 ， 将 国 国 的 参数 值 设 置 为 “100.0% ”， 
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步骤 9: 按 步 又 ee es 置 “ 画 笔 2” 的 参数 ， 参 数 设置 完全 相同 。 
步骤 10: 选中 “画笔 Wo 向 后 移动 ， 使 第 1 个 关键 帧 与 “画笔 
1” 中 的 第 2 Te 如 图 3.9 所 示 。 








3.9 
步骤 11: 将 【项 目 】 窗 口中 “吃饭 .mpg” 和 “小 菲 ,mpg” 视 频 素材 拖 息 到 合成 中 ， 并 
设置 “吃饭 .mpg” 图 层 的 轨道 蒙 版 为 亮 这 将 板 “ 盏 笔 图 层 模式 ， 如 图 3.10 所 示 。 
步骤 12: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 ,~ 如 图 3.11 所 示 。 
可 


























二 
3.10 图 3.11 
步骤 13: /添加 图 层 样式 。 单 选辑 3 王国 开国 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 阁 居 同一 图 层 样 式 一 
外 的 光 命令 即 可 给 单 选 的 加 该 样式 。 
步骤 14: 设置 “外 侧 辉 光 ” 效 果 参 数 ， 具 体 设 置 如 图 3.12 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口 
中 的 效果 如 图 3.13 所 示 。 
图 3.12 
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视频 播放 : “制作 过 渡 动 画 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 过 渡 动 画 效果 .wmv”。 
4. 橡皮 擦 工具 


使 用 橡皮 擦 工 具 不 仅 可 以 擦 除 图 层 上 的 原始 图 像 或 面 笔 , 还 可 以 只 擦 除 当前 的 “画笔 ”。 
如 果 是 探 除 原始 图 层 像素 或 画笔 ， 那 么 每 个 擦 除 操作 都 会 在 【绘制 】 属 性 上 留 下 控 除 记录 ， 
这 种 记录 对 素材 没有 破坏 性 ， 可 以 删除 或 者 修改 记录 ， 还 可 以 改变 控 除 顺序 ， 如 果 是 擦 除 
当前 画笔 ， 则 不 会 在 【绘制 】 属 性 中 留 下 控 除 记录 。 

1) 橡皮 擦 工 具 的 【绘制 】 面 板 参数 介绍 

橡皮 擦 工具 的 【绘制 】 面 板 如 图 3.14 所 示 ， 其 中 【 移 除 】 下 拉 列 表 框 中 3 个 选项 的 作 
用 如 下 。 

(1) 图 屋 来 源 和 填充 如果 选择 此 项 设置 ， 擦 除 的 对 象 为 原 图 图 层 像素 和 绘画 画笔 。 

(2) 仅 重 充 : 如 果 选 择 此 项 设置 ， 擦 除 i 笔 。 

(3) 仅 最 后 拱 答 :如果 选 择 此 项 设置 ， 擦 除 的 对 象 仅 是 之 前 的 绘画 画笔 。 

提示 : 如 果 当 前 在 画笔 工具 的 操作 中 , 要 临时 切换 到 橡皮 擦 工具 ,可 以 在 图 层 来 源 和 填充 状 
态 中 按 “ShifttCtrl” 组 合 键 ， 然 后 按 住 筷 标 左 键 对 当前 的 画笔 进行 局 部 擦 除 ， 如 果 在 仅 最 后 给 
状态 下 使 用 橡皮 擦 工具 ， 则 不 会 在 【合成 窗口 的 【绘制 〗 必 性 中 留 下 操作 记录 。 

2) 制作 手写 动画 

步骤 1: 创建 一 个 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 本 而 一 新 建 合成 组 (O.… 命 令 ， 弹 出 【图 像 合 
成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px X576px”， 持 续 时 间 为 
“8 秒 ” 合成 组 名 称 为 “制作 乎 写 动画 ” 单 击 戎 一 接 钮 完成 合成 创建 。 

























































步骤 3: 在 【 制 动画 】 合 成 中 双击 ES 图 层 ， 打 开 固 态 层 的 编辑 窗口 。 
步骤 4: 在 工具 栏 中 单 击 转 ( 画 笔 工具 ) 按 钮 ， 设 置 【画笔 】 面 板 参 数 和 【绘图 】 面 板 
参数 ， 具 体 参 数 设置 分 别 如 图 3.16 和 图 3.17 所 示 。 





ok 
仅 寺 充 


公 呈 后汉 





图 3.14 图 3.15 图 3.16 图 3.17 


步骤 5: 在 固态 层 的 编辑 窗口 中 绘制 如 图 3.18 所 示 的 画笔 。 

步骤 6: 按 住 ShifttCtrl 组 合 键 的 同时 ， 按 住 鼠 标 左 键 ， 在 固态 图 层 的 编辑 窗口 中 对 需 
要 擦 除 的 部 分 进行 涂抹 ， 最 终 效果 如 图 3.19 所 示 。 

步骤 7: 按照 步骤 $ 和 步骤 6 的 方法 ， 继 续 绘制 其 他 画笔 ， 最 终 效 果 如 图 3.20 所 示 。 

步骤 8， 展 媳 右 本 而 芭 河 于 层 ， 将 圆 (当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 秒 0 帧 处 ， 单 击 “ 画 笔 
1” 中 的 下 参数 前 面 的 图 (时 间 秒 表 变 化 ) 按 钮 ， 创 建 一 个 关键 帧 ， 并 将 该 参数 值 设置 为 “0”。 
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国 国 区 


图 3.18 图 3.19 图 3.20 
步骤 9: 将 圆 (当前 时 间 指示 器 ) 移 到 第 1 秒 12 帧 处 ， 将 “结束 ”参数 值 设置 为 “100”， 




















此 时 在 图 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 所 在 位 置 自动 添加 一 个 关键 帧 ， 如 图 3.21 所 示 。 
步骤 10: 对 “画笔 2”“ 画 笔 3” 和 “画笔 4” 设置 同样 的 关键 帧 和 参数 (图 3.22)。 





图 3.21 3.22 
步骤 11: 调整 “画笔 2”“ 面 笔 3” 和 “ 面 笔 4 关键 帧 的 位 置 。 关 键 帧 最 终 的 位 置 如 。。 
图 3.23 所 示 。 








图 3.23 


步骤 12: 分 别 将 “小 菲 .mpg” 和 “吃饭 .mpg” 视 频 素材 拖 忠 到 【制作 手写 动画 】 合 成 
中 ， 设 置 GEIEIESI 风 层 的 轨道 蒙 版 为 ass ' 们 区 模式 ， 如 图 3.24 所 示 。 

步骤 13: 给 DERITEES3 图 层 添加 “外 侧 辉 光 ” 图 层 样式 。 单 选 该 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 
击 国 慎 柯 一- 图 层 样式 一 外 仙 鸭 光 命令 ， 给 该 图 层 添 加 一 个 “外 侧 辉 光 ” 效 果 ， 有 具体 参数 设置 如 
到 3.25 所 示 。 

步骤 14: 添加 “外 侧 辉 光 ” 效 果 之 后 的 效果 如 图 3.26 所 示 。 
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图 3:26 
视频 播放 : “橡皮 擦 工具 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “橡皮 擦 工具 .wmv”。 





5， 图 章 工具 

图 章 工具 在 After Effects 的 早期 版 本 中 又 称 为 克隆 工具 ， 使 用 图 章 工具 可 以 将 指定 区 
域 的 像素 复制 并 应 用 到 其 他 的 位 置 。 

图 章 工 具 同 画笔 的 属性 一 样 ， 如 绘图 形状 、 持 续 时 间 等 ， 在 使 用 图 章 工 具 之 前 也 
设置 【绘图 】 面板 参数 和 【笔画 】 面 板 参数 ， 在 完成 操作 之 后 也 可 以 在 【合成 】 窗 口 的 【 绘 


es 
要 
















制 生 中 修改 【克隆 】 人 参数， 或 通过 修改 【克隆 】 人 参数 来 制作 动画 。 此 外 ， 在 【绘图 】 
面板 中 ， 还 有 一 些 参数 设置 。【 绘 图 】 面 板 如 图 3.27 所 示 。 

1)【 绘 图 】 面 板 参数 介绍 

(1) 攻 咬 :在 预 设 中 为 用 户 提 供 了 5 种 不 同 的 克隆 方式 ， 方便 后 续 操作 。 





(2) 国 : 选择 设置 克 
(3) 曙 国 : 设置 不 同 笔画 采样 点 克隆 位 置 的 对 齐 方式 。 
: 设置 是 否 复制 单 帧 画面 。 
ES 到 ， 设 署 源 画面 和 目标 画面 的 伏 加 混合 模式 。 

习 章 工具 不 仅 可 以 取样 源 图 层 中 的 像素 ， 还 可 以 将 取样 的 像素 复制 到 目标 图 层 中 。 目 
标 层 可 以 是 同一 个 合成 中 的 其 他 图 层 ， 也 可 以 是 源 图 层 本 身 。 

使 用 图 章 工 具 在 【合成 预览 】 窗 口中 复制 的 效果 没有 破坏 性 ， 因 为 它 是 以 效果 的 方式 
在 图 层 上 对 像素 进行 操作 的 ， 如 果 对 复制 效果 不 满意 ， 可 以 将 图 层 【 绘 制 】 属 性 下 的 复制 
操作 删除 。 
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2) 使 用 图 章 工 具 进 行 复制 

步骤 1: 创建 一 个 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 本 一 新 结合 成 组 (O… 命 令 ， 弹 出 【图 像 合 
成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 为 
“8 秒 ”， 合 成 组 名 称 为 “图 章 效果 ”。 单 击 基 下 下 国 按 钮 完成 全 成 创建 。 

步骤 2: 将 “吃饭 .mpg” 素 材 拖 忠 到 【图 章 效果 】 合 成 中 ， 并 双击 【图 章 效果 】 中 的 
加 图 层 。 

步骤 3: 在 工具 栏 中 单 击 辆 (图 章 工具 ) 按 钮 ， 将 光标 移 到 【合成 预览 】 窗 口中 的 取样 点 
的 位 置 并 按 住 Alt 键 单 击 进行 取样 。 




































































步骤 4: 在 需要 复制 的 地 方 进行 涂抹 即 可 。 最 终 效果 如 图 3.28 所 示 。 





图 3.27 图 3.28 
视频 播放 : “图 章 工具 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “图 章 工具 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 。 


本 案例 通过 3 企 实例 介绍 了 绘画 工具 的 作用 和 使 用 方法 ， 要 重点 掌握 【绘图 】 面 板 和 
【画笔 】 面 板 的 参数 设置 及 过 渡 动 画 效果 的 制作 。 


五 、 举 一 反 三 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 


案例 2 ”使 用 绘画 工具 绘制 各 种 形状 的 图 形 








一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 3 章 绘画 工具 的 使 用 /案例 效果 /案例 2.flv” 
文件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 绘画 工具 绘制 
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各 种 形状 图 形 。 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步 又 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 





案例 制作 的 大 致 步骤 ， 


@@ 和 拓 量 图 形 .光栅 图 像 和 路 径 概述 一 #@ 使 用 形状 工具 绘制 形状 图 形 一 #@@ 使 用 钢笔 工 
具 绘 制 不 规则 形状 图 形 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 什么 叫做 矢量 图 形 ? 

(2) 什么 叫做 光栅 图 像 ? 

(3) 什么 叫做 路 径 ? 

(4) 什么 叫做 形状 图 形 ? 制 形 状 图 形 ? 

形状 工具 不 仅 具 有 绘制 遮 单 和 路 径 的 功能 ， 还 具有 绘制 矢量 图 形 的 功能 ， 所 以 在 After 
Effects CS6 中 可 以 轻松 地 绘制 矢量 图 形 并 将 这 些 图 形制 作成 动画 。 

1， 和 拓 量 图 形 、 光 栅 图 像 和 路 径 介绍 

1) 矢量 图 形 

构成 矢量 图 形 的 直线 或 曲线 ， 在 计算 机 中 用 数学 中 的 几何 学 特征 来 描述 这 些 形状 。 在 
After Effects CS6 中 的 路 径 、 文 字 和 形状 都 是 矢量 图 形 。 矢 量 图 形 最 大 的 特点 是 放大 之 后 边 
缘 形 状 仍 然 保持 光滑 平整 ， 不 失真 ， 如 图 3.29 所 示 。 




































放大 之 前 的 效果 放大 10 倍 之 后 的 效果 
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2) 光栅 图 像 

光 顶 图 像 也 叫 位 图 或 点 阵 图 ， 是 由 不 同 的 像素 点 构成 的 。 光 栅 图 像 的 质量 取决 于 它 的 
图 像 分 辨 率 ， 图 像 的 分 辩 率 越 高 ， 图 像 就 越 清晰 ， 但 图 像 需要 的 存储 空间 也 越 多 。 如 果 将 
光栅 图 像 放 大 ， 在 光栅 图 像 的 边缘 会 出 现 锯齿 ， 如 图 3.30 所 示 。 






























































放大 之 前 的 效果 放大 10 倍 之 后 的 效果 














图 3.30 
3) 路 径 
路 径 是 指 由 点 和 线 构成 的 图 形 ， 线 可 以 是 直线 也 可 以 是 曲线 ， 点 用 来 定义 路 径 的 起 点 
和 终点 ， 线 用 来 连接 路 径 的 起 点 和 终点 ， 如 图 3:31T 所 示 。 


在 路 径 上 有 两 种 类 型 的 点 ， 即 角 点 和 平滑 点 。 连接 平滑 点 的 两 条 直线 为 曲线 ， 它 的 出 
点 和 入 点 的 方向 控制 手柄 在 同一 条 直线 生 ; 而 连接 角 点 的 两 条 曲线 的 方向 控制 手柄 不 在 同 








平滑 点 的 最 大 区 别 是 ， 当 调节 平滑 点 上 的 一 允 方 向 控制 手柄 时 ， 另 外 一 个 手柄 
也 会 跟着 进行 相应 的 变化 ， 如 图 3.32 所 示 ; 而 当 调 苑 角 点 上 上 的 一 个 方向 控制 手柄 时 ， 另 外 
-个 方向 手柄 不 会 发 生 改变 ， 如 图 3.33 所 示 。 





图 3.31 3.32 图 3.33 


视频 播放 : “和 拓 量 图 形 、 光 栅 图 像 和 路 径 概述 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “和 拓 量 图 形 、 光 栅 
图 像 和 路 径 概述 .wmv”。 


2. 使 用 形状 工具 绘制 形状 图 形 


在 After Effects CS6 中 ， 使 用 形状 工具 可 以 创建 形状 图 形 也 可 以 创建 谈 音 路径。 

形状 工具 包括 了 创建 规则 几何 形状 的 工具 和 创建 不 规则 路 径 的 钢笔 工具 。 其 中 ， 创 建 
规则 几何 形状 的 工具 主要 有 国 (矩形 中 罩 工具 )、 国 ( 圆 角 和 矩形 工 具 )、 国 (椭圆 形 遮 罩 工 具 )、 
图 (多 边 形 工具 ) 和 辆 ( 星 形 工具 )。 

1) 新 建文 件 和 合 月 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 ， 保 存 名 为 “案例 2: 绘画 工具 的 使 用 .aep”。 
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步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 国 村 三 遍 回 一 总 szia9- 命 令 ( 或 按 CtrlHN 组 合 键 )， 
弹出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 
持续 时 间 为 “6 秒 ”， 合 成 组 名 称 为 “形状 图 层 ”， 单 击 蔚 也 于 二 要 拉 钮 完成 合成 创建 。 


2) 导入 素材 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 灾 8 一 SAW 一 文 - 命令 (或 按 CtrltI 组 合 键 ), 弹出 【导入 文件 】 
对 话 框 。 


步骤 2， 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 “小 菲 .mpg” 视 频 素材 。 单 击 世 王 呈 按钮， 
即 可 将 选中 的 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 。 

3) 绘制 矩形 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “小 菲 .mpg” 视 频 素 材 拖 到 【形状 图 层 】 合 成 窗口 中 。 

步骤 2: 确保 【形状 图 层 】 合 成 窗口 中 的 于 图 层 不 被 选中 。 

步骤 3: - 具 栏 中 单 击 国 ( 矩 形 遮 单 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 一 个 和 矩形。 此 
时 ， 在 【形状 图 层 】 窗 口中 自动 创建 一 个 IE 和 可 二 司 图 后 

步骤 4: 具体 参数 设置 如 图 3.34 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效 果 如 图 3.35 
所 示 。 


























图 3.34 图 3.35 


提示 : 在 使 用 绘制 形状 工具 时 ， 如 果 选 中 了 【合成 】 窗 口中 的 图 层 ， 在 【合成 预览 】 
窗口 绘制 的 形状 图 形 则 变 成 选择 图 层 的 遮 音 图形 ; 如 果 不 选 中 【合成 】 窗 口中 的 图 层 ， 在 
【合成 预览 〗 窗 口中 绘制 的 形状 图 形 为 形状 图 形 ， 则 自动 创建 一 个 形状 图 层 。 

4) 绘制 圆 角 和 矩形 

步 又 1: 人 在 【合成 】 窗 口中 绘制 一 个 圆 角 和 矩形 。 此 
时 ， 在 【形状 图 层 】 窗 口中 自动 创建 一 个 层 。 

步骤 2: 具体 才 业 六 交 如 3.36 所 示 。 在 合成 预览 】 窗口 中 的 最 终 效 果 如 图 3.37 
所 示 。 

5) 其 他 椭圆 形 、 多 边 形 工 具 和 星 形 的 绘制 

1: 其 他 椭圆 形 、 多 边 形 工具 和 星 形 的 绘制 方法 与 前 面 一 样 ， 在 这 里 就 不 再 详细 
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介绍 ， 最 终 绘制 效果 如 图 3.38 所 示 。 
步骤 2: 最 终 的 【合成 】 窗 口 如 图 3.39 所 示 。 





视频 播放 : 
状 图 形 .wmv”。 


3.38 图 3.39 


“使 用 形状 工具 绘制 形状 图 形 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “使 用 形状 工具 绘制 形 


3. 使 用 钢笔 工具 绘制 不 规则 形状 图 形 


步骤 1: 在 - 
成 】 窗 口中 自动 


- 具 栏 中 单 击 加 (钢笔 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 图 形 。 此 时 , 在 【 合 
-个 加 丙丁 国 图 层 。 





步骤 2:【 合 成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 3.40 所 示 
步骤 3: 使 用 国 (项 点 转换 工具 ) 对 各 个 点 进行 调节 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效 果 


如 图 3.41 所 示 。 





视频 播放 : “使 用 钢笔 工具 绘制 不 规则 形状 图 形 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “使 用 钢笔 工具 


绘制 不 规则 形状 





图 形 .wmv”。 
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第 1 个 点 和 最 后 1 
个 点 重合 的 位 置 





图 3.40 图 3.41 


四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 使 用 绘画 工具 绘制 各 种 形状 图 形 的 方法 要 重点 掌握 使 用 形状 工具 
绘制 形状 图 形 、 使 用 钢笔 工具 绘制 不 规则 形状 图 形 , :以 及 对 不 规则 图 形 进行 调节 的 方法 
和 技巧 。 


于 > 都 二 反 伍 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





案例 3 形状 属性 与 管理 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 3 章 绘画 工具 的 使 用 /案例 效果 /案例 3.flv” 
文件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 形状 属性 中 各 个 参 
数 的 作用 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 












































案例 制作 的 大 致 步骤 ; 

@@ 图 形 编辑 的 相关 知识 一 A@ 对 形状 图 形 的 泻 染 规则 一 Y 四 形状 属性 一 4 四 路 径 变 形 
属性 ， 
三 、 详 细 操作 步骤 

案例 引入 : 

(1) 形状 图 形 泻 染 规则 主要 有 哪些 ? 

(2) 形状 属性 主要 包括 哪些 ? 

(3) 路 径 变 形 属性 主要 包括 哪些 ? 

1. 图形 编辑 的 相关 知识 

在 After Effects CS6 默认 情况 下 ,每 一 条 路 径 将 作为 二 个 形状 .每 个 形状 都 包含 了 路 径 、 
边 、 填 充 和 变换 属性 ， 这 些 形状 在 【合成 】 窗 口中 的 形状 图 层 的 【目录 】 属 性 下 从 上 往 下 














































分 布 ， 每 个 形状 都 可 以 单独 添加 变形 属性 和 填充 属 四 

在 实际 工作 中 , 用户 在 制作 一 个 复杂 的 图 形 的 时 候 不 可 能 由 一 条 路 径 组 成 ， 至 少 也 要 
两 条 以 上 的 路 径 组 成 2 在 为 这 些 形状 制作 动画 的 时 候 ， 是 对 形状 的 整体 制作 动画 ， 如 果 单 
独 为 每 条 路 径 制 作 动画 ,工作 量 就 太 大 ， 太 麻烦 了 。 在 After Effects CS6 中 ,为 用 户 提 供 了 
“形状 编组 ”来 解决 此 问题 。 

如 图 3.42 所 示 ， 在 【目录 】 下 面包 含 了 一 个 编组 和 两 个 图 形 ， 且 两 个 图 形 使 用 了 共同 
的 国宝 EE 终 效果 如 图 3.43 所 示 。 

ee 
图 3.42 图 3.43 
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在 After Effects CS6 中 , 用 户 可 以 对 编组 中 的 所 有 形状 使 用 共同 的 变换 属性 , 并 且 还 可 
以 对 组 中 的 所 有 形状 进行 统一 填充 、 描 边 和 路 径 变 形 等 。 

编组 的 目的 是 对 多 个 形状 进行 同步 操作 ， 而 不 需要 对 每 个 形状 单独 进行 相同 的 操作 ， 
这 样 大 大 减少 了 制作 动画 的 时 间 和 制作 的 复杂 程度 。 

对 各 个 形状 图 形 进行 编组 的 方法 很 简单 ， 具 体操 作 方法 如 下 。 

步骤 1: 在 【合成 】 窗 口中 的 形状 图 层 中 选中 需要 编组 的 多 个 形状 图 形 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 国 夺 加 一 - 形状 编组 命令 (或 按 Ctrl+G 组 合 键 )， 即 可 完成 多 个 图 形 
的 编组 。 
在 After Effects CS6 中 ,如 果 用 户 不 需要 编组 ， 也 可 以 进行 解 组 操作 。 有 具体 操作 方法 如 下 。 
步骤 1: 选中 需要 进行 解 组 的 编组 。 
步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 国 夺 加 一- etwasa 命令 (或 按 Ctrl+Shift+G 组 合 键 )， 即 可 完成 解 
组 操作 。 
视频 播放 :“ 图 形 编辑 的 相关 知识 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “图 形 编辑 的 相关 知识 .wmv”。 
2， 对 形状 图 形 的 泻 染 规则 
在 After Effects CS6 中 , 对 形状 图 层 进 行 泻 染 的 规则 与 前 面 所 讲 的 堪 套 合成 的 泻 染 规则 
有 一 点 类 似 ， 具 体 规 则 如 下 。 
(1) 在 同一 个 编组 内 ， 在 【合成 直 窗 口中 处 于 最 底层 的 形状 最 先 泻 染 ， 然 后 依次 往 上 
演 染 。 

(2) 在 同一 个 编组 内 ， 路 径 变 形 属性 优先 于 颜色 届 性 5 

(3) 在 同一 个 编组 内 ,路 径 变 形 属性 演 染 的 顺序 是 从 上 往 下 进行 演 染 。 

(4) 在 同一 个 编组 内 ,颜色 属性 的 演 染 顺序 是 从 下 往 上 进行 泻 染 。 

(5) 对 于 不 同 的 编组 ， 泻 染 顺 序 是 从 下 往 上 上: 

视频 播放 : “对 形状 图 形 的 泻 染 规则 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “对 形状 图 形 的 泻 染 规 



















































































































































































则 ,wmv”。 

妨 组 ( 空 ) 3. 形状 属性 
| mt 创建 形状 图 形 之 后 ， 就 可 以 在 【合成 】 窗 口中 通过 单 击 形状 图 
sow 层 中 国 右边 的 回 图标， 弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 选择 
= 需要 的 属性 添加 给 形状 图 形 或 编组 形状 图 形 。 形状 图 形 的 属性 主要 如 
图 3.44 所 示 。 
ee 在 After Effects CS6 默认 情况 下 ， 新 添加 的 属性 按 以 下 规则 添加 
局 到 形状 图 层 或 形状 编组 中 。 
Sa (GD 新 的 形状 图 层 被 添加 在 所 有 的 路 径 或 编组 下 面 。 
ma Q@) 新 的 路 径 变形 属性 被 添加 在 之 前 已 经 存在 的 路 径 属 性 下 面 
上 如 果 之 前 不 存在 路 径 变形 属性 ， 新 的 路 径 变形 属性 将 被 添加 在 存在 
a 的 路 径 下 面 。 

G) 新 的 颜色 属性 被 添加 在 路 径 下 面 和 之 前 存在 的 颜色 属性 的 

图 3.44 上 面 。 





第 3 章 绘画 工具 的 使 用 





1) 颜 
颜色 
(1) 填充 : 
(2) 描 边 : 主 
(3) 渐变 填充 : 
人 mk 的 路 径 填 充 渐变 


4 人 
八 介 绍 












包括 ee 渐 人 变 描 边 4 种 颜色 属性 。 


查 几 你 默 上 2 相交 让 ni 前 人 Z 下 十 加 模式 
(2) 攻 开 加: 主要 用 来 设置 颜色 的 填充 规则 。 主 要 有 大雪 关 和 奇偶 规 则 两 种 填充 方式 。 如 
图 3.45 所 示 ， 是 两 种 不 同 填充 方式 效果 对 比 








图 3.45 





(3) 主要 用 来 设置 虚线 描 边 的 每 个 线段 的 端点 封口 方式 ， 包 括 对 沪 注 圆 头 和 
半 出 详 3 种 封口 方式 ，3 种 封口 方式 效果 对 比如 图 3:46 所 示 ， 








图 3.46 
(4) 瞄 弹 ; 主要 用 来 设置 路 径 角 点 处 的 连接 方式 ， 包 括 候 估 连 溢 ”加 角 连 渤 和 介 角 连 潜 3 种 连 
接 方 式 。 路 径 角 点 连接 方式 效果 对 比如 图 3.47 所 示 
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视频 播放 : “形状 属性 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “形状 属性 .wmv”。 

4. 路径 变形 属性 介绍 

在 同一 个 编组 中 ， 路 径 变 形 属 性 可 以 对 位 于 其 上 的 
所 有 路 径 起 作用 ， 在 【合成 】 窗 口中 也 可 以 对 路 径 变形 
属性 的 位 置 进行 改变 ， 以 及 对 它 进 行 复制 、 剪 切 和 粘贴 





主要 作用 是 将 多 个 路 径 组 合成 一 个 复合 

路 径 。 使 用 本 9 国 属 性 之 后 ,系统 自动 在 它 的 下 面 添加 一 

个 填充 边 属性 ， 否 则 混合 路 径 形状 就 不 可 见 了 ， 在 路 径 

图 3.48 合并 下 面 有 5 种 模式 供用 户 选择 》 如 图 3.48 所 示 。 每 种 
合并 模式 的 效果 如 图 3.49. 所 示 。 








图 3.49 


(2) E 要 作 用 是 :对 原始 的 路 径 进行 缩放 元 如 图 3.50 所 示 为 ES 的 具体 参数 ， 
如 图 3.51 所 示 为 进 1 行 厨 本 家 9 操作 的 前 后 对 比 











图 3.50 3.51 


(3) 主要 作用 是 将 源 曲 线 中 向 外 凸 起 的 部 分 往 里 面 拉 ， H 线 中 向 外 思 降 
的 部 分 往 外 拉 ， 3.52 所 人 如 图 3.53 所 示 ; 人 
的 前 后 对 比 。 

(4) 国王: 主要 作用 是 为 一 个 形状 创建 多 个 形状 复制 ,并且 对 每 个 复生 
属性 ， 如 图 3.54 J 如 图 3.55 所 示 ; 






用 指定 的 变换 
使 用 国 呈 操作 之 后 的 效果 。 
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第 3 章 绘画 工具 的 使 用 一 


使 用 “收缩 8 脂 胀 ”前 后 之 间 的 区 别 


图 3.53 





图 3.54 图 3.55 


(5) 图 入 化 : 人 是 目 . 
(6) #5 :主要 作 全 


加 中 加 四 四 


图 3.56 


(7) 六 :主要 作用 是 以 形状 中 心 为 圆心 对 形状 进行 捏 曲 ， 值 为 正 数 时 ， 扭 曲 角度 为 顺 
时 针 方 向 ; 值 为 负数 时 ,扭曲 角度 为 逆 时 针 方向 。 如 图 3.57 所 示 为 使 用 六 操 作 的 前 后 对 比 
效果 。 

(8) aw， 主要 作用 是 将 路 径 变 成 具有 各 种 变形 的 锯齿 形状 ， 并 且 该 属性 会 自动 生成 
动画 效果 。 

(9) 本 : 主要 作用 是 将 路 径 变 成 具有 统一 形式 的 锯齿 形状 的 路 径 。 如 图 3.58 所 示 为 
使 用 本 s 操作 的 前 后 对 比 效果 


视频 播放 : “路 径 变 形 属性 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “路 径 变 形 属性 .wmv”。 
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图 3.57 图 3.58 











四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 形状 属性 中 各 参数 的 作用 和 使 用 方法 ， 要 重点 掌握 形状 图 形 的 泻 染 规 
则 和 路 径 变形 属性 





五 、 举 一 反 三 


根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 
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,技能 点 ， 
是 LE 

案例 1: 制作 时 码 动 画 交 字 效 果 
案例 2: 制作 眩 目 光 文 字 效果 
案例 3: 制作 预 设 交 字 动 画 
案例 4: 制作 变形 动画 文字 效果 
案例 5;: 制作 空间 文字 动画 
案例 6: 卡片 式 出 字 效 果 

案例 75 玻璃 切割 效果 





“ 这 羽 
本 盏 wi 本 


本 章 主要 通过 7 个 案例 全 面 讲解 文字 动画 制作 的 原理 和 方法 。 


— 帮 下 After Effects CS6 “影视 后 期 合成 案例 教程 (第 2 版 ) 
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在 本 章 中 主要 通过 7 个 文字 特效 的 制作 来 讲解 文字 工具 的 相关 知识 点 。 在 影视 后 期 制 
作 中 ， 文 字 不 仅 具 有 标题 、 说 明 等 作用 ， 有 时 候 在 不 同 的 语言 环境 中 还 扮演 着 中 介 交 流 的 
作用 ， 甚 至 在 电视 广告 包装 中 文字 还 单独 作为 包装 元 素 出 现 ， 丰 富 人 们 的 眼球 。 作 为 一 个 
影视 后 期 制作 人 员 ， 必 须 掌握 文字 动画 的 制作 。 

在 After Effects CS6 中 ，Adobe 公司 对 文字 动画 模块 有 了 很 大 的 提升 ， 还 增加 了 3D 字 
效 功 能 ， 使 用 户 更 容易 和 快捷 地 创建 复杂 的 文字 动画 特效 。 












































案例 1 制作 时 码 动画 文字 效果 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 创建 文字 特效 /案例 效果 /案例 1.flv” 文 件 
中 , 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 时 码 动画 文字 效果 的 制作 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 ; 
@ 使 用 【时 间 码 〗 特 效 来 制作 简单 的 时 码 一 #@ 使 用 【编号 〗】 特 效 来 制作 复杂 的 时 码 ， 
、 详 细 操 作 步 又 


案例 引入 : 

(1) 什么 叫做 时 间 码 ? 

(2) 什么 叫做 编号 ? 

(3) 怎样 制作 简单 时 码 和 复杂 时 码 ? 

在 After Effects CS6 中 制作 时 码 动画 可 以 通过 使 用 【编号 】 和 【时 间 码 】 中 的 任意 一 个 
特效 命令 来 制作 。 

如 果 使 用 【时 间 码 】 特 效 命令 来 制作 时 码 动画 ， 它 的 局 限 性 在 于 只 能 制作 一 些 简单 的 
效果 。 它 主要 给 视频 制作 压 码 。 如 果 要 制作 比较 复杂 的 时 码 动画 效果 ， 可 以 使 用 【编号 】 
来 制作 。 下 面 分 别 介绍 使 用 【编号 】 和 【时 间 码 】 两 个 特效 命令 来 制作 时 码 动画 的 具体 操 
作 步 又 。 

1. 使 用 【时 间 码 】〗 特 效 来 制作 简单 的 时 码 动 画 

1) 创建 一 个 名 为 “简单 时 码 动画 ”的 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 


ul 
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步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 图 要 会 碾 辐 一 新潮 合 成 把 (O.… 命 令 ( 或 按 Ctrl+N 组 合 键 )， 
弹出 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px X576px”， 
持续 时 间 为 “6 秒 ” 命名 为 “简单 时 码 动画 ”。 单 击 E 重 按钮 完成 合成 创建 。 
2) 导入 素材 
步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 导 入 一 文件 命令， 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “1.jpg” 图 
片 素材 。 
步骤 2: 单 击 Eoo 按 钮 ， 即 可 将 “1.jpg” 图 片 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 。 
步骤 3: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “1jpg” 图 片 素材 拖 到 【简单 时 码 动画 】 合 成 窗口 中 ， 
如 图 4.1 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.2 所 示 。 






































图 4.1 
3) 创建 简单 时 码 动画 
步骤 1， 单 栏 中 单 击 有 村 而 一 痒 一 98 命令 5 即 可 创建 一 个 简单 的 时 间 码 动画 。 
步骤 2:【 时 间 码 】 特 效 参数 的 具体 设置 如 图 4.3 所 示 。 e 
步骤 3: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 合成 效果 如 图 4.4 所 示 。 

















图 4.3 4.4 

















步骤 4， 从 图 4.3 和 图 4.4 所 示 可 以 看 出 ， 使 用 【时 间 码 】 特 效 只 能 制作 一 个 简单 的 时 
间 码 效果 ， 而 且 背景 还 保留 ， 使 用 该 特效 经 常用 来 给 视频 压 时 码 。 

视频 播放 : “使 用 【时 间 码 】 特 效 来 制作 简单 的 时 码 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “使 用 【时 
间 码 】 特 效 来 制作 简单 的 时 码 .wmv”。 
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2. 使 用 【编号 】 特 效 来 制作 复杂 的 时 码 动 画 


1) 创建 新 合成 

步骤 1; 在 菜单 栏 中 单 击 图 本 而 加 新村 人 志和 (Q.。 命令 (或 按 CtrHHN 组 合 键 )， 弹 出 【图 
像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px X576px”， 持 续 时 
间 为 “6 秒 ”， 命 名 为 “复杂 时 码 动画 ”。 单 击 国 本 汪 到 时 |; 包 完 成 合成 创建 。 

步骤 2: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “1jpg” 图 片 素材 拖 到 【复杂 时 码 动画 】 窗 口中 。 

2) 创建 固态 层 

步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
单 击 新 建 一 国志 有 (sj 命令 ， 弹 出 【 固 置 】 对 话 框 。 

步骤 2:【 固 态 层 设置 】 对 话 框 的 具体 设置 ， 如 图 4.5 所 示 。 

步骤 3， 单 击 EES 扩 钮 即 可 完成 固态 层 的 创建 ， 如 图 4.6 所 示 。 


















有 DO 


SLE 





图 4:5 图 4.6 
3) 创建 复杂 时 间 码 
步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 市 到 一 对 一 二 命令 ， 弹 出 【编号 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 


图 4.7 所 示 。 单 击 有 3 按钮 ， 即 可 完成 【编号 】 特 效 的 添加 。 
步骤 2:【 编 号 】 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 4.8 所 示 。 
步骤 3: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 合成 效果 如 图 4.9 所 示 。 








Er 




















第 4 章 创建 文字 特效 一 | 


4) 添加 特效 





步骤 1: 添加 【斜面 Alpha】 特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 要 村 册 一 适 疯 一 条 画 Alpha 命令 ， 完 成 
【斜面 Alpha】 特 效 的 添加 。 

步骤 2:【 斜 面 Alpha】 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 4.10 所 示 。 

步骤 3: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 4.11 所 示 。 

步骤 4: 添加 【阴影 】 特 效 。 在 菜单 栏 中 单 击 本 村 国 一 送 钢 一 阴影 命令 ， 完 成 【阴影 】 
特效 的 添加 。 

步骤 5:【 阴 影 】 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 4.12 所 示 。 

















图 4.10 图 4.11 图 4.12 
步骤 6: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 4.13. 所 示 。 





















00:00:00:00 00:00:03 00:00:04 
起 
图 4:13 
视频 播放 :“ 使 用 【编号 】 特 效 来 制作 复杂 的 时 码 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “使 用 【编号 】 
特效 来 制作 复杂 的 时 码 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 
该 案例 主要 介绍 时 码 动 画 文字 效果 的 制作 ， 要 了 握 使 用 【编号 】 特 效 来 制作 复杂 
的 时 码 以 及 【编号 】 特 效 参 数 的 作用 和 设置 。 
五 、 举 一 反 三 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 
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案例 2 制作 眩 目 光 文 字 效 果 


一 、 效 果 预 览 

案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素 3 
件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 眩光 文字 效果 制作 原 
理 、 方 法 、 技 巧 以 及 强大 的 文字 功能 。 





二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


案例 制作 的 大 致 步骤 ， 


@ 创 建新 合成 一 A@ 创 建文 字 图 层 一 #@ 设 置 文字 图 层 参 数 一 #@ 给 文字 创建 动态 模 
糊 效 果 。 





三 、 详 细 操作 步骤 





案例 引入 : 
(1) 怎样 创建 文学 
(2) 怎样 设置 参数 可 以 设置 文字 图 层 参 数 ? 





(3) 什么 叫做 动态 模糊 ? 怎样 实现 文字 的 动态 模糊 ? 

1， 创 建新 合成 

步骤 1: 在 关中 单 击 图 隔 合 融 辐 一 新 建 合成 组 [C)… 命 令 ( 或 按 Ctrl+HN 组 合 键 )， 弹 出 【图 
像 合 成 设置 】 对 话 框 。 

步骤 2: 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 的 “合成 组 名 称 ”参数 右边 的 文本 框 中 输入 “及 
光 文 字 ” 将 “持续 时 间 ” 设 置 为 6 秒 。 

步骤 3， 单 击 且 和 拉 钮 ， 即 可 创建 一 个 名 为 “眩光 文字 ”的 合成 。 

视频 播放 : “创建 新 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 .wmv”。 

2. 创建 文字 图 层 

步骤 1: 在 工具 栏 中 单 击 国 ( 横 排 文字 工具 )。 在 【合成 预览 】 窗 口中 单 击 并 输入 “有 眩 目 
光 文 字 效果 ”文字 。 

步骤 2: 文字 的 具体 参数 设置 如 图 4.14 所 示 ， 最 终 效果 如 图 4.15 所 示 。 
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图 4.14 图 4.15 


视频 播放 : “创建 文字 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 文字 图 层 .wmv”。 

3， 设置 文字 图 层 参 数 

步骤 1， 在 【眩光 文字 】 合 成 窗口 中 将 文字 图 层 展开 如 图 4.16 所 示 。 

步骤 2: 单 击 BE 下 右边 的 固 按钮， 弹出 快捷 菜单 人 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 am 命令 ， 
具体 参数 设置 如 图 4.17 所 示 。 























[2 
4.16 4.17 
步骤 3: 将 电 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 帧 处 ， 单 击 国 国 下 左 边 的 轿 按 钮 ， 给 攻 可 中 藉 加 
-个 关键 帧 ， 具 体 参 数 设 团 如 图 4.18 所 示 。 
步骤 4， 将 器 (当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 2 秒 0 帧 处 ， 单 击 有 于 末 左 边 的 医 引 按钮 ， 添 加 
-个 关键 帧 ， 具 体 参 数 设置 如 图 4.19 所 示 。 
图 4.18 图 4.19 
: 击 椭 再 强 右边 的 国 按 钮 , 弹出 快捷 菜单 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 钾 一 纹 k 命 
令 ， 即 可 完成 缩放 命令 的 添加 。 
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。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.21 所 示 。 





图 4.20 图 4.21 


步骤 7: 单 击 SEE 右边 的 国 按钮 ， 弹 出 快捷 菜单 疏 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 辣 一 旋转 
命令 ， 完 成 旋转 命 加 


步骤 8: 具体 参数 设置 如 图 4.22 所 示 。 在 【 合 









】 窗口 中 的 最 终 效果 如 图 4.23 所 示 。 





变换 





图 4.22 图 4.23 
步骤 9: 单 击 EBES 右 边 的 加 按钮， 弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 猴 一 
填充 一 色相 命令 ,具体 参数 设置 如 图 4.24 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效 果 如 图 4.25 
所 示 。 








图 4.24 图 4.25 

















视频 播放 : “设置 文字 图 层 参数 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “设置 文字 图 层 参 数 .Wmv”。 
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4. 给 文字 创建 动态 模糊 效果 
步骤 1: 单 击 【 了 眩光 文字 】 合 成 窗口 中 图 (动态 模糊 -模拟 快门 时 间 ) 按 钮 正 下 方 的 圈 图 
标 ， 如 图 4.26 所 示 。 
步骤 2: 单 击 国 ( 
的 制作 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 


黎 活 所 有 图 层 的 动态 模糊 按钮 )， 完 成 眩光 文字 
效果 如 图 4.27 所 示 
























图 4.27 














视频 播放 :“ 给 文字 创建 动态 模糊 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “给 文字 创建 动态 模糊 效 
果 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 


该 案例 主要 介绍 眩光 文字 效果 的 制作 ， 要 3 
态 模糊 效果 
举 


一 反 三 





图 层 参数 和 给 文字 创建 动 


五 、 


根据 前 面 押 学 知识 7 制作 如 下 效果 


案例 3 ”制作 预 设 文字 动画 





一 、 效 果 预 览 

案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 创建 文字 特效 /案例 效果 /案例 3.flv” 文 
件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 如 何 使 用 文字 类 的 预 
设 特效 来 快速 制作 文字 动画 。 
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二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
er 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 
三 、 详 细 操 作 步 骤 
(2) 怎样 添加 预 设 文字 动画 和 修改 预 设 文字 参数 ? 
寺 效 ， 还 可 以 使 用 系统 自 带 的 大 量 预 设 特 如 二 效 。 本 案例 
步骤 1: 启动 After Effects CS6。 
步骤 3: 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 的 “合成 组 名 称 ” 参 数 右边 的 文本 输入 框 中 输 
视频 播放 : “创建 新 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 .wmv”。 
影视 特效 制作 ”。 
3. 添加 预 设 文字 动 


CC | Afer Effects CS6 / 影视 后 期 合成 案例 教程 (第 2 版) 

案例 部 分 画面 效果 如 下 : 

@ 创 建新 合成 一 A@ 创 建文 字 图 层 一 M@@ 添 加 预 设 文 字 动画 一 4 四 添加 特效 一 @ 给 
文字 动画 添加 背景 。 

案例 引入 : 

(1) 怎样 创建 文字 图 层 ? 

(3) 怎样 给 预 设 文字 动画 添加 背景 ? 

在 After Effects CS6 中 ,用 户 不 仅 可 以 通过 自己 的 创意 党 来 制作 专业 级 
主要 通过 文字 类 的 预 设 特效 来 快速 制作 动画 的 方法 ， 至 于 其 他 类 的 预 设 特效 可 以 举一反三 。 

1， 创 建新 合成 

步骤 2: :在 菜单 栏 中 单 击 图 蒜 谷 盛 [ 加 一 -新建 合 成 组 (CO.. 命令 (或 按 CtrlHN 组 合 键 )， 弹 出 【图 
像 合 成 设置 】 对 话 框 。 
入 “制作 预 设 文字 动画 ”， 将 “持续 时 间 ” 设 置 为 “6 秒 ”。 

步骤 4， 单 击 且 3 和 按钮， 创建 一 个 名 为 “制作 预 设 文字 动画 ”的 合成 。 

2. 创建 文字 图 层 

步骤 1: 在 工具 栏 中 单 击 国 ( 横 排 文字 工具 )。 在 【合成 预览 】 窗 口中 单 击 并 输入 “三 维 

步骤 2: 文字 的 具体 参数 设置 如 图 4.28 所 示 ， 最 终 效果 如 图 4.29 所 示 。 

视频 播放 : “创建 文字 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 文字 图 层 .wmv”。 

步骤 1: 单 选 文字 图 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 县 两 -~ ss- 命令 ， 弹 出 【打开 】 对 话 框 ， 

选择 需要 的 预 设 文字 动画 ， 如 图 4.30 所 示 。 
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4.28 图 4.29 图 4.30 


步骤 2: 单 击 【打开 】 对 话 框 中 的 Ca] 按钮， 完成 预 设 文字 动画 的 添加 ， 在 【合成 】 
窗口 中 的 效果 如 图 4.31 所 示 。 


图 4.31 


























提示 : 用 户 在 添加 了 预 设 动画 之 后 ， 如 果 对 预 设 动画 不 满意 ， 还 可 以 根据 实际 需要 ， 
在 预 设 动画 参数 的 基础 上 对 参数 进行 修改 。 


视频 播放 : “添加 预 设 文字 动画 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “添加 预 设 文字 动画 .wmv”。 

4， 添 加 特效 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 惹 于 加 一 风 几 化 一 送 光 命令 ， 完 成 【 辉 光 】 特 效 的 添加 。 

步骤 2:【 辉 光 】 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 4.32 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 


图 4.33 所 示 。 








4.32 4.33 
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步骤 3: 在 菜单 栏 中 单 击 要 村 由 一 风 祖 化 一 cc jxses 命令 ， 完 成 【CC 形状 颜色 映射 】 
特效 的 添加 

步骤 4:【CC 形状 颜色 映射 】 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 4.34 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.35 所 示 。 





图 4.34 图 4.35 


视频 播放 : “添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “添加 特效 .wmv”。 

5， 给 文字 动画 添加 背景 

步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
单 击 新 建 一 国 丰 层 (9)… 命 令 ， 弹 出 【固态 层 设 置 】 对 话 框 。 

步骤 2: 在 【固态 层 设置 】 对话 框 的 图 加 右边 的 文本 输 六 框 中 输入 “背景 ”文字 ， 设 置 
固态 层 的 颜色 为 纯 黑 

步骤 3: 单 让 大生 遇 敌人 包 即 可 创建 -个 固态 层 ， 如 图 4.36 所 示 。 

步骤 4: 在 中 单 击 要 票 辐 一 模拟 仿真 一 [ET 下 命令 ， 完 成 【CC 下 当 】 特 效 的 添加 。 

步骤 5: 具体 参数 设置 如 图 4.37 所 示 。 

























步 又 6: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 4.38 所 示 。 
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视频 播放 :“ 给 文字 动画 添加 背景 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “给 文字 动画 添加 背景 .wmv”。 

四 、 案 例 小 结 

该 案例 主要 介绍 预 设 文字 动画 的 制作 方法 和 在 预 设 动画 基础 上 的 参数 修改 ， 要 重点 掌 
握 添 加 预 设 文字 动画 和 预 设 动画 参数 的 修改 。 

五 、 举 一 反 三 

根据 前 面 所 学 知识 ， 





制作 如 下 效果 。 





案例 4 制作 变形 动画 文字 效果 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 创建 文字 特效 /案例 效果 /案例 4.flv” 文 
件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 特效 制作 变形 文 
字 动 画 。 

二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 创 建新 合成 一 4@ 创 建 “ 尖 洲 ”效果 一 #@@ 重 组 图 层 一 4@ 创 建文 字 图 层 一 #@ 给 文 


字 添 加 特效 一 4@ 给 固沙 图 层 添加 特效 。 
三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 怎样 创建 “ 涟 洲 ” 效 果 ? 

(2) 怎样 对 图 层 进行 重组 ? 

(3) 怎样 给 涟 洲 图 层 添 加 特效 ? 

在 After Effects CS6 中 ， 给 文字 添加 【扭曲 】 或 【分 解 】 等 特效 ， 并 将 扭曲 或 分 解 的 变 
化 过 程 记录 下 来 就 可 以 制作 各 种 各 样 的 变形 文字 效果 ， 如 水 波 文字 、 烟 雾 文 字 、 爆 炸 文 字 
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下 面 通过 制作 一 个 涟 满 波光 文字 动画 来 详细 介绍 变形 动画 文字 效果 制作 的 基本 方法 。 

1. 创建 新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6。 

步骤 2: 在 栏 中 单 击 图 蒜 党 成 [加 一 - 新 建 合成 组 (GO.… 命令 (或 按 Ctrl+N 组 合 键 )， 弹 出 【图 
像 合成 设置 】 对 话 框 。 

步骤 3: 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 的 “合成 组 名 称 ” 参 数 右 边 的 文本 输入 框 中 输 
入 “变形 文字 动画 ”， 将 “持续 时 间 ” 设 置 为 “6 秒 ”。 

步骤 4， 单 击 有 按钮 ， 创 建 一 个 名 为 “变形 文字 动画 ”的 合成 。 

视频 播放 : “创建 新 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 .wmv”。 

2. 创建 “ 涟 游 ” 效 果 

步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右 键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
单 击 困 一 RS). 命令， 弹出 【固态 层 设置 】 对 话 框 。 

步骤 2: 在 【固态 层 设置 】 对 话 框 的 图 河 有 边 的 文本 输入 框 中 输入 “ 涟 涟 图 层 ” 文 字 
设置 固态 层 的 颜 

步骤 3: fe 所 ES 钮 即 可 创建 一 个 固态 层 ， 如 图 4.39 所 示 。 















| 新 创建 的 固态 居 





图 4.39 


步骤 4: 在 菜单 栏 中 单 击 要 村 同一 杰 拉 仿真 一 水 波 世 界 命令， 完成 【水 波 世 界 】 特 效 的 添加 。 
步骤 5:【 水 波 世 界 】 特 效 的 具体 参数 诬 守 各国 440 所 示 。 
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视频 播放 : “创建 ‘ 涟 洲 ， 效 果 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 “ 涟 游 ， 效 果 .wmv”。 
3. 重组 图 层 


步骤 1: 单 选 故 纯 辐 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 国 导 加 一 - 预 全 成 P).… 命 令 (或 按 Ctrl+ShifttC 组 
合 键 )， 弹 出 【 预 合 成 】 对 话 框 ,【 预 合成 】 对 话 框 的 具体 设置 如 图 4.41 所 示 。 
步骤 2， 单 击 国 下 汪 强 按钮 ， 创 建 一 个 预 合成 ， 如 图 4.42 所 示 。 










































图 4.41 4.42 


视频 播放 : “重组 图 层 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 “重组 图 层 ， 效果 .wmv”。 
4. 创建 文字 图 层 


步骤 1: 在 工具 栏 中 单 击 右 ( 横 排 文字 工具 )。 在 【合成 预览 】 窗 口中 单 击 并 输入 “影视 
特效 合成 变形 文字 动画 ”文字 。 
步骤 2: 文字 的 具体 参数 设置 如 图 4.43 所 示 , ;最 终 效果 如 图 4.44 所 示 。 






































黄色 
图 4.43 图 4.44 
视频 播放 : “创建 文字 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 “创建 文字 图 层 ' 效果 .wmv”。 
5. 给 文字 添加 特效 
步骤 1， 单 选 国王 而 本 而 天 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 茹 村 风 一 机 六 仿真 一 合 散 命令 ， 完 成 
【 焦 散 】 特 效 的 添加 。 
步骤 2:【 焦 散 】 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 4.45 所 示 。 
步骤 3: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 4.46 所 示 。 
步骤 4， 单 选 国 本 时下 测 守 末 训 图 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 图 大 辐 一 预 全 成 Pj. 命令 (或 按 Ctrl+ 
ShifttC 组 合 键 )， 弹 出 【 预 合成 】 对 话 框 ,【 预 合成 】 对 话 框 的 具体 设 团 如 图 4.47 所 示 。 
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图 4.45 图 4.46 


地 征 邮 银 加 曾 革 





图 4.48 
栏 中 单 击 攻 一 一 2 命令， 完成 < 阴影 ”特效 的 添加 ， 具 体 参 数 设 





步骤 6: 在 菜 
置 如 图 4.49 所 示 。 
步骤 7: 在 合成 窗口 中 的 最 终 效果 如 图 4.50 所 示 。 





4.49 图 4.50 
视频 播放 : “给 文字 添加 特效 "的 详细 介绍 , 请 观看 “创建 “给 文字 添加 特效 ' 效果 .wmv”。 


6， 给 涟 洲 图 层 添加 特效 

步骤 1: 在 【变形 文字 动画 】 合 成 中 单 选 国 图 层 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 名 一 4 一 吗 冯 命令， 完成 “ 涟 满 ”特效 的 添加 ， 具 体 参数 
设置 如 图 4.51 所 示 。 

步骤 3: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 4.52 所 示 。 






































图 4.51 图 4.52 


视频 播放 :“ 给 涟 游 图 层 添 加 特效 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “创建 “给 涟 游 图 层 添加 特效 


效果 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 
该 案例 主要 介绍 变形 动画 文字 效果 的 制作 * 要 重 


五 、 举 一 反 三 








案例 5 制作 空间 文字 动画 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 创建 文字 特效 /案例 效果 /案例 5.flv” 文 件 





中 , 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本案 们 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





[3 


第 4 章 创建 文字 特效 一 一 | 


点 掌握 创建 “ 涟 洲 ” 效果 和 图 层 重 组 。 


主要 介绍 空间 文字 动画 制作 的 原理 。 
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案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@@ 创 建新 合成 一 A@ 创 建文 字 图 层 一 AQ@ 导 入 素材 一 4@ 将 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 一 
@@ 创 建 照明 图 层 一 1@ 调 整 照明 图 层 中 的 “目标 兴趣 点 ”。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 怎样 理解 2D 图 层 和 3D 图 层 ? 

(2) 怎样 将 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 ? 

(3) 什么 叫做 照明 图 层 ? 怎样 创建 和 使 机 

(4) 怎样 调节 照明 图 层 中 的 “目标 兴趣 点 ”? 

在 After Effects CS6 中 ， 用 户 不 仅 可 以 进行 2D 合成 ， 而 且 可 以 制作 3D 动画 效果 。3D 
动画 制作 的 方法 :要 有 两 种 ， 一 种 方法 是 通过 3D 图 层 制作 -3D 动画 ， 另 一 种 方法 是 通过 外 
挂 插件 特 = 
在 本 案例 ! 主 要 使 用 3D 图 层 来 创建 一 个 3D 文字 动画 。 在 After Effects CS6 默认 情况 
下 图 层 为 2D 图 层 ， 如 果 要 使 用 2D 图 层 来 制作 3D 动画 ， 可 以 将 2D 图 层 转化 为 3D 图 层 。 
转化 之 后 的 会 多 出 一 个 Z 轴 ，Z 轴 主 要 用 来 描 息 。 

下 面 通过 -个 空间 文字 动画 来 介绍 3D 文字 动画 的 制作 方法 和 原理 。 

1， 创 建新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6。 

2: 在 Se pr 新 建 合成 组 [Cj 命令 (或 按 CtrlHN 组 合 键 )， 弹 出 【图 
像 合成 设置 】 对 话 框 * 在 “合成 组 名 称 ” 右 边 的 文本 输入 框 中 输入 “空间 文字 动画 ” 将 “ 持 
交 人 人 设置 为 2 

步骤 3: 单 击 国 用 按钮 ， 创 建 一 个 名 为 “空间 文字 动画 ”的 合成 。 


视频 播放 : “创建 新 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 .wmv”。 
2. 创建 文字 图 层 


步骤 1: 在 工具 栏 中 单 击 恕 ( 横 排 文 字 工 具 )。 在 【合成 预览 】 窗 口中 单 击 并 输入 “空间 
动画 文字 效果 ”文字 。 
步骤 2: 文字 的 具体 参数 设置 如 图 4.53 所 示 ， 最 终 效果 如 图 4.54 所 示 。 
















































4.54 
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视频 播放 : “创建 文字 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 文字 图 层 .wmv”。 
3. 导入 素材 
步骤 1， 在 菜单 栏 中 单 击 冯 中- 导入 一 文件 .命令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 。 
步骤 2: 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “2.jpg” 图 片 素材 。 单 击 - 球 可 | 按钮 ， 即 可 将 图 
片 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 。 
步骤 3: 将 “2.jpg” 图 片 素材 拖 到 【空间 文字 动画 】 合 成 窗口 中 ， 调 整 相 应 参数 ， 如 
图 4.55 所 示 。 
步骤 4: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.56 所 示 。 


























图 4.55 图 4.56 


视频 播放 : “导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “导入 素材 .wmv”。 
4. 将 2D 图 层 转换 为 3DD 图 层 


步骤 1: 分 别 单 击 两 个 图 层 的 【3D 图 层 】 开 关 ; 将 两 个 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 , 并 。 
设置 四 三 B 国 网 层 的 2 轴 参 数 ， 如 图 4.57 所 示 ; 
步骤 2: 将 【合成 预览 】 窗 口 的 视图 转换 为 “ 左 ” 视 图 ， 如 图 4.58 所 示 。 














图 4.57 4.58 


视频 播放 : “将 2D 图 层 转换 为 3D 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “将 2D 图 层 转换 为 3D 
图 层 .wmv”. 
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5. 创建 照明 图 层 
步骤 1: 在 【空间 文字 动画 】 合 成 窗口 的 空白 处 单 击 鼠 标 左 键 ， 弹 出 快捷 菜 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 单 击 凑 一 名 86- 命令 , 弹出 【照明 设置 ] 对 话 框 , 参数 采用 默认 值 , 单 击 






按钮 可 创建 一 个 照明 图 层 体 图 4.59 所 示 
步骤 2; 在 【合成 预览 】 窗 口中 调整 照明 聚光灯 的 位 置 ， 如 图 4.60 所 示 。 


吕 
0:00:00:00 四 





aie6 杂记 











图 4.59 图 4.60 


























视频 播放 : “创建 照明 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 照明 图 层 .wmv”。 

6. 调整 照明 图 层 中 的 “目标 兴趣 点 ” 

步骤 1; 将 【合成 预览 】 窗 口 切 换 到 有 效 摄影 机 视图 

步骤 2: 将 一 (当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 .0 帧 的 位 置 ， 
边 的 辆 按钮 ， 添 加 一 个 关键 帧 。 调 整 照 明 目 标 兴趣 点 的 位 置 ， 如 图 4.61 所 示 ， 

步骤 3: 将 可 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 2 秒 0 帧 的 位 置 ， 单 击 照 明 图 层 下 的 三 沌 RE 和 
左边 的 国 绰 按钮 ， 添 加 一 个 关键 帧 。 调 整 照明 目标 兴趣 点 的 位 置 ， 如 图 4.62 所 示 。 








击 照 明 图 层 下 的 EDS 大 


单 
























图 4.61 图 4.62 








步骤 4:【 空 间 文 字 动 画 】 合 成 窗口 如 图 4.63 所 示 。 最 终 合成 效果 如 图 4.64 所 示 
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图 4.64 


视频 播放 : “调整 昭明 图 层 中 的 “目标 兴趣 点 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “调整 照明 图 层 
中 的 “目标 兴趣 点 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 





该 案例 主要 介绍 空间 文字 动画 的 制作 ; 要 
明 图 层 和 调整 照明 图 层 中 的 “目标 兴趣 点 ”。 


掌握 将 2D 图 层 转 换 为 3D 图 层 、 创建 照 


五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





案例 6 卡片 式 出 字 效 果 
一 、 效 果 预览 
案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 4 章 创建 文字 特效 /案例 效果 /案例 flv” 文 
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件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 卡片 式 出 字 效 果 的 制 
作 原 理 、 方 法 及 技巧 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 

案例 部 分 画面 效果 如 下 : 

案例 制作 的 大 致 步骤 ; 

@ 新 建 合成 和 创建 文字 一 AQ@ 制 作 卡 片 擦 除 效果 一 #@ 制 作 渐变 背景 和 发 光 散 射 效 果 一 
@@ 制 作 光 尝 效 果 。 








三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 卡片 式 出 字 效 果 制 作 的 原理 是 什么 ? 

(2) 怎样 调节 卡片 擦 除 特 效 的 参数 ? 

(3) 在 【合成 】 窗 口中 怎样 复制 图 层 ? 

(4) 怎样 创建 预 合成 ? 

(5) 图 层 的 有 加 模式 有 什么 作用 ? 

在 本 案例 中 主要 通过 “卡片 擦 除 ”特效 “方向 模糊 ”特效 和 “镜头 光 坚 ”特效 的 综 
合 应 用 米 制 作 卡片 式 出 字 效 果 。 

1， 新 建 合成 和 创建 文字 

1) 创建 合成 

步骤 1;， 启动 After Effects CS6。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 转 蒜 到 成 癌 一 - 新 建 合成 组 [命令 (或 按 CtrlHN 组 合 键 )， 弹 出 【图 
像 合成 设置 】 对 话 框 。 在 “合成 组 名 称 ”右边 的 文本 输入 框 中 输入 “卡片 式 擦 除 效 果 ”， 将 
“持续 时 间 ” 设 秆 为 3 秒 。 

步骤 3， 单 击 且 亲近 钮 ， 创 建 一 个 名 为 “卡片 式 控 除 效果 ”的 合成 。 

2) 创建 文字 

步骤 1: 在 工具 栏 中 单 击 国 ( 横 排 文 字 工具 )。 在 【合成 预览 】 窗 口中 单 击 并 输入 “影视 
后 期 特效 ”文字 。 

步骤 2: 文字 的 具体 参数 设置 如 图 4.65 所 示 。 最 终 效 果 如 图 4.66 所 示 。 
































4.65 图 4.66 
视频 播放 : “新 建 合成 和 创建 文字 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “新 建 合成 和 创建 文字 .wmv”。 


2， 制 作 卡 片 擦 除 效果 
卡片 擦 除 效果 主要 使 用 “- 
步骤 1: 在 
步骤 2: 在 
步骤 3: 将 荞 ( 当 前 时 间 指 示 咒 
具体 调节 如 图 4.67 所 示 。 在 【 合 


1 


F) 









4.67 


步骤 4， 将 
调节 “卡片 控 除 ， 








4 前 时 卓 






将 “卡片 擦 除 ” 特 齐 
单 选 【卡片 式 探 除 交 


立 置 ， 
步骤 7: 
Ctrl+ShiftrC 组 合 








键 )， 

















硕 合成 ， 如 医 








4.71 所 示 。 





1 擦 除 
【卡片 式 擦 除 效 果 】 合 
单 栏 中 单 击 可 条 而 一 过 这 一 ~ 卡片 擦 除 
器 ) 滑 块 移 到 第 0 
成 预览 





指示 器 ) 滑 块 移 到 第 2 帧 的 位 置 ， 

数 ， 具 体 调 节 如 图 4.69 所 示 。 

骨 块 移 到 第 0 
6 > 数 设置 为 0。 

步骤 6: CN 间 指示 久 0 2 秒 10 帧 的 


在 菜单 栏 中 单 击 栈 国 一 SP. 
弹出 【 预 合成 】 对 话 框 ， 具 
到 4.70 所 示 ， 单 击 攻 晤 达到 是 护 钮 即 可 将 单 选 的 图 


影视 后 期 特效 









特效 来 实现 ， 具 体操 作 如 下 。 
成 窗口 中 单 选 加 国王 二 史册 文字 -区 
命令 ,~ 给 单 选 的 图 上 
0 帧 的 位 置 ， 调 节 “ 卡 
1】 窗 蝗 中 的 效果 如 图 4.68 所 示 。 



















帧 的 位 置 


Te 的 国 于 二 
命令 (或 按 

本 设置 如 
层 创建 为 
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[IE 
新 创建 的 了 预 合成 





图 4.70 图 4.71 


视频 播放 : “制作 卡片 擦 除 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 卡片 擦 除 效果 .wmv”。 

3， 制 作 渐变 背景 和 发 光 散 射 效果 

1) 创建 渐变 背景 效果 

步骤 1: 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 弹 出 【固态 层 】 设 置 对 话 框 ， 具体 设置 如 图 4.72 所 示 。 

步骤 2， 单 击 有 有 E 生 汪 按钮 即 可 创建 一 个 名 为 “背景 ”的 固态 图 层 ， 并 将 该 固态 图 层 
放置 在 最 底层 ， 如 图 4.73 所 示 。 





地 多 DH 





图 4.72 图 4.73 

步骤 3: 单 选 创建 的 国 国 莉 旨 固 态 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 焉 村 厅 一 生成 一 沼 变 命令 即 可 给 单 
选 的 图 层 添加 该 特效 。 

步骤 4: 设置 “渐变 ”特效 参数 ， 具 体 设 置 如 图 4.74 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 
效果 如 图 4.75 所 示 。 

2) 制作 发 光 散 射 效果 

步骤 1: 在 【卡片 式 擦 除 效果 】 合 成 窗口 中 单 选 轩 匡 加 图 层 , 在 菜单 栏 中 单 击 到 一 Rb 一 
的 命令 ， 即 可 给 单 选 的 图 层 添加 “ 辉 光 ”特效 。 

步 又 2: 设置 “ 辉 光 ”特效 的 参数 ， 有 具体 设置 如 图 4.76 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 
的 效果 如 图 4.77 所 示 。 
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图 4.74 图 4.75 图 4.76 
步骤 3 单 选 国 副 图 图 层 ， 按 Ctrl 十 D 组 合 键 ， 复 制 该 图 层 并 将 复制 的 图 层 重 命名 为 
“text01”， 如 图 4.78 所 示 。 


FE 
0:00:01:12 四 





4.77 图 4.78 

步骤 4: 单 选 国 司 j 右 二 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 R 疝 一 一 色 阶 命令 即 可 给 单 选 的 图 
层 添加 “ 色 阶 ” 特 效 5 将 “ 色 阶 ”特效 拖 移 到 “ 辉 光 ”特效 上 面 并 设置 “ 色 阶 ” 特 效 参数 ， 
具体 设置 如 图 4:79 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.80 所 示 。 

步骤 5: 单 选 贺 司 本 而 图 层 ， 在 栏 中 单 击 要 而 一 机 说 化 一 方 内 机 命令 即 可 添加 “ 方 
向 模糊 ”特效 ， 上 有 具体 参数 设置 和 位 置 如 图 4.81 所 示 。 

步骤 6: 设置 国富 |i 写 的 混合 模式 为 “ 瘙 加 ”模式 ， 效 果 如 图 4.82 所 示 。 
























图 4.79 图 4.80 
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视频 播放 :“ 制 作 渐 变 背 景 和 发 光 散 射 效 果 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 渐变 背景 和 发 
光 散 射 效 果 .wmv”。 

4.， 制作 光 晕 效果 

步骤 1: 创建 一 个 黑色 的 固态 层 ， 并 设 交 该 图 层 混 合 模式 为 “县 加 ”模式 ， 如 图 4.83 
所 示 。 

步骤 2: 单 选 创建 的 国 央 攀 到 固态 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 要 时 而 一 和 一 完 3 综 命令 即 可 给 单 
选 的 图 层 添加 “ " 特效 。 

步骤 3: 将 车 当前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 镜 头 光 晖 ”特效 ， 有 具体 
设置 如 图 4.84 所 示 。 









图 4.83 图 4.84 
步骤 4: 将 苞 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 1 秒 0 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 镜 头 光 晕 ” 特 效 ， 
具体 设置 如 图 4.85 所 示 。 
步 又 5: 将 匡 当 前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 1 秒 10 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 镜 头 光量 ”特效 ， 
具体 设置 如 图 4.86 所 示 。 


b 









EE 





图 4.85 图 4.86 
步骤 6: 将 匡 当 前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 2 秒 5 帧 的 位 置 ， 设 置 “ 镜 头 光 蜡 ” 特 效 ， 
具体 设置 如 图 4.87 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.88 所 示 。 








图 4.87 图 4.88 
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视频 播放 : “制作 光 尝 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 光 滨 效果 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


案例 主要 介绍 使 用 “ 镜 引 
式 出 字 效 果 的 方法 和 技巧 ， 要 


五 于 举一反三 


根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 


案例 7 玻璃 切割 效果 






村 效 和 “卡片 控 
特效 的 作用 


、“ 浙 变 制作 卡片 


“卡片 擦 除 






一 、 效 果 预 览 

案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 “第 4 章 创建 文字 
可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主 
方法 及 技巧 。 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 

案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


效 /案例 效果 /案例 7.flv” 文 件 中 ， 
绍 玻璃 切割 效果 的 制作 原理 、 













案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@@ 新 建 合成 和 创建 选单 路 径 一 #@ 制 作 “ 光 效 ” 特 效 一 #Y@ 制 作 玻璃 合成 效果 一 4 四 制 
作 玻 璃 文字 。 
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、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 玻璃 切割 效果 制作 的 原理 是 什么 ? 

(2)“ 描 边 ” 特 效 的 作用 是 什么 ? 

(3) 怎样 综合 使 用 “ 描 边 ”特效 、“ 拖 尾 ”特效 、“ 模 糊 ” 特 交 

在 本 案例 中 “ 描 边 ”特效 、“ 拖 尾 ” 特 效 、“ 模 糊 ” 特 效 和 | 
合 应 用 来 制作 玻璃 切入 

新 建 合成 和 创建 遮 音 路 径 

1) 创建 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 回 葡 克成 [加 一 - 新 建 全 成 组 (CO 命令 (或 拔 . CtrlHN 组 合 键 )， 弹 出 【图 
像 合成 设置 】 对 话 框 。 在 “合成 组 名 称 ” 右 边 的 文本 输入 框 中 输入 “线条 ” 将 “持续 时 间 ?” 
设置 为 10 秒 。 

步骤 3:， 单 击 ED 按钮 ， 即 可 创建 一 个 名 为 “线条 ”的 合成 。 

2) 创建 “光线 ”特效 

步骤 1: 按 Ctrl+Y 组 合 键 ， 弹 出 们 固态 置 】 对 话 杠 ， 具 体 设 置 如 图 4.89 所 示 。 

步骤 2， 单 击 国 EE 到 接 钮 即 可 创建 一 个 固态 层 ， 如 图 4:90 所 示 。 

步骤 3: 将 去 (当前 时 间 指 示 器 ) 靖 块 移 到 第 0 帧 的 位 置 ;- 单 选 图 二 固态 层 ， 在 工具 栏 中 
单 击 了 ( 钢 笔 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 如 图 4491 所 示 的 遮 单 。 






























图 4.89 图 4.90 图 4.91 





步骤 4: 展开 绘制 的 庶 单 属性 ， 单 击 图 左 侧 的 图 按钮 即 可 给 该 遮 音 形状 创建 一 个 
关键 帧 ， 如 图 4.92 所 示 。 

步骤 5: 将 匡 当 前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 3 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 遮 畦 路 径 的 形状 ， 如 
到 4.93 所 示 。 
步骤 6: 将 匡 当 前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 7 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 遮 单 路 径 的 形状 ， 如 
图 4.94 所 示 。 



































图 4.92 图 4.93 图 4.94 
步骤 7: 将 蕊 当前 时 间 指 示 器 ) 滑 块 移 到 第 9 秒 20 帧 的 位 置 , 调节 遮 单 路 径 的 形状 ， 如 
图 4.95 所 示 。 
提示 : 在 每 个 关键 帧 处 调节 的 遮 哩 路 径 形状 是 随意 的 ,， 用户 不 一 定 要 按 此 形态 调节 ， 
可 以 调节 自己 喜欢 的 形态 。 
步骤 8: 单 选 三 二 固 
加 “ 描 边 ”特效 。 
步骤 9:， 设置 “ 描 边 ”特效 参数 ， 具 体 设 置 如 图 4.96 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 
效果 如 图 4.97 所 示 。 























， 在 菜单 栏 中 单 击 磊 村 (生成 一 接 边 命令 即 可 给 单 选 的 图 层 


















4.95 图 4.96 图 4.97 

步骤 10: 继续 单 选 到 二 固 态 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 屋 村 中 一 樟 精 与 说 化 一 快速 模 稳 命令 即 可 
给 单 选 的 图 层 添加 “快速 模糊 ”特效 

步骤 11: 调节 “快速 模糊 ”特效 参数 ， 具 体 调节 如 图 4.98 所 示 。 

视频 播放 : “新 建 合成 和 创建 遮 音 路径 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “新 建 合成 和 创建 遮 音 路 
径 .wmv”。 

2， 制 作 “ 光 效 ” 特 效 

步骤 1: 按 Ctrl 十 N 组 合 键 ， 弹 出 【图 像 合 成 说 对 话 框 ， 在 该 对 话 框 中 设置 合成 
的 名 称 为 “ 光 效 ” 其 他 参数 为 默认 设置 。 单 击 戎 下 用 按钮 即 可 创建 一 个 名 为 “ 光 效 ”的 
合成 。 
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步骤 2: 将 前 面 制 作 的 【光线 】 合 成 拖 忠 到 【 光 效 】 合 成 窗口 中 ， 如 图 4.99 所 示 。 

步骤 3: 单 选 【 光 效 】 合 成 窗口 中 的 国 一 铺 图 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 厄 票 丽 一 时 间 一 拖 尾 命 
令 即 可 给 单 选 的 图 层 添加 “ 拖 尾 ” 特 效 。 设 置 参 数 ， 具 体 设置 如 图 4.100 所 示 。 在 【合成 
预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.101 所 示 。 











图 4.98 图 4.99 图 4.100 
步骤 4: 继续 单 选 国 国 晴 图 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 克昌 罗 二 禄 梢 说 化 一 癌 祷 汕 合 今 即 可 给 

s 加 “高 斯 模糊 ”特效 。 具 体 参 数 设 置 如 图 4.102 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口 
中 的 效果 如 图 4.103 所 示 。 











图 4.101 图 4.102 图 4.103 
步骤 5: 继续 单 选 国 梧 疆 图 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 廊 村 而 一 风格 化 一 头 # 命令 即 可 给 单 选 的 
图 层 添 加 “ 辉 光 ”特效 。 有 具体 参数 设置 如 图 4.104 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 
图 4.105 所 示 。 
步骤 6: 在 菜单 栏 中 单 市 | 本 村 而 一 sgtE 一 =e 记 命令 即 可 给 单 选 的 
图 层 添加 “三 色调 ”特效 。 具 体 参 数 设置 如 图 4.106 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 
如 图 4.107 所 示 。 














~ 加 














图 4.105 图 4.106 








视频 播放 : “制作 “ 光 效 ” 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 “ 光 效 ”特效 .wmv”。 
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3. 制作 玻璃 合成 效果 


步骤 1: 按 Ctrl+N 组 合 键 ， 创 建 一 个 名 为 “玻璃 效果 ”的 合成 。 
步骤 2: 将 【 光 效 】 合 成 拖 忠 到 【玻璃 效果 】 合 成 窗口 中 ， 如 图 4.108 所 示 。 


步骤 3: 单 选 国 加 驹 扣 图 层 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 图 层 ， 并 设置 图 层 模式 为 “ 登 加 ” 


模式 ， 如 图 4.109 所 示 。 





4.107 图 4.108 
步骤 4: 单 选 复 制 的 国 国 豫 和 图 层 ， 在 栏 中 单 击 琶 棵 册 - 风格 化 一 ccs 命令 即 可 给 单 
选 的 图 层 添加 “CC 玻璃 ”特效 。 具 体 参 数 设 置 如 图 :4.110 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 
效果 如 图 4.111 所 示 。 











图 4.110 


视频 播放 : “制作 玻璃 合成 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 玻璃 合成 效果 .wmv”。 
4. 制作 玻璃 文字 


步骤 1: 在 工具 栏 中 单 击 攻 (文字 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 输入 文字 ， 文 字 参 数 调 
节 如 图 4.112 所 示 。 文 字 效 果 如 图 4.113 所 示 。 











4.111 














113 





114 





站 | _After Effects CS6 / 遇 后 是 全 记 来 例 到 证 2 且 ) 








#， 在 菜单 栏 中 单 击 大 村 加 一 机 二 说 化 一 和 s 坟 8 命令 即 可 给 单 
具体 参数 设置 如 图 4.114 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 





步骤 2: 单 选 
选 的 图 层 添加 “ 
的 效果 如 图 4.115 所 示 。 





























图 4.114 图 4.115 

步骤 3: 单 选 复制 的 IEEEEE3 图 层 ， 栏 中 单 击 磊 票 面 全 .风格 化 一 cc 3 命令 即 可 
给 单 选 的 图 层 添 加 “CC 玻璃 ”特效 。 a 设置 如 图 4:116 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口 
中 的 效果 如 图 4.117 所 示 。 














图 4.116 图 4.117 
步骤 4: 单 选 最 底层 的 ESE 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 大 于 略 一 到 # 一 8sa 扫 命令 即 可 给 单 
选 的 图 层 添加 “通道 合成 器 ” 束 
步骤 5: 继续 单 选 最 底 
可 给 单 选 的 图 上 色 蒙 4 效 。 
步骤 6: 调节 “通道 合成 器 ”特效 和 “ 移 除 颜色 蒙 版 ”特效 的 参数 ， 具 体 调节 如 图 4.118 
所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 4.119 所 示 。 










栏 中 单 击 邮 要 网 一 通道 一 - se 折合 今 即 





加 BE 和 4 层 ， 在 菜 















图 4.118 图 4.119 




















视频 播放 : “制作 玻璃 文字 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 玻璃 文字 .wmv”。 


HH 


“狂放 
”特效 和 “ 扼 尾 ” 特 效 的 作用 和 参 


举一反三 
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、 案 例 小 结 











斯 模糊 ” 特 
学 握 “ 措 


效 、“ 快 速 模糊 ”特效 “ 拖 尾 ”特效 、“ 
制作 玻璃 切割 效果 的 方法 和 技巧 , 重 ， 
数 调节 。 





该 案例 主要 介绍 使 用 “ 描 边 ” 特 ? 
特效 和 “CC 玻璃 ” 特 








根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 
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Naa dn 
色彩 校正 与 调 色 


委 第 和 店 ， 
案例 1: 常用 校 色 特 效 的 介绍 
案例 2: 给 视频 调 色 
案例 3: 制作 晚霞 效果 
案例 4: 制作 水 黑山 水 画 效 果 
案例 5: .给 美女 化 妆 


; 本 章 主要 通过 5 个 案例 全 面 讲解 色彩 校正 与 调 色 的 原理 和 方法 。 





第 5 章 色彩 校正 与 调 色 





本 章 主要 通过 5 个 案例 全 面 介绍 色彩 校正 和 调 色 的 相关 知识 点 ， 通 过 这 5 个 案例 的 学 
习 ， 用 户 基本 上 可 以 掌握 色彩 校正 与 调 色 的 方法 和 技巧 。 

在 影视 后 期 合成 中 对 色彩 的 校正 与 调 色 主要 包括 对 素材 画面 进行 曝光 过 度 、 上 曝 光 不 足 、 
偏 色 以 及 根据 用 户 的 要 求 处 理 成 特定 效果 的 视觉 画面 等 操作 。 










































































案例 1 常用 校 色 特效 介绍 


一 、 效 果 预览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 “第 5 章 色彩 校正 与 调 色 /案例 效果 /案例 1.flv” 文 件 
中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 常用 校 色 特效 的 作用 和 
使 用 方法 。 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 

案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


a a 














案例 制作 的 大 致 步骤 ， 


@ 直 方 图 一 A@D“ 色 阶 ” 特 效 参 数 介绍 和 使 用 方法 一 4 四 “曲线 ”特效 参数 介绍 和 使 用 
方法 一 4 四 “色相 位 /饱和 度 ” 特 效 参 数 介绍 和 使 用 方法 一 4 加 其 他 调 色 特 效 介绍 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 

(D 什么 叫做 “ 色 阶 ”特效 ?怎样 调节 “ 色 阶 ”特效 的 参数 ? 

(2) 什么 叫做 “曲线 ”特效 ? 怎样 调节 “曲线 ”特效 的 参数 ? 

(3) 什么 叫做 “色相 位 /饱和 度 ”特效 ? 怎样 调节 “色相 位 /饱和 度 ”特效 的 参数 ? 

(4) 在 色彩 校正 特效 组 中 ， 主 要 包括 哪些 调 色 特效 ? 

在 影视 后 期 合成 中 , 对 素材 画面 进行 色彩 校正 和 调 色 , 可 以 通过 After Effects CS6 自 带 
的 校 色 特 效 或 第 三 方 插件 两 种 方法 来 实现 。 有 时 候 为 了 满足 客户 的 苛刻 要 求 ， 也 可 以 将 两 
种 方法 综合 使 用 来 完成 任务 。 
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义 。 











下 面 通过 具体 案例 ， 详 细 介绍 校 色 特效 和 常用 第 三 方 插件 的 作用 ， 以 及 相关 参数 的 含 














1， 直 方 图 
直方 图 是 指使 用 图 像 的 显示 方式 来 展示 视频 素材 画面 的 影 调 构成 。 用 户 通过 直方 图 的 
显示 方式 很 容易 看 出 视频 画面 的 影 调 分 布 情况 ， 比 如 画面 中 有 大 面积 的 偏 亮 显示 的 画面 ， 
则 在 它 的 直方 图 的 右边 会 分 布 许多 峰 状 波形 ， 如 图 5.1 所 示 。 




































































图 5.1 


如 果 画 面 中 有 大 面积 偏 暗 的 影 调 闪 则 直方 图 的 左边 分 布 许多 峰 状 的 波形 ， 如 图 5.2 
所 示 。 





图 5.2 


通过 直方 图 可 以 清楚 了 解 画 面 上 的 阴影 和 高 光 的 位 置 , 在 After Effects CS6 中 , 用 户 使 
用 “ 色 阶 ”或 者 “曲线 ”特效 很 容易 调整 画面 中 的 影 调 。 
户 还 可 以 通过 直方 图 很 容易 地 辨别 出 视频 素材 的 画 质 ， 例 如 ， 在 直方 图 上 发 现 直方 
图 的 项 部 被 平 切 了 ， 说 明 视 频 素材 的 一 部 分 高 光 或 者 阴影 由 于 各 种 原因 已 经 损失 掉 ， 而 且 
这 种 损失 掉 的 画 质 是 不 可 挽回 的 ， 如 图 5.2 所 示 。 
如 果 在 直方 图 的 中 间 出 现 了 缺口 ， 说 明 该 视频 素材 在 之 前 经 过 了 多 次 修改 ， 画 质 受到 
了 严重 损失 ， 而 好 的 画 质 其 直方 图 的 顶部 应 该 平滑 过 渡 。 


视频 播放 : “直方 图 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “直方 图 .wmv”。 
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2. “ 色 阶 ”特效 参数 介绍 和 使 用 方法 


使 用 “ 色 阶 ”特效 可 以 通过 改变 输入 颜色 的 级 别 来 获取 一 个 新 的 颜色 范围 ， 以 达到 修 
改 视频 画面 亮度 和 对 比 度 的 目的 。“ 色 阶 ” 特 效 参数 面板 如 图 5.3 所 示 。 























1)“ 色 阶 ”特效 参数 介绍 
(1) EDEB:， 主要 用 来 选择 特效 需要 修改 的 通道 ， 可 以 分 别 对 RGB、R、G、B 和 Alpha 






































































































这 几 个 通道 进行 单独 调整 。 

(2) 国 加 ;主要 用 来 显示 各 个 影 调 的 像素 在 画面 中 的 分 布 情况 。 

(3) 要 用 来 控制 图 像 中 黑色 的 闪 值 输入 y 可 以 通过 调节 直方 图 中 左边 的 黑色 
小 三 角形 滑 块 来 e 

(4) EPEg:， 主要 用 来 控制 图 像 中 白色 的 赣 值 输入 ， 可 以 通过 调节 直方 图 中 右边 的 白色 
小 三 角形 滑 块 来 控制 。 

(5) 国王 :Gamma】 也 叫 伽 玛 值 ， 主 要 通过 直方 图 中 间 的 灰色 小 三 角形 滑 块 来 控制 图 
像 影 调 在 阴影 和 高 光 的 相对 值 ,【Gamma】 在 一 定 程度 上 会 影响 到 中 间 调 ， 改 变 整 个 图 像 
的 对 比 度 。 

(6) BE 外 :主要 用 来 控制 图 像 中 黑色 的 阔 值 输出 ， 由 直方 图 中 色 条 左边 的 黑色 小 三 角 
形 滑 块 来 控制 。 

(7) EEEE: 主要 用 来 控制 图 像 中 白色 的 阔 值 输出 ， 由 直方 图 中 色 条 右边 的 白色 小 三 角 
形 滑 块 来 控制 。 

2) 使 用 “ 色 阶 ”特效 调整 图 像 

步骤 1: 根据 前 面 所 学 知识 ， 启 动 After Effects CS6， 创 建 一 个 名 为 “常用 校 色 特效 的 
介绍 ”项 目 文件 。 

步骤 2: 新 建 一 个 名 为 “ 色 阶 特效 的 使 用 ”的 合 忆 

步骤 3: 导入 一 张 如 图 5.4 所 示 的 图 片 并 将 其 拖 到 “ 色 阶 特效 的 使 用 ”合成 中 的 【时 间 
线 】 窗 口中 。 

步骤 4: 添加 “ 色 阶 ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 县 于 可 一 ES 一 区 加 命令 ,“ 色 阶 ”特效 
参数 面板 如 图 5.5 所 示 。 
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图 5.4 图 5.5 


步骤 5: 从 图 5.5 可 以 看 出 图 片 曝光 不 是， 中 间 调 缺损 调整 “ 色 阶 ”特效 参数 ， 具 体 
调整 如 图 5.6 所 示 ， 最 终 效果 如 图 5.7 所 示 。 





图 5.6 


视频 播放 : “ ' 色 阶 '” 特效 参数 介绍 和 使 用 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “' 色 阶 ' 特效 参 
数 介绍 和 使 用 方法 .wmv”。 

3. “曲线 ”特效 参数 介绍 和 使 用 方法 

在 After Effects CS6 中 ， 使 用 “ 色 阶 ”特效 能 够 调节 出 的 效果 ， 使 用 “曲线 ”特效 也 能 
做 到 。“ 曲线 ”特效 与 “ 色 阶 ”特效 相 比 有 以 下 两 个 优势 。 

优势 1: 使 用 “曲线 ”特效 能 够 对 画面 整体 和 单独 的 颜色 通道 精确 地 调整 色 阶 的 平衡 
和 对 比 度 。 

优势 2， 使 用 “曲线 ”特效 可 以 通过 调节 指定 的 影 调 来 控制 指定 范围 的 影 调 对 比 度 。 

1)“ 曲 线 ” 特 效 参数 介绍 

“曲线 ”特效 参数 面板 如 图 5.8 所 示 。 

(1) 国 国 : 主要 为 用 户 提供 通道 的 选择 。 通道 主要 包括 RGB( 三 色 通道 )、Red( 红 色 通 道 )、 
Green( 绿 色 通 道 )、Blue( 蓝 色 通道 ) 和 Alpha(Alpha 透明 通道 )。 单 击 国 国 右边 的 加 图 标 ， 弹 出 
下 拉 菜 单 ， 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 单 击 需要 的 通道 即 可 。 



































(2) ESE， 主 要 为 用 户 提供 曲线 的 调节 方式 来 改变 图 像 的 色调 。 














第 5 章 色彩 校正 与 调 色 








(3) | 全 (曲线 工具 ): 主要 为 用 户 提供 在 曲线 上 添加 节点 。 
画面 色调 。 如 果 要 删除 节点 ， 只 要 将 需要 删除 的 节点 拖 到 曲线 图 之 外 即 可 。 
(4) [FB( 铅 笔 工具 ): 主要 用 来 在 坐标 图 上 随意 绘制 曲线 。 
(5) [对 (打开 曲线 ): 主要 用 来 打开 以 前 保存 的 曲线 调整 参数 和 Photoshop 中 使 用 的 曲线 


























数据 。 




















的 色调 调节 曲线 文件 还 可 以 在 Photoshop 中 使 用 。 
(7) 旺 ( 平 滑 曲线 )， 主 要 用 来 平滑 曲线 。 



































(6) 贺 ( 保 存 曲 线 ): 主要 用 来 保存 当前 已 调节 好 的 调整 





























(8) [Z( 重 置 曲线 )， 主要 用 来 将 曲线 恢复 到 调节 之 前 的 状态 。 





在 图 5.8 中 ， 底 部 水 平方 向 上 从 左 往 右 表示 0 一 255 个 级 别 的 亮度 输入 ， 
特效 是 一 致 的 。 左 侧 从 下 往 上 垂直 方向 上 表示 0 一 255 个 级 别 的 亮度 输出 。 这 
些 不 同 。 用 户 通过 出 线 的 调节 可 以 将 “ 输 

















效 垂直 方向 上 表示 像素 的 多 少 有 
对 应 的 “输出 | 亮度 ”。 
2) 使 用 “曲线 ”特效 制作 视频 画面 








步骤 1， 新 建 一 个 名 为 “曲线 特效 参数 的 使 用 ”的 合成 。 


步骤 2: 导入 一 张 如 图 5.9 所 示 的 图 片 并 将 其 拖 到 “曲线 特效 参数 的 使 用 ”合成 中 的 【时 


间 线 】 窗 口中 。 


步骤 3 添加“ 曲线” 特效。 在 菜单 栏 中 单 击 克 于 可 一 王 











效 参数 面板 如 图 5.10 所 示 。 


图 5.8 图 5.9 

















步骤 4: 调节 “曲线 ”特效 面板 中 的 曲线 ， 具 体 调节 如 图 5.11 所 示 。 





























中 的 最 终 效果 如 图 5.12 所 示 。 





户 可 以 通过 移动 节点 来 调整 


线 , 方便 以 后 重复 使 用 。 保 存 


入 亮度 ”改变 成 


本 到 一 国 强 命令 ,，“ 册 线 ” 特 




















这 与 “ 色 阶 ” 
色 阶 ” 特 











视频 播放 :“ “曲线 ”特效 参数 介绍 和 使 用 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “ “曲线 ”特效 参 


数 介 绍 和 使 用 方法 .wmv”。 
4. “色相 位 /饱和 度 ” 特 效 参 数 介 绍 和 使 用 方法 





特效 参数 面板 如 图 5.13 所 示 。 


“色相 位 /饱和 度 ” 特 效 主要 用 来 调整 画面 中 的 色调 、 





和 
图 5.10 
在 【合成 】 窗 口 
色相 位 /饱和 度 ” 
121 





122 








Effects CS6 





影视 后 期 合成 案例 教程 (第 2 版 ) 





图 5.11 
1) “色相 位/ 地 和 度 ， 特效 参数 介绍 















6512 图 5.13 





(1) :要 用 来 控制 受 特效 影响 的 通道 。 如 时 设置 谈 单 ， 会 影响 所 有 的 通道 ， 如 
天才 的 是 在 调整 通道 控制 参数 时 ， 可 以 控制 受 影响 通道 的 具体 范围 。 
可， 主要 用 来 显示 通道 受 影响 的 范围 
强 : 主要 用 来 指定 颜色 通道 的 色 济 、 
(4) 主要 用 来 控 页 色 通 道 的 饱和 度 。 
(5) :要 用 来 控制 指定 颜色 通道 世 
让 要 用 玉 控 制 是 理 将 指定 图 像 进行 单 色 处 理 s 






色 化 图 像 
色 化 图 像 





2) 利用 < 色香 的 多 和 度 ”特效 对 图 像 进 


步骤 1， 新 建 一 个 名 为 “色相 位 /饱和 度 4 
步骤 2: 导入 一 张 如 图 5.14 所 示 的 图 片 ， 
成 中 的 【时 间 线 】 窗 口中 。 
步骤 3: 添加 “色相 位 /饱和 度 ” 特 效 。 
令 ,“ 色 相位 /饱和 度 ” 特 效 参数 面板 如 图 5.1 





ee dd 


的 饱和 度 。 

亮度 。 亮 度 值 越 大 ， 图 像 画 面 就 越 灰 。 

调 色 

寺 效 使 用 ”的 合成 。 

并 将 其 拖 忠 到 “色相 位 /饱和 度 特 效 使 用 ” 合 








在 菜单 栏 中 单 击 四 区 于 
5 所 示 。 


一 人 
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步骤 4: 调节 “色相 位 /饱和 度 ”特效 面板 中 的 曲线 ， 具 体 调节 如 图 5.16 所 示 。 在 【 合 
成 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 5.17 所 示 。 

提示 : 在 其 他 参数 不 变 的 情况 下 ， 将 图 5.16 中 的 国 潮 可 双 的 数值 设 为 0 的话， 图像 将 变 
成 灰色 图 像 ， 如 图 5.18 所 示 。 



































图 5.16 图 5.17 图 5.18 


视频 播放 : “ ' 色 相位 /饱和 度 '” 特效 参数 介绍 和 使 用 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “' 色 
相位 /饱和 度 ' 特效 参数 介绍 和 使 用 方法 .wmv”。 

5.， 其 他 调 色 特效 介绍 

1)“ 自 动 颜色 ”和 “自动 对 比 度 ” 特 效 

“自动 颜色 ”特效 主要 通过 对 图 像 中 的 阴影 % 中 间 调 和 高 光 进 行 分 析 来 调节 图 像 的 对 比 ”。 
度 和 颜色 。 如 图 5:19 所 示 的 是 使 用 “自动 颜色 ”特效 前 后 的 对 比 。 

“自动 对 比 度 ”特效 主要 用 来 自动 调节 画面 的 对 比 度 和 颜色 混合 度 。 该 特效 不 能 单独 调 
节 通 道 ,“ 自 动 对 比 度 ”特效 的 调节 原理 是 通过 将 画面 中 最 丰 et 的 部 分 映射 为 白色 和 
黑色 来 达到 使 高 光 部 分 变 得 更 亮 ， 而 暗 的 部 分 变 得 更 暗 。 如 图 5.20 所 示 的 是 使 用 “自动 对 
比 度 ”特效 前 后 的 对 比 。 


图 5.19 图 5.20 


2) “色彩 平 衡 ”和 “色彩 平衡 (HLS)” 特 效 
“色彩 平衡 ” 特效 主要 通过 控制 红 、 绿 、 蓝 在 中 间 色 、 阴 影 色 和 高 光 色 的 比重 来 实现 色 
彩 平衡 的 一 各 特效， 主要 用 米 对 面 面 中 的 亮 部 、 哨 部 和 中 辣 色 域 进行 本 组 调节 。 如 图 5.21 
所 示 的 是 使 用 “人 色 采 
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“色彩 平衡 (HLS)” 特 效 主要 通过 色相 、 饱 和 度 和 明度 3 个 参数 来 调节 画面 
如 图 5.22 所 示 的 是 使 用 “色彩 平衡 (HLS)” 特 效 前 后 的 对 比 。 


图 5.21 图 5.22 
3)“CC 调 色 ”和 “CC 色彩 偏 移 ” 特 效 
“CC 调 色 ”特效 主要 通过 调节 高 光 、 中 间 值 和 阴影 3 种 颜色 来 调整 画面 的 颜色 。 如 
图 5.23 所 示 的 是 使 用 “CC 调 色 ”特效 前 后 的 对 比 。 
“CC 色彩 偏 移 ”特效 主要 通过 调节 各 个 颜色 通道 的 偏 移 值 来 达到 调节 画面 颜色 的 目的 。 
如 图 5.24 所 示 的 是 使 用 “CC 色彩 偏 移 ” 特 效 前 后 的 对 比 。 






























































5.24 


视频 播放 : “其 他 调 色 特效 介绍 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “其 他 调 色 特效 介绍 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 
该 案例 主要 讲解 常用 校 色 特效 ， 要 重点 掌握 “ 色 阶 ”特效 参数 和 使 用 方法 及 “曲线 ” 


效 参数 和 使 用 方法 。 
五 、 举 一 反 三 


根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 


5 
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案例 2 给 视频 调 色 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 5 章 色彩 校正 与 调 色 /案例 效果 /案例 2.flv” 
文件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 “ 色 阶 ”特效 
对 视频 进行 调 色 的 方法 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


案例 部 分 画面 效果 如 下 : 
| 


案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 创 建 合成 一 4@ 导 入 素材 一 4 加 使 用 “ 色 阶 ”特效 进行 调 色 一 4@ 创 建 计划 。 
、 详 细 操 作 步 又 
















































































. 
案例 引入 : 
(1) 对 视频 进行 调 色 的 原理 是 什么 ? 
(2) 怎样 使 用 “ 色 阶 ”特效 给 视频 进行 调 色 ? 
(3) 什么 叫做 遮 单 ? 怎样 创建 遮 单 ? 
在 学 习 这 个 案例 的 时 候 ， 不 要 求 记 住 每 个 “ 色 阶 ”特效 设置 的 具体 参数 ， 只 要 求 掌握 
对 图 片 进行 调 色 的 方法 和 步骤 即 可 。 因 为 ， 每 个 人 对 画面 的 要 求 不 同 ， 所 以 ， 在 对 画面 进 
行 调 色 的 时 候 ， 要 根据 客户 的 具体 要 求 来 调整 。 例 如 ， 有 的 人 喜欢 画面 透亮 一 些 ， 有 的 人 
喜欢 画面 厚重 一 点 ， 有 的 人 则 不 喜欢 太 刺眼 的 画面 ， 而 喜欢 稍 灰 的 画面 。 
调 色 之 后 的 图 片 并 不 要 求 每 个 人 都 觉得 漂亮 ,但 调整 出 来 的 画面 要 让 大 多 数 专业 人 士 
都 认可 。 通 过 该 案例 的 学 习 ， 使 用 户 掌 握 一 些 图 像 画 面 的 共性 ， 以 此 作为 以 后 对 图 片 进行 
调 色 的 依据 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 
1. 创建 合成 
步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 
步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 sg 一 Ama9- 命 令 ( 按 “CtrHHN” 组 合 键 )， 
弹出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ,在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px X576px”， 
持续 时 间 为 “6 秒 ”， 命 名 为 “给 视频 调 色 ”。 单 击 基 王 二 国 扩 钮 完成 合成 创建 。 
125 
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视频 播放 : “创建 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 合成 .wmv”。 

2. 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 BX 一 文人 命令， 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “ 舞 狮 .MPG” 
视频 素材 。 

步骤 2: 单 击 CE 亚 @ 按钮 ， 即 可 将 “ 舞 独 MPG” 视频 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 。 

步骤 3: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “ 舞 狮 .MPG” 视 频 素 材 拖 到 【时 间 线 】 窗 口中 ， 在 【 合 
成 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.25 所 示 。 

视频 播放 : “导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “导入 素材 .wmv”。 

3. 使 用 “ 色 阶 ”特效 进行 调 色 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 欧 Ti 一 eviE 一 和 命令 ,“ 色 阶 ” 特 效 参数 面板 如 图 5.26 所 示 。 
在 图 5.26 所 示 中 的 5 个 参数 的 具体 含义 ， 在 本 章 案例 二 中 已 经 详细 介绍 了 ， 在 这 里 就 不 再 
有 具体 介绍 。 























图 5.25 图 5.26 


步骤 2: 调整 画面 的 【输入 黑色 】 和 【输入 白色 】 参 数 ， 有 具体 调整 如 图 5.27 所 示 。 最 
终 效果 如 图 5.28 所 示 。 





图 5.28 
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步骤 3: 从 图 5.27 可 以 看 出 ,【 输 入 黑色 】 的 参数 为 60， 也 就 是 将 原始 es 60 值 的 
亮度 定义 为 纯 黑色 ， 而 60 值 以 下 的 亮度 比 纯 黑 还 要 黑 ， 所 在 画面 的 画面 ， 提 
高 画面 的 对 比 度 。 【输入 白色 】 的 参数 为 227， 也 就 是 将 原始 图 像 中 
色 ， 而 227 值 以 上 的 亮度 比 纯 白 还 要 白 。 通 过 这 两 个 参数 的 调整 之 后 ， 面 ff i 的 亮度 对 比 
度 有 所 提高 ， 基 本 上 满足 客户 的 要 求 。 

步骤 4: 调整 画面 的 【输出 黑色 3【 输 出 白色 】 和 【Gamma】 参数， 具体 调整 如 图 5.29 
所 示 。 最 终 效果 如 图 5.30 所 示 。 

































































图 5.29 图 5.30 


步骤 5: 从 图 2.29 可 以 看 出 ,下 输出 黑色 】 的 参数 值 为 13， 也 就 是 说 图 像 中 低 于 13 以 
po 有 亮度 【输出 白色 】 的 参数 值 为 236， 也 就 是 说 画面 中 高 于 236 
以 上 的 亮度 不 被 输出 ， 于 236 亮度 的 像素 的 参数 会 自动 降低 到 236 的 亮度 ， 通 过 调 
整 【 输 出 白色 】 的 参 整 图 像 画 面 的 灰 度 。 e 

视频 播放 : “使 用 “ 色 阶 ”特效 进行 调 色 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “使 用 “ 色 阶 ' 特效 进 
行 调 色 .wmv”。 

4. 创建 遮 罩 

步骤 1: 创建 固态 层 。 在 【时 间 线 】 窗 口中 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 单 击 新 建 一 EES)- 命令 ， 弹 出 站 对 活 5 : 晤 加 右边 的 文本 框 中 输入 

”其 他 参数 为 默认 设置 ， 灵 ， 如 图 5.31 所 示 。 
步骤 2: 单 选 图 名 图 层 。 在 
合成 】 窗 口中 绘 币 
成 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.33 所 示 。 




























。 在 【 合 
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步骤 4: 在 菜单 栏 中 单 击 区 二 W 一 4 一 ex 命令 ， 添 加 一 个 “四 色 渐 变 ”特效 ， 参 数 采 
默认 设置 。 在 【合成 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 5.34 所 示 。 


0 | 


图 5.33 图 5.34 


























视频 播放 : “创建 训 章 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 庶 单 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


该 案例 主要 讲解 使 用 “ 色 阶 ”特效 对 图 片 进行 调 色 ， 要 重点 掌握 使 用 “ 色 阶 ”特效 进 
行 调 色 和 创建 遮 单 的 方法 。 


五 ` 举一反三 
打开 一 张 左 图 所 示 的 图 片 使 用 “ 色 阶 ”特效 进行 调 色 ， 最 终 效果 如 右 图 所 示 。 





案例 3 ”制作 晚霞 效果 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 5 章 色彩 校正 与 调 色 / 案 例 效果 /案例 3.flv” 
文件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 “色彩 校正 
特效 组 的 多 个 特效 对 图 片 和 视频 画面 进行 综合 调 色 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





» 
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案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@@ 创 建新 合成 和 导入 素材 一 Y@ 添 加 “曲线 ”特效 一 #Y@ 创 建 遮 单 一 #@ 创 建 调节 图 层 
并 添加 特效 一 A@ 添 加 调节 图 层 和 【 色 阶 ] 特 效 一 #@ 创 建 调节 图 层 并 添加 “CC 突 发 光 2.5” 
特效 一 4 〇 添加 固态 层 并 创建 谈 单 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1)“ 晚 霞 ”效果 制作 的 原理 是 什么 ? 

(2)“ 曲 线 ” 特 效 的 主 用 是 什么 ? 

(3)“ 色 阶 ”特效 的 主要 作用 是 什么 ? 

(4)“CC 突 发 光 2.5” 特 效 的 主要 作用 是 什么 ? 

(5) 调节 层 和 的 主要 作 几 症 什 么 ? 

在 本 案例 中 主要 通过 综合 使 用 “色彩 校正 ”特效 组 的 特效 对 画面 进行 色彩 调整 来 制作 
各 种 氛围 的 画面 效果 。 具 体制 作 方法 如 下 。 

1， 创建 新 合成 和 导入 素材 

1) 创建 新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 可 一 ssa(9- 命 令 ( 按 CtrlHN 组 合 键 )， 弹 出 
【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 ， 在 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 持 
续 时 间 为 “6 秒 ”， 命 名 为 “制作 晚霞 效果 ”。 单 击 国 本 二 二 扩 包 完成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 B0 一 并 命令 , 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 , 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 “夕阳 景色 .avi” 
视频 素材 和 “小 镇 jpg” 图 片 素材 。 

步骤 2: 单 击 巨 插 @ | 按钮 ， 即 可 将 “夕阳 景色 .avi” 视 频 和 “小 镇 jpg” 图 片 素材 导入 
【项 目 】 窗 口中 。 

步骤 3: 视频 和 图 片 素材 的 画面 效果 如 图 5.35 所 示 。 

步骤 4: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “小 镇 jpg” 图 片 拖 到 【制作 晚霞 效果 】 窗 口中 。 


视频 播放 : “创建 新 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 和 导入 素 


材 .wmv”。 
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2. 添加 “曲线 ”特效 





步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口中 单 选 CEEEE 到 加 层 。 
步骤 2: 添加 “曲线 ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 欧 票 风 一色 亲信 下 一 由 线 命令 ,添加 一 个 “ 曲 
线 ” 特 效 ， 具 体 参 数 设置 如 图 5.36 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.37 所 示 。 












四 
| 
而 


5.36 图 5.37 
步骤 3: 调节 红色 通道 的 曲线 。 有 具体 调整 的 形状 如 图 5.38 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 
效果 如 图 5.39 所 示 。 











图 5.38 图 5.39 


步骤 4: 调节 蓝 色 通道 的 曲线 ， 具 体 调整 的 形状 如 图 5.40 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 
效果 如 图 5.41 所 示 。 
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图 5.40 图 5.41 


视频 播放 : “添加 “曲线 ”特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “添加 “曲线 ”特效 .wmv”。 

3 创建 谈 军 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “夕阳 景色 .avi* 视频 拖 到 【时 间 线 】 窗 口中 。 

步骤 2: 在 工具 栏 中 单 选号 k 筷 形 遮 音 工具 )， 给 EECE 罗 层 绘制 庶 置 ， 如 图 5.42 
所 示 。 遮 罩 的 具体 参数 设置 如 图 5.43 所 示 。 


"| 





图 5.42 图 5.43 


视频 播放 : “创建 让 四 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 庶 曾 .wmv”。 

4. 创建 调节 图 层 并 添加 特效 

步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口中 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
5 人 一 WA 命令， 创建 一 个 调节 层 ， 如 图 5.44 所 示 。 

步骤 2: 添加 “CC 扫 光 ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 臣 桂 加 一 - 生成 一 国 归 有 命令， 具体 参 
数 设 置 如 图 5.45 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 5.46 所 示 。 

步骤 3: 在 工具 栏 中 单 击 隐 ( 钢 笔 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 如 图 5.47 所 示 的 

步骤 4: 设置 遮 单 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 5.48 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效 
果 如 图 5.49 所 示 。 
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图 5.44 5.45 





图 5.46 图 5.47 





图 5.48 图 5.49 


视频 播放 : “创建 调节 图 层 并 添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 调节 图 层 并 添加 特 


效 ,wWmv”。 


5. 添加 调节 图 层 和 【和 色 阶 】 特 效 

步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口中 单 击 右 键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 关 一 
REA 命令 ， 创 建 一 个 调节 层 ， 如 图 5.50 所 示 。 

步骤 2: 添加 “ 色 阶 ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 苔 村 网 一 名 彩 校 正 一 生命 令 ， 即 可 添加 一 
个 “ 色 阶 ”特效 ， 具 体 参 数 设 置 如 图 5.51 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.52 所 示 。 
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图 5.50 图 5.51 
视频 播放 :“ 添 加 调节 图 层 和 “ 色 阶 ”特效 ”的 详细 介绍 , 请 观看 “添加 调节 图 层 和 “ 色 
阶 ，” 特 效 .wmv”。 
6， 创建 调节 图 层 并 添加 “CC 突 发 光 2.5” 特 效 


步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口中 单 击 右键 ,弹出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 纵 
一 吓 BW 命令 ， 创 建 一 个 调节 层 ， 如 图 $53 所 示 。 














wD 





图 5.52 图 5.53 
步骤 2: 添加 “CC 突 发 光 2.5” 特 效 。 在 菜单 栏 中 单 击 茹 票 而 一 生成 一 ccasx2s 命令 ， 具 
体 参 数 设置 如 图 5.54 所 示 。 
步骤 3: 设置 号 下 图 层 的 图 层 混 合 模式 为 “二 加 ”混合 模式 ， 如 图 5.55 所 示 。 








图 5.54 图 5.55 











步骤 4: 在 【合成 】 窗 口中 的 最 终 合 成 效果 如 图 5.56 所 示 。 
视频 播放 : “创建 调节 图 层 并 添加 “CC 突 发 光 2.5” 特 效 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 
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调节 图 层 并 添加 “CC 突 发 光 2.5” 特 效 .wmv”。 
7. 添加 国 态 层 并 创建 遮 音 


步骤 1: 创建 固态 层 。 在 【时 间 线 】 窗 口中 
菜单 中 单 击 胜 一 ss9. 命令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 ， 在 
管 固 态 层 的 名 称 为 “ 遮 凋 ” 颜色 为 纯 黑 ， 











单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 快捷 
习 态 层 设置 】 对 话 框 中 设 
的 创建 (图 5.57)。 











图 5.56 图 5.57 
步骤 2: 在 工具 栏 中 单 选 国 (从 形迹 电 工 具 )， 给 鲁 时 8858 加 图 层 绘制 迹 单 ， 谈 单 的 具 

体 参 数 设 置 如 图 5.58 所 示 。 
步骤 3: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 遮 


制作 


单 如 图 5.59 所 示 。 








图 5.58 


步骤 4: 在 【合成 】 窗 口中 的 最 终 合 成 效果 如 图 5.60 所 示 。 








图 5.60 











视频 播放 : “添加 固态 层 并 创建 遮 唱 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “添加 固态 层 并 创建 遮 


章 .wmv?”。 
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四 、 案 例 小 结 


该 案例 主要 讲解 使 用 “色彩 校正 ”特效 组 的 多 个 特效 对 图 像 进行 综合 调 色 ， 要 重点 掌 
握 添 加 “曲线 ” 特效、 添加 调节 图 层 “ 色 阶 ”特效 和 创建 调节 图 层 并 添加 “CC 突 发 光 2.5” 


jd 2 
XA 












































五 、 举一反三 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





案例 4 制作 水 墨 山水 画 效 果 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提 供 的 配套 素材 中 的 “第 5 章 色彩 校正 与 调 色 /案例 效果 /案例 4.flv” 
文件 中 , 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 After Effects CS6 
自 带 特效 的 组 合 来 制作 水 黑山 水 画 效果 。 . 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@ 创 建新 合成 和 导入 素材 一 #@ 给 图 层 添 加 特效 一 #A@ 制 作 浸 墨 效果 一 #@ 四 图 层 混 合 
模式 设置 一 AQ@ 设 置 遮 音 。 
三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 制作 水 黑山 水 画 效果 的 原理 是 什么 ? 
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(2) 设置 图 层 混 合 模 式 有 什么 作用 ? 

(3)“ 率 乱 置换 ”特效 的 主要 作用 是 什么 ? 

(4)“ 快 速 模糊 ”特效 的 主要 作用 是 什么 ? 

在 本 案例 中 主要 讲解 使 用 After Effects CS6 自 带 特效 的 组 合 来 完成 水 黑山 水 画 的 制作 
方法 。 在 影视 制作 中 水 墨 效果 较为 常见 ， 在 二 维 软件 制作 中 主要 通过 取 色 和 多 层 芭 加 来 完 
成 。 具 体制 作 方法 如 下 。 

1. 创建 新 合成 和 导入 素材 

1) 创建 新 合成 

步骤 1， 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 本 5 一 sia(9- 命 令 ( 按 CtrlHN 组 合 键 )， 弹 出 
【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 寿 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “ 0 ” 持 
续 时 间 为 “10 秒 ”， 命 名 为 “制作 水 墨 山水画 效果 ”。 单 击 国 者 拉 包 完成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右 键 ,弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 双 0 一 交 #。 命令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 沁 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 “宣纸 1.jpg” 
“桂林 山水 .mpg” 和 “印章 .psd” 图 片 素材 。 

步骤 2: 单 击 上 报名 | 按钮 ， 即 可 将 “宣纸 1jpg”“ 桂 林山 水 .mpg” 和 “印章 .psd” 图 
片 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 。 

步骤 3: 视频 和 图 片 素材 的 画面 效果 如 图 5.61 所 示 。 

ER Ss, 
EE | 






























1 
和 














图 5.61 


步骤 4: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “宣纸 1jpg”“ 桂 林山 水 .avi” 和 “图 层 0/ 印 章 .psd” 图 
片 素材 拖 到 【制作 山水 画 效 果 】 合 成 窗口 中 ， 如 图 5.62 所 示 。 
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视频 播放 : “创建 新 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 和 导入 素 
材 .wmv”。 

2. 给 图 层 添加 特效 

步骤 1: 给 图 片 画 面 做 去 色 处 理 。 单 选 国 3 于 对 WW 四 略 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 BE 一 E25 一 
EN 命令 , “色相 位 /饱和 度 ” 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 5.63 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 
的 效果 如 图 5.64 所 示 。 





图 5.63 


步骤 2: 水 墨 笔触 效果 在 菜单 栏 中 单 击 是 一 本 一 匡 开 到 命令 ,“ 查 找 边缘 ” 
特效 的 具体 参数 设置 如 图 5.65 所 示 ; 在 【合成 预览 下 窗 加 中 的 效果 如 图 5.66 所 示 。 

















二 
二 3 wd 
图 5.66 
步骤 3: 给 细节 添加 模糊 效果 。 在 菜单 栏 中 单 击 晤 一 EE 一 国友 命令 ,“ 中 值 ” 特 
效 的 具体 参数 设置 如 图 5.67 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.68 所 示 。 
we 
图 5.67 5.68 
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步骤 4: 增加 画面 的 对 比 度 。 在 菜单 栏 中 单 击 ES 一 EE335 本 一 本 到 命令 , “曲线 ”特效 
的 具体 调整 如 图 5.69 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.70 所 示 。 












































图 5.69 图 5.70 


视频 播放 : “给 图 层 添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “给 图 层 添 加 特效 .wmv”。 
3 制作 浸 墨 效果 


步骤 1: 复制 图 层 。 选 中 IESISI3 略 层 ， 按 Ctrl 十 D 组 合 键 复制 图 层 ， 并 命名 为 “ 桂 
林山 水 浸 墨 ” 如 图 5.71 所 示 。 








EE i 
图 5.71 
步骤 2: 选中 图 层 。 调 整 曲线 ， 具 体形 状 如 图 5.72 所 示 。 最 终 效果 如 图 5.73 


所 示 。 





图 5.72 5.73 
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步骤 3: 给 细节 添加 模糊 效果 。 在 菜单 栏 中 单 击 E 王 加 一 EE3EEB--EEEE 命 令 ,“ 快 束 
模糊 ”特效 的 具体 参数 设置 如 图 5.74 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.75 所 示 。 


和 


ve 4 
ee 





5.74 图 5.75 


步骤 4: 制作 不 规则 的 渗透 吸 墨 效果 . 在 菜单 栏 中 单 击 医术 中 -的 一 本 到 合 今 ,“ 亲 
乱 置换 ”特效 的 具体 参数 设置 如 图 5.76 所 示 。 在 【合成 】 窗 占 中 的 效果 如 图 5.77 所 示 。 








Md ww 
A 0 “Sy 
各 和 
图 5.76 图 5.77 


视频 播放 : “制作 浸 墨 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 浸 墨 效果 .wmv”。 

4. 图 层 混合 模式 设置 

步骤 1: 设置 GESRTOEI3I 和 DiE0555 图 层 的 混合 模式 ， 如 图 5.78 所 示 。 在 【合成 预览 
窗口 中 的 效果 如 图 5.79 所 示 。 
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步骤 2: 给 [NE 图 层 绘制 遮 置 。 选 中 国 本 国有 图 层 ， 在 工具 栏 中 单 击 吗 钢笔 工 
具 )， 在 【合成 】 窗 口中 绘制 如 图 5.80 所 示 的 闭合 遮 罩 ,， 遗 单 的 具体 参数 设置 如 图 5.81 
所 示 。 
































图 5.80 图 5.81 
步骤 3: 给 国 cI 和 层 绘 |, 选中 国 RW 罗 层 ,在 工具 栏 中 单 击 攻 下 钢 
ea ws mas 

所 示 。 
= i 
pre 
[| 
5.82 图 5.83 


视频 播放 : “图 层 混 合 模式 设置 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “图 层 混合 模式 设置 .wmv”。 


5. 设置 遮 单 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “宣纸 1jpg” 图 片 拖 到 【制作 水 黑山 水 画 效果 】 窗 口中 
并 调节 参数 ， 具 体 参 数 设置 如 图 5.84 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 效果 如 图 5.85 所 示 。 

步骤 2: 在 工具 栏 中 单 击 跑 (矩形 遮 音 工具 )， 在 【合成 】 窗 口中 绘制 如 图 5.86 所 示 的 
遮 单 。 

步骤 3: 设置 国 iEassaal 图 层 的 混合 模式 为 “强烈 混合 ”并 在 【合成 预览 】 窗 口中 调 
整 好 位 置 ， 最 终 合成 效果 如 图 5.87 所 示 。 
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图 5.85 





图 5.86 图 5.87 
视频 播放 : “设置 遮 畦 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “设置 遮 音 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 . 


该 案例 主要 讲解 使 用 After Effects CS6 自 带 特效 的 组 合 来 制作 水 黑山 水 画 效果 , 要 重 
点 掌握 给 图 层 添 加 特效 和 制作 浸 墨 效果 。 


五 、 举 一 反 三 


根据 提供 的 素材 ， 制 作 如 下 效果 。 
TY SON DSN NI EGR EECSSSSSCCSDSSWI 
' 日 计 4 st 





-ce < ,ie Ee - 入 


案例 5 ”给 美女 化 妆 





一 、 效 果 预 览 
案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 5 章 色彩 校正 与 调 色 /案例 效果 /案例 5.flv” 
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CS6 自 带 特效 的 组 合 来 处 理 皮肤 的 方法 和 技巧 。 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


| 处理 前 的 画面 效果 


案例 制作 的 大 致 步骤 : 


、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 怎样 创建 选取 ? 

(2) 美白 处 理 的 原理 是 什么 ? 

(3)“ 曲 线 ” 特 效 的 作用 是 什么 ? 

(4)“ 移 除 颗粒 ”特效 的 主要 作用 是 什么 ? 








对 于 一 个 影视 后 期 制作 人 员 来 说 ， 对 大 物 肤色 的 处 理 
的 学 习 ， 使 用 户 掌 握 制作 柔滑 白嫩 的 皮肤 效果 的 方法 和 技巧 。 有 具体 操作 步骤 如 下 。 


1， 创 建新 合成 和 导入 素材 


1) 创建 新 合成 
步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 








处 王后 的 画面 效果 


文件 中 ， 可 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 After Effects 


@@ 创 建新 合成 和 导入 素材 一 4@ 创 建 选区 一 Y@ 四 美白 处 理 一 #@ 对 皮肤 进行 光滑 处 理 。 


是 经 常 碰 到 的 事情 。 通 过 该 案例 


下 所 


步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 覃 本 可 一 给 人 8- 命令 ( 按 CtrlHN 组 合 键 )， 弹 出 
【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX 576px”， 持 
续 时 间 为 “6 秒 ” 命名 为 “给 美女 化 妆 ”。 单 击 靖 宝 汪 汪 扩 钮 完成 合成 创建 。 





2) 导入 素材 


步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 

















图 片 素材 。 











步骤 2: 单 击 局 王 思 刁 按 钮 ， 即 可 将 “武则天 :jpg” 医 











果 如 图 5.88 所 示 。 


片 导 入 【项 目 】 窗 口中 。 


pb 

















击 S 一 zf#。 命令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 , 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 选择 “武则天 .jpg” 


片 效 


视频 播放 : “创建 新 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 和 导入 素 


材 .wmv”。 


142 
| 





第 5 章 色彩 校正 与 调 色 一 | 


2. 创建 选区 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “武则天 .jpg” 图 片 拖 到 【给 美女 化 妆 】 合 成 窗口 中 。 

步骤 2: 单 击 【 合 成 预览 】 窗 口 下 方 的 医 ( 显 示 通 道 及 色彩 管理 设置 ) 图 标 。 弹 出 下 拉 荣 
单 ， 如 图 5.89 所 示 。 














图 5.88 5.89 
步骤 3: 在 弹出 的 下 拉 菜 单 中 选择 不 同 的 通道 -所 得 到 的 画面 效果 如 图 5.90 所 示 。 














。 
图 5.90 
步骤 4: 从 图 5.90 可 以 看 出 ， 红 色 通 道 是 最 干净 的 一 个 通道 ， 在 这 里 可 以 使 用 红色 通 
道 来 创建 选区 。 
步骤 5: 复制 图 层 。 单 选 昌 EE 对 生 屋 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 图 层 并 重 命名 
为 “武则天 如 图 5.91 所 示 。 
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步骤 7: 调整 画面 亮度 。 在 菜单 栏 中 单 击 ES 可 一 [3E33 一 权 强 合 令 ,“ 曲 线 ”特效 的 曲线 
具体 调整 如 图 5.94 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.95 所 示 。 







































图 5.93 图 5.94 


视频 播放 : “创建 选区 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 选区 .wmv”。 

3. 美白 处 理 

步骤 1: 创建 调节 图 层 。 在 【给 美女 化 妆 】 窗 口 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜 
单 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 国 下 -~-EEEEE 司 命令 即 可 创建 一 个 调节 层 , 重 命 名 为 “美白 调节 ” 
并 调节 该 图 层 的 顺序 ， 如 图 5.96 所 示 。 

步骤 2， 设 置 嚣 英 而 入 图 层 蒙 版 方式 为 IEEEE 和 模式， 如 图 5.97 所 示 。 





5.96 图 5.97 
步骤 3: 调节 EECESE 玫 图 层 的 亮度 。 在 菜单 栏 中 单 击 三 卫 可 一 四 一 国王 命令 ,“ 曲 


线 ” 特 效 的 曲线 具体 调节 如 图 5.98 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.99 所 示 。 





图 5.98 


步骤 4: 调节 加 LEEEEH 赂 层 的 色彩 .在 菜单 栏 中 单 击 鲁 可可 一 医 至 下 
色相 位 /饱和 度 ” 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 5.100 所 示 。 
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步骤 5: 设置 红色 通道 参数 。 具 体 参数 设置 如 图 5.101 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 
效果 如 图 5.102 所 示 。 









图 5.100 图 5.101 图 5.102 


视频 播放 : “美白 处 理 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “美白 处 理 .wmv”。 
4. 对 皮肤 进行 光滑 处 理 
步骤 1， 单 选 CS 二 图 层 。 
步骤 2: 在 栏 中 单 击 三 也 避 
设置 如 图 5.103 所 示 。 





一 区 于 玉 一 匡 弄 弄 命 令 ,“ 移 除 颗粒 ”特效 的 具体 参数 
在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 5.104 所 示 。 













































图 5.104 
“ 移 除 颗粒 ”特效 的 主要 介绍 。 
: 主要 用 来 控制 去 除 颗粒 的 程度 。 
b ij 面 的 细节 进行 调整 。 

(3) EEEERE， 主要 对 最 终 画 面 效 果 进 行 清晰 化 处 理 。 

视频 播放 :“ 对 皮肤 进行 光滑 处 理 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “对 皮肤 进行 光滑 处 理 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 

该 案例 主要 讲解 使 用 After Effects CS6 自 带 特效 的 组 合 来 处 理 皮肤 的 方法 和 技巧 ,要 重 
点 掌握 创建 选区 和 美白 处 理 。 
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五 、 举一反三 
打开 左 图 所 示 的 图 片 ， 使 用 特效 组 处 理 成 右 图 所 示 的 效果 。 
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抠 像 技术 


, 息 种 训 ， 


案例 1: 蓝 频 抠 像 技术 
案例 2: 亮度 抠 像 技术 
案例 3: 半 透 明 抠 像 技术 
案例 4: 毛发 抠 像 技 术 
案例 5:、 替 换 背景 


由 本 章 主要 通过 5 个 案例 全 面 讲解 抠 像 技术 的 原理 和 使 用 技巧 。 
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在 本 章 中 主要 通过 5 个 案例 全 面 介绍 键 控 组 ( 抠 像 特效 组 ) 的 使 用 方法 和 技巧 。 在 After 
Effects 中 有 多 个 键 控 特 效 ， 这 些 键 控 特 效 有 其 自身 的 特点 和 用 途 。 用 户 通 过 本 章 的 学 习 ， 
在 以 后 的 后 期 合成 中 可 以 根据 合成 素材 的 特点 选择 最 合适 的 键 控 特效 。 



































案例 1 蓝 频 抠 像 技术 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 6 章 抠 像 技术 /案例 效果 /案例 1.flv” 文 件 中 。 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 蓝 频 抠 像 技术 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


NS 





案例 制作 的 大 致 步 又， 


@@ 创 建 合成 和 导入 素材 一 #A@ 使 用 键 控 特 效 进 行 抠 像 一 #A@@ 调 整 抠 像 图 层 画面 的 色 阶 
和 亮度 对 比 度 一/@ 创 建 遮 单 效果。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 什么 是 抠 像 ? 

(2) 蓝 频 抠 像 的 原理 是 什么 ? 

(3)“ 蒙 版 抑制 ”特效 的 作用 是 什么 ? 

蓝 频 抠 像 技术 与 绿 频 抠 像 技术 的 原理 和 方法 基本 相同 ， 即 在 纯 蓝 色 或 纯 绿色 的 背景 下 
拍摄 素材 ， 然 后 使 用 键 控 特效 将 其 蓝 色 背 景 或 绿色 背景 去 除 ， 在 这 里 要 提醒 用 户 的 是 ， 拍 
摄 对 象 尽量 不 要 包含 有 蓝 色 或 绿色 。 东 方 国家 在 对 演员 进行 拍摄 时 一 般 使 用 蓝 色 背景 ， 而 
西方 国家 在 对 演员 进行 拍摄 时 一 般 使 用 绿色 背景 ， 因 为 西方 国家 的 演员 眼睛 是 蓝 色 的 。 

1. 创建 合成 和 导入 素材 

1) 创建 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 
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步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 计 Ee 可 命令， 弹出 【图 像 合 成 设 
置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺 十 为。 “720px X576px”， 持 续 时 间 为 “6 
秒 ”， 命 名 为 “ 蓝 频 抠 像 ?。 单 击 革 E33 二 扩 包 完成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 

一 EE 命令， 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 ,在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “ 小 菲 .JPG” 
和 “草地 5.jpg” 图 片 素材 。 

单 击 C 汪 名 | 按钮 ， 即 可 将 “小 菲 .JPG” 和 “草地 5.jpg” 图 片 素材 导入 【项 目 】 
窗口 中 ， 如 图 6.1 所 示 。 

步骤 3: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “小 菲 .JPG” 和 “草地 5.jpg” 图 片 素材 拖 到 【 蓝 频 抠 像 】 
合成 窗口 中 ， 如 图 6.2 所 示 。 

















6.1 图 6.2 


视频 播放 : “创建 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 合成 和 导入 素材 .wmv”。 
2， 使 用 键 控 特 效 进 行 抠 像 e 











字 怕 中 间 EE 了 滞 人， 光大 全 
的 添加 ， 如 图 6.3 所 示 。 
步骤 3: 在 控制 面板 】 中 单 击 国 图 标 ， 在 【合成 】 窗 口中 的 蓝 色 画面 上 单 击 ， 
即 可 将 蓝 色 背景 ， 如 图 6.4 所 示 。 









KEYLIGHT 





6.3 图 6.4 
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步骤 4: 对 抠 像 之 后 的 图 层 边缘 进行 柔和 处 理 。 在 菜单 栏 中 单 击 EEE 一 医 习 一 医 弄 到 全 
令 ,“ 蒙 版 抑制 ” 特效 的 具体 参数 设置 如 图 6.5 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.6 所 示 。 





























图 6.5 图 6.6 
视频 播放 : “使 用 键 控 特效 进行 抠 像 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “使 用 键 控 特 效 进行 抠 
像 .wmv”。 
3. 调整 抠 像 图 层 画 面 的 色 阶 和 亮度 对 比 度 


步骤 1: 调整 色 阶 。 在 菜单 栏 中 单 击 EE 一 - 医 353 一 回国 合 令 ,“ 色 阶 ” 特 效 的 具体 参数 
设置 如 图 6.7 所 示 。 在 【合成 】 窗口 中 的 效果 需 图 6.8 所 示 。 








图 6.7 图 6.8 


步骤 2; 调整 画面 的 亮度 对 比 度 。 栏 中 单 击 馈 到 一 医 洱 玛 一 虞 加 命 令 ,“ 曲线 ” 特 
效 的 曲线 调整 如 图 6.9 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.10 所 示 。 


人 








图 6.10 
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视频 播放 : “调整 抠 像 图 层 画面 的 色 阶 和 亮度 对 比 度 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “调整 抠 像 
图 层 和 画面 的 色 阶 和 亮度 对 比 度 .wmv”。 

4. 创建 遮 罩 效 果 

步骤 1: 创建 固态 层 。 在 【时 间 线 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 国 下 一 ES 合 令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 ， 具 体 设 置 如 图 6.11 
所 示 。 单 击 上 按钮 即 可 创建 一 个 固态 层 ， 如 图 6.12 所 示 。 











图 6.11 图 6.12 
步骤 2: 在 工具 栏 中 单 击 呈 W 窃 形 记 哩 工具 )， 在 攻 合 成 】 窗 口中 绘制 遮 单 ， 遮 单 的 具体 
参数 设置 如 图 6.13 所 示 所 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.14 所 示 。 





6.13 图 6.14 


视频 播放 : “创建 庶 单 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 遮 单 效果 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 
本 案例 主要 介绍 蓝 频 抠 像 技术 ， 要 求 掌握 使 用 键 控 特效 进行 抠 像 和 调整 抠 像 图 层 画面 
的 色 阶 及 亮度 对 比 度 。 
五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 使 用 左边 两 张 图 片 合成 右边 所 示 的 效果 。 
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案例 2 亮度 抠 像 技术 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 6 章 抠 像 技术 /案例 效果 /案例 2.flv” 文 件 中 。 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 亮度 抠 像 技术 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@@ 创 建 合成 和 导入 素材 一 #A@ 调 整 “书法 13.jpg” 图 层 的 亮度 和 对 比 度 一 #@ 使 用 键 控 
特效 进行 抠 像 一 A@ 创 建 遮 晶 效果 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 
(1) 亮度 抠 像 的 原理 是 什么 ? 
(2)“ 亮 度 键 ”特效 的 作用 是 什么 ? 
G) 怎样 提高 素材 画面 的 对 比 度 ? 
亮度 抠 像 的 原理 是 根据 图 像 明暗 对 比 进行 抠 像 ， 主 要 对 明暗 差别 比较 明显 的 素材 进行 
抠 像 ， 下 面 通 过 该 案例 来 学 习 亮 度 抠 像 的 一 般 操作 步骤 和 技巧 。 
1 创建 合成 和 导入 素材 


1) 创建 合成 
步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 
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步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 E C 用 像 合 成 设 
置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 为 “10 
秒 ” 命名 为 “亮度 抠 像 ”"。 单 击 卜 有 汪 扩 钮 完成 合成 创建 。 

2) 导入 素 村 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 酉 泣 一 区 53 命令， 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “ 沈 江 .avi” 
和 “书法 13jpg” 图 片 素材 。 

步骤 2: 单 击 于 加 | 校 钮 ， 即 可 将 “漓江 .avi” 和 “书法 13jpg” 素 材 导 入 【项 目 】 窗 
口中 ， 如 图 6.15 所 示 。 

步骤 3: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “漓江 .avi” 和 “书法 13.jpg” 图 片 素材 拖 到 【亮度 抠 像 】 
合成 窗口 中 ， 如 图 6.16 所 示 。 
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图 6.15 图 6.16 








视频 播放 :“ 创 建 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ,， 请 观看 “创建 合成 和 导入 素材 .wmv”。 。 
2. 调整 “书法 13jpg” 图 层 的 亮度 和 对 比 度 


步骤 1: 选择 图 层 。 在 【时 间 线 】 窗 口中 单 先生 层 。 
步骤 2: 调整 图 层 的 亮度 和 对 比 度 。 在 菜单 栏 中 单 击 匡 到 一 匡 开 本 一 朴 正 命令 【曲线 】 
特效 的 曲线 调整 如 图 6.17 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.18 所 示 。 












图 6.17 图 6.18 


视频 播放 : “调整 “书法 13.jpg” 图 层 的 亮度 对 比 度 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “调整 “ 书 
法 13.jpg” 图 层 的 亮度 对 比 度 .wmv”。 
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3， 使 用 键 控 特 效 进行 抠 像 


步骤 1: 抠 像 。 在 菜单 栏 中 单 击 EE 一 -EEE 司 一 EE 下 命令 ,“ 竞 度 键 ”特效 参数 的 具体 设 
置 如 图 6.19 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.20 所 示 。 



































图 6.19 
步骤 2: 对 文字 边缘 进行 去 锯齿 处 理 。 在 菜单 栏 人 
版 抑制 ”特效 的 具 数 设置 如 图 6.21 所 示 。 在 【合成 〗】 窗 口中 的 效果 如 图 6.22 所 示 。 











图 6.21 图 6.22 


视频 播放 : “使 用 键 控 特 效 进行 抠 像 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “使 用 键 控 特 效 进行 抠 
像 .wmv”。 
4， 创 建 遮 毕 效果 
步骤 1: 创建 固态 层 。 在 【时 间 线 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 回 辐 一 ES 命令 ， 弹 出 【固态 层 设 置 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 6.23 
所 示 ， 单 击 睛 和 有 国 近 钮 即 可 创建 一 个 固态 层 ， 如 图 6.24 所 示 。 
bd i ed 





图 6.23 
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步骤 2: 在 工具 栏 中 单 击 国 (矩形 遮 罩 工 具 )， 在 【合成 】 窗 口中 绘制 天 单 ， 遮 单 的 具体 
参数 设置 如 图 6.25 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.26 所 示 。 
EE 














图 6.25 图 6.26 
视频 播放 : “创建 训 罩 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 这 音效 果 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 亮度 抠 像 技术 ， 要 求 掌握 调整 “书法 13jpg” 图 层 的 亮度 和 对 比 度 ， 
以 及 使 用 键 控 特效 进行 抠 像 。 


五 :举一反三 
根据 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 




















和 
案例 3 半 透 明度 抠 像 技术 
一 、 效 果 预 览 
案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 6 章 抠 像 技术 /案例 效果 /案例 3.flv” 文 件 
中 。 通 过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 半 透 明度 抠 像 技术 的 方法 
及 技巧 。 
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二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步 又， 


@ 创 建 合成 和 导入 素材 一 /@ 对 “明星 jpg” 进行 抠 像 一 2@ 对 “明星 jpe” 进行 调 色 一 / 
@ 创 建 训 蛙 效果 . 


、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 
透明度 抠 像 的 原理 是 什么 ? 






(1) 4 
(2)“ 色 彩 范围 ”特效 的 作用 是 什么 ? 
(3)“ 色 彩 平衡 ”特效 的 作用 是 什么 ? 


半 透 明度 抠 像 的 原理 主要 对 抠 像 对 象 进行 多 次 取样 ， 从 而 达到 抠 像 的 日 的 。 主 要 对 玻 
璃 、 注 衣服 之 类 的 半 透 明 对 象 进行 抠 像 . 具体 操作 步 又 如 下 。 

1.， 创建 合成 和 导入 素材 

1) 创建 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 国 于 一 FE 可 命令 ， 弹 出 【图 像 合成 设 

E， 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px” 持续 时 间 为 “6 

秒 ”， 命 名 为 “ 半 透 明度 抠 像 ?>。 单 击 思 本 到 二 核 包 完成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 转 双 一 加 到 国 合 令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “ 明 星 .jpg” 
和 “西湖 jpg” 素 材 。 
步骤 2: 单 韦 [ 于 名 | 按钮 ， 即 可 将 “明星 jpg” 和 “西湖 jpg” 素 材 导 入 【项 目 】 窗 口 
中 ， 如 图 6.27 所 示 。 

步骤 3: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “明星 jpg” 和 “西湖 jpg” 素 材 拖 到 【 半 透 明度 抠 像 】 
合成 窗口 中 ， 如 图 6.28 所 示 。 
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图 6.28 





视频 播放 :“ 创 建 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 合成 和 导入 素材 .wmv”。 


2， 对 “明星 jpg” 进 行 抠 像 

步骤 1: 选择 图 层 。 在 【 半 透 明度 抠 像 】 窗 口中 单 选 GEEE89 图 层 。 

步骤 2: 抠 像 。 在 菜单 栏 中 单 击 虑 到 一 眶 到 一 琶 王 加 命令 , “色彩 范围 ”特效 参数 如 
图 6.29 所 示 。 

步骤 3: 单 击 【色彩 范围 】 特 效 面板 中 的 攻 图 标 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 单 击 需要 的 
颜色 ， 如 图 6.30 所 示 。 


:本 














图 6.30 


图 6.29 

步骤 4: 单 击 之 后 ,【 合 成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 
如 图 6.32 所 示 。 

步骤 5: 单 击 【 色 彩 范围 】 特 效 面板 中 的 |4 医 
除 的 地 方 单 击 ， 如 图 6.33 所 示 。 在 【合成 】 窗 口 果 如 图 6.34 所 示 。 

步骤 6: 方法 同 第 5 步骤 。 使 用 & 图标 在 【 目 】 特 效 面板 中 不 需要 的 地 方 单 击 ， 
直到 满意 为 此 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.35 所 示 。 

步骤 7:“ 色 彩 范围 ”特效 参数 设置 如 图 6.36 所 示 。 


6.31 所 示 。【 色 彩 范围 】 特 效 面板 


示 ， 在 【色彩 范围 】 特 效 面板 中 需要 去 
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图 6.33 图 6.34 








图 6.35 图 6.36 
步骤 8: 抑制 色彩 溢出 。 在 菜单 栏 中 单 击 匡 到 一 医 习 一 医 弄 到 命令 ,“ 蒙 板 抑制 ”特效 

















的 具体 参数 设置 如 图 6.37 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.38 所 示 。 
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6.37 6.38 


视频 播放 :“ 对 “明星 .jpg’ 进行 抠 像 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “对 ' 明 星 .jpg' 进行 抠 像 .wmv”。 
3. 对 “明星 jpg” 进行 调 色 


步骤 1: 选择 图 层 。 在 【 半 透 明度 抠 像 】 窗 口中 单 选 EEESEB89 多 | 层 。 
步骤 2: 调整 色 阶 。 在 菜单 栏 中 单 击 且 到 一 区 3 一 加 天 命令,“ 色 阶 ” 特 效 的 具体 参数 
设置 如 图 6.39 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.40 所 示 。 





加 制 全 :明星 
a 明星 





析 抑制 











[2 
图 6.39 图 6.40 
步骤 3: 调整 色 阶 。 在 菜单 栏 中 单 击 凶 到 一 节 末 一 区 要 再 命令 ,“ 色 彩 平衡 ”特效 的 具 
体 参数 设置 如 图 6.41 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.42 所 示 。 
6.42 
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视频 播放 :“ 对 “明星 .jpg' 进行 调 色 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “对 “明星 .jpg’ 进行 调 色 .wmv”。 
4. 创建 遮 音 效果 





























步骤 1: 创建 固态 层 。 在 【 半 透 明度 抠 像 】 窗 口中 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 
在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 呈 下 一 ESEES 命 令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 
图 6.43 所 示 ， 单 击 思 本 二 二 按钮 即 可 创建 一 个 同 态 层 ， 如 图 6.44 所 示 。 











图 6.43 6.44 


步骤 2: 在 工具 栏 中 单 击 国 ( 矩 形迹 单 工 具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 这 畦 ， 革 [E3 
和 IEE 末 图 层 的 具体 参数 设置 如 图 6.45 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗口 中 的 效果 如 图 6.46 所 示 。 





图 6.45 6.46 


视频 播放 : “创建 遮 音 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 遮 音 效果 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 半 透 明度 抠 像 技术 ， 要 求 掌握 对 “明星 ,jpg” 进 行 抠 像 和 对 “明星 jpg” 
进行 调 色 。 





第 6 章 抠 像 技术 一 


五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 使 用 左边 两 张 图 片 合成 右边 所 示 的 效果 。 




















案例 4 毛发 抠 像 技术 


一 、 效 果 预 览 
案例 效果 在 本 书 提 供 的 配套 素材 中 的 “第 .6 章 ` 抠 像 技术 /案例 效果 /案例 4.flv ”文件 中 。 


通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 毛发 抠 像 技术 的 方法 及 技巧 。 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 








案例 制作 的 大 致 步骤 : 

@@ 创 建 合成 和 导入 素材 一 A@ 对 “西方 美女 .jpg” 图 层 进行 抠 像 一 #@ 四 对 抠 像 后 的 画面 
边缘 进行 处 理 一 #@ 创 建 记 曾 、 调 整 画面 的 亮度 和 对 比 度 。 
三 、 详 细 操作 步骤 

案例 引入 : 

(1) 毛发 抠 像 的 原理 是 什么 ? 

(2)“ 溢 出 抑制 ”特效 的 作用 是 什么 ? 

(3)“ 内 部 /外 部 键 ”特效 的 作用 是 什么 ? 
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(4) 调节 层 的 作用 和 使 用 原理 是 什么 ? 

对 毛发 进行 抠 像 ， 是 影视 后 期 合成 最 难 的 工作 ， 因 为 毛发 本 身 容 易 残 留 背景 色 ， 既 要 
去 除 残留 的 背景 色 ， 又 要 保留 毛发 的 完整 性 ， 使 用 前 面 介 绍 的 几 种 抠 像 技 术 是 没 法 做 到 的 。 
在 本 案例 中 ， 使 用 一 些 特殊 抠 像 特效 来 完成 毛发 的 抠 像 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 


1. 创建 合成 和 导入 素材 












































1) 创建 合成 
步骤 1， 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 
步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 国 一 FEs9a9 蝇 命令 ， 弹 出 【图 像 合成 设 








置 】 对 话 框 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 为 “6 








秒 ”， 命 名 为 “毛发 抠 像 ?。 单 击 国 6 二 | 扩 钮 完成 合成 创建 。 
2) 导入 素材 


步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
市 上 到 一 本 天 命令, 弹出 【导入 文件 ] 对 话 框 , 在 【 导 六 文件 对话 框 中 单 选 “西方 美女 jpg” 
和 “西湖 jpg” 素 材 。 

步骤 2: 单 击 [C 于 加 | 按钮， 即 可 将 “西方 美女 jpg” 和 “西湖 jpg” 素 材 导 入 【项 目 】 
窗口 中 ， 如 图 6.47 所 示 。 

步骤 3: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “西方 美女 jpg” 和 “西湖 jpg” 素 材 拖 到 【毛发 抠 像 】 
合成 窗口 中 ， 如 图 6.48 所 示 。 


有 地 


正常 





6.47 6.48 


视频 播放 :“ 创 建 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 合成 和 导入 素材 .wmv”。 

2， 对 “西方 美女 jpg” 图 层 进行 抠 像 

步骤 1: 选择 图 层 。 在 【毛发 抠 像 】 窗 口中 单 击 上 EE 曙 略 层 。 

步骤 2: 抠 像 。 在 菜单 栏 中 单 击 梧 型 一 虞 到 一 国 滞 沼 命 令 ， 在 【颜色 键 】 特 效 面板 中 单 
击 国 | 图标 ， 再 在 【合成 预览 】 窗 口中 需要 去 除 的 颜色 处 单 击 。“ 颜 色 键 ” 特 效 参数 的 具体 
设置 如 图 6.49 所 示 。 

步骤 3:【 合 成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 6.50 所 示 。 

视频 播放 :“ 对 “西方 美女 jpg' 图 层 进行 抠 像 ” 的 详细 介绍 , 请 观看 “对 “西方 美女 jpg 
图 层 进行 抠 像 .wmv”。 
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图 6.49 6.50 


3. 对 抠 像 后 的 画面 边缘 进行 处 理 
步骤 1: 抑制 颜色 。 在 菜单 栏 中 单 击 EE 到 一 攻 E 司 一 ED 命令 ,“ 溢 出 抑制 ”特效 参数 

的 具体 设置 如 图 6.51 所 示 。 
步骤 2; 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 6.52 所 示 。 
En) 








各 特 台 控制 自 : 西方 六 ” s En 


毛发 拒 假 ，。 西 方 美女 jp 纯 蓝 色 


















二 
图 6.53 图 6.54 
步骤 4: 2。 在 工具 箱 中 单 击 四 (钢笔 工具 ), 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 如 图 6.55 
所 示 的 闭合 站 设置 如 图 6.56 所 示 。 
图 6.56 
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步骤 5: 添加 键 控 特 效 。 在 菜单 栏 中 单 击 EE 辐 -~-EEE 司 -ES 洒 命 令 ,“ 内 部 /外 部 键 ” 
特效 参数 的 具体 设置 如 图 6.57 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 6.58 所 示 。 
步骤 6: 再 在 【合成 预览 】 窗 口中 调整 好 画面 的 位 置 ， 如 图 6.59 所 示 。 


b 
































图 6.57 图 6.58 图 6.59 


视频 播放 : “对 抠 像 后 的 画面 边缘 进行 处 理 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “对 抠 像 后 的 画面 边 
缘 进 行 处 理 ” 图 层 进行 抠 像 .wmv”。 


4， 创建 谈 军 、 调 整 画面 的 亮度 和 对 比 度 
步骤 1: 创建 固态 层 。 在 人 毛发 抠 像 】 窗 口 的 空 自 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹 


出 的 快捷 菜单 中 单 击 姑 加 一 国 玉 可 命令 ,弹出 【固态 层 设置 】 对 话 框 ， 具体 设置 如 图 6.60 
所 示 ， 单 击 岂 二 按钮 即 可 创建 一 个 固态 层 ,，` 如 图 6.61 所 示 。 








图 6.60 图 6.61 


步骤 2: 在 工具 箱 中 单 击 国 (矩形 迹 单 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗口 中 绘制 庶 单 ， EE 绰 
层 的 具体 设置 如 图 6.62 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.63 所 示 。 
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步骤 3: 创建 调节 层 。 在 【毛发 抠 像 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 单 击 固 汪 一 ESEE 命令 ， 即 可 创建 一 个 调节 层 。 

















图 6.63 


步骤 4: 调节 画面 的 亮度 和 对 比 度 。 在 
特效 的 具体 调节 如 图 6.64 所 示 。 在 【合成 


中 单 击 医 到 一 医 到 本 -一 国 弄 命令 【曲线 】 





图 6.64 图 6.65 





视频 播放 : “创建 遮 单 、 调 整 画面 的 亮度 和 对 比 度 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 选单 、 
调整 画面 的 亮度 和 对 比 度 ”wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 毛发 抠 像 技术 ， 要 求 掌 握 对 “西方 美女 jpg” 图 层 进 行 抠 像 和 对 抠 像 后 
的 画面 边缘 进行 处 理 。 


五 、 举 一 反 三 


根据 前 面 所 学 知识 ， 使 用 左边 两 张 图 片 合成 右边 所 示 的 效果 。 
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案例 5 替换 背景 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提 供 的 配套 素材 中 的 “第 6 章 抠 像 技 术 /案例 效 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 键 挫 
及 技巧 。 






例 5.flv” 文 件 中 。 
来 替换 背景 的 方法 以 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 创 建 合成 和 导入 素材 一 4@ 绘 制 遮 音 一 #@ 调 整 视频 的 视角 一 4 四 添加 前 景 并 对 前 
景 进 行 抠 像 一 A@ 本 面色 彩 匹配 . 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 蔡 换 背景 制作 的 原理 是 什么 ? 

(2)“ 边 角 固 定 ”特效 的 作用 和 人 

(3) “色彩 链接 ”特效 的 作用 是 什么 

在 后 期 合成 中 ， 用 户 经 常会 遇 蝶 色 与 背景 色 的 亮度 、 色 调 不 协调 ， 特 别 是 前 景 关 
静态 图 片 而 背景 为 变化 多 端的 动态 二， 为 了 很 好 地 进行 合成 ， 就 需要 通过 A 
CS6 中 相关 特效 组 来 综合 完成 。 下 面 就 详细 介绍 替换 背景 的 方法 和 技巧 。 

1， 创 建 合成 和 导入 素材 

1) 创建 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 单 栏 中 单 国 一 本 E299 可 命令 ， 弹 出 【图 像 合 成 设 
置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 为 “6 
秒 ”， 命 名 为 “ 替 拆 单 击 世 二 扩 钮 完成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 必 泣 一 区 命令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “ 电 视 .jpg” 
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“西方 之 美 jpg” 和 “背景 视频 ,avi” 素 材 。 
步骤 2: 单 击 [下 名 | 按钮 ， 即 可 将 “电视 jpg”“ 西 方 之 美 jpg” 和 “背景 视频 .avi” 素 
材 导入 【项 目 】 窗 口中 。 
步骤 3: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “电视 jpg” 和 “背景 视频 .avi” 素 材 拖 到 【替换 背景 
合成 窗口 中 ， 如 图 6.66 所 示 。 











FB929 





图 6.66 


视频 播放 :“ 创 建 合 成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “创建 合成 和 导入 素材 .wmv”。 
2， 绘制 遮 单 
步骤 1: 选择 图 层 。 在 【 蔡 换 背景 】 合 成 窗 吕 中 单 击 下 CE 到 略 层 。 


步骤 2: 绘制 遮 单 。 在 工具 箱 中 单 击 瞄 (钢笔 工具 ), 在 【合成 预览 窗口 中 绘制 如 图 6.67 
所 示 的 闭合 遮 中 


闸 



















二 
图 6.67 图 6.68 
视频 播放 : “绘制 庶 罩 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “绘制 遮 曾 .wmv”。 
3. 调整 视频 的 视角 
步骤 1: 选择 图 层 。 在 【替换 背景 】 合 成 窗口 中 单 击 图 层 。 
步骤 2: 调整 视频 的 视角 。 在 1 单 击 梧 到 一 国 要 一 区 3 汇 到 命令 ,“ 边 角 固定 ” 特 
效 参 数 的 具体 设置 如 图 6.69 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 6.70 所 示 。 
图 6.69 图 6.70 
视频 播放 : “调整 视频 的 视角 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “调整 视频 的 视角 .wmv”。 
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4. 添加 前 景 并 对 前 景 进行 抠 像 
步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “西方 之 美 1jpg” 图 片 拖 到 【替换 背景 】 合 成 窗口 中 如 
图 6.71 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 调整 位 置 ， 如 图 6.72 所 示 。 
























图 6.71 图 6.72 


步骤 2: 调整 前 景 的 亮度 对 比 度 。 在 菜单 栏 中 单 击 BE 一 医疗 一 加 弹 命 令 ,“ 出线 ” 
特效 的 具体 调节 如 图 6.73 所 示 。 在 【合成 】 窗 已 中 的 效果 如 图 6.74 所 示 。 











图 6.73 图 6.74 

‘ 单 栏 中 单 击 熙 到 一 民权 一 到 命令 ， 即 可 添加 一 个 “色彩 范围 ” 
键 控 特效 。 在 【色彩 范围 】 面板 中 单 击 # 图 标 , 在 画面 中 需要 去 除 的 颜色 处 单 击 , 再 单 击 |# 
图 标 在 画面 中 连续 单 击 需 要 去 除 颜 色 的 地 方 , 在 【合成 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 6.75 所 示 。 
“色彩 范围 ”特效 的 具体 参数 设置 如 图 6.76 所 示 。 

















图 6.75 图 6.76 














步骤 4: 对 抠 像 画面 的 边缘 进行 颜色 抑制 。 在 菜单 栏 中 单 击 硬 到 一 匡 怠 一 医 到 到 命令 ， 
“ 蒙 版 抑制 ”特效 的 具体 参数 设置 如 图 6.77 所 示 ， 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.78 所 示 。 





[ES 
抑制 1 






图 6.77 图 6.78 
视频 播放 :“ 添 加 前 景 并 对 前 景 进行 抠 像 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “添加 前 景 并 对 前 景 进 
行 抠 像 .wmv”。 
5. 画面 色彩 匹配 


步骤 1， 单 选 GEIE3E3I9 吕 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 EEE 一 区 5 一 -区 到 于 国语 令 ,“ 色 彩 链 
接 ” 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 6.79 所 示 ; 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.80 所 示 。 


于 西方 过 



































图 6.79 图 6.80 
步骤 2: 单 选 EE 台 图 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 梧 到 一 医 闻 末 一 医 开 更 命 令 , “色彩 链接 ” 
特效 的 具体 参数 设置 如 图 6.81 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 6.82 所 示 。 
图 6.81 司 6.82 
视频 播放 : “画面 色彩 匹配 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “画面 色彩 匹配 .wmv"。 
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After Effects CS6 


四 、 案 例 小 结 


本 案例 
特效 参数 的 设置 和 使 用 技巧 。 


五 ; 举一反三 
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主要 介绍 使 用 键 控 技 术 来 替换 背景 ， 要 求 掌握 “ 边 角 固 定 ” 特 效 和 “色彩 连接 ” 


根据 前 面 所 学 知识 ， 使 用 提供 的 两 段 素材 和 一 张 图 片 素材 制作 如 下 效果 。 








说 


征 能 点 


案例 1: 制作 空间 网 格 线 
案例 2: 制作 人 物 长 廊 

案例 3: 
案例 4: 


创建 三 维 空间 中 金 转 的 文字 效果 
制作 旋转 的 立方 体 效 果 


本 章 主要 通过 4 个 案例 全 面 讲解 创建 三 维 空间 效果 的 原理 和 方法 。 
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在 本 章 中 主要 通过 4 个 案例 全 面 介绍 三 维 空间 的 创建 原理 和 方法 。 在 After Effects CS6 
中 普通 图 层 都 可 以 转换 为 3D 图 层 ， 转 换 之 后 的 图 层 具 有 透视 深度 属性 ， 通 过 使 用 摄影 机 
或 灯光 等 技术 创建 三 维 空间 运动 ， 增 强 作品 强烈 的 视觉 冲击 力 。 




















案例 1 制作 空间 网 格 线 


一 、 效 果 预览 

案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 7 章 抠 像 技术 /案例 效果 /案例 1.flv” 文件 中 。 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 摄影 机 创建 空间 网 格 线 和 制作 
三 维 空间 的 原理 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 ， 


@ 创 建 合成 一 ?加 制作 平面 线条 一 1@ 创 建 合成 并 将 “制作 空间 网 格 线 ” 进 行 谋 套 一 了 
图 旋转 和 调整 图 层 的 位 置 一 /@ 创 建文 字 图 层 一 #@ 创 建 空白 对 象 图 层 一 A 〇 创建 摄像 机 
图 层 一 Y@@ 给 空白 对 象 图 层 添加 关键 帧 并 调整 参数 一 4@ 创 建 调节 图 层 并 添加 特效 ， 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 空间 网 格 线 制作 的 原理 是 什么 ? 

(2) 怎样 创建 摄像 机 图 层 ， 怎 样 调节 摄像 机 图 层 的 参数 ? 

(3) 怎样 创建 空白 图 层 ， 空 白 图 层 的 主要 作用 是 什么 ? 

(4) 调节 图 层 的 工作 原理 是 什么 ? 

空间 网 格 线 的 制作 思路 是 : 制作 平面 线条 ， 然 后 将 平面 线条 图 层 转 换 为 3D 图 层 ， 复 
制 3D 图 层 并 调整 在 三 维 空间 中 的 位 置 ， 使 用 摄影 机 创建 透视 的 三 维 空间 ， 再 通过 调节 层 
的 父子 关系 进行 统一 的 位 移 和 旋转 等 操作 。 

1. 创建 新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 轩 蜂 于 成 [一 新 建 合成 组 (O… 命令 (或 按键 盘 上 的 
“CtrlHN” 组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 
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为 “1800pxX576px”， 持 续 时 间 为 “6 秒 ”， 命 名 为 “制作 空间 网 格 线 ”。 单 击 国 于 二 | 扩 包 
完成 合成 创建 。 

视频 播放 : “创建 新 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 .wmv”。 

2.， 制作 平面 线条 

步骤 1: 创建 固 
菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
置 如 图 7.1 所 示 。 

步骤 2， 单 击 轩 E 汪 于 接 钮 ， 即 可 完成 固态 的 创建 ， 如 图 7.2 所 示 。 


层 。 在 【制作 空间 网 格 线 】 合 成 窗口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 


中 单 击 是 玉 一 ESES 卫 命令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 ， 具 体 设 












创建 的 固态 层 
7.1 7.2 


步骤 3: 添加 特效 ; 在 菜单 栏 中 单 击 柄 型 一 本 再 一 国 早 命令,“ 网 格 ”特效 具体 参数 设 
置 如 图 7.3 所 示 六 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.4 所 示 。 














图 7.3 图 7.4 











视频 播放 : “制作 平面 线条 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 平面 线条 .wmv”。 
3 创建 合成 并 将 “制作 空间 网 格 线 ” 进 行 谋 套 


步骤 1: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 国 于 3 弹出 【图 像 合 成 设 
置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 为 “6 
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秒 ”， 命 名 为 “制作 空间 网 格 线 岩 套 ”。 单 击 世 BE 接 钮 完成 合成 创建 。 

步骤 2: 将 【项 目 】 窗 口中 的 omnesa9 合 成 拖 到 Bl 合成 的 【制作 空间 网 
格 线 嵌 套 】 合 成 窗口 中 ， 连 续 拖 四 次 ， 在 【制作 空间 网 格 线 嵌 套 】 合 成 窗口 中 的 效果 如 
图 7.5 所 示 。 
步骤 3: 将 【制作 



















间 网 格 线 嵌 套 】 合 成 窗口 中 的 图 层 全 部 转换 为 3D 图 层 ， 如 图 7.6 所 示 。 





图 7.5 图 7.6 
视频 播放 : “创建 合成 并 将 “制作 空间 网 格 线 ” 进 行 谋 套 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 
合成 并 将 “制作 空间 网 格 线 ” 进 行 谈 套 .wmv”。 
4. 旋转 和 调整 图 层 的 位 置 


步骤 1， EE 图 层 的 具体 参数 设置 如 图 7.7 所 示 。 
数 设置 如 图 7.8 所 示 。 


步骤 2，EEEEEITEEESS 多 层 的 具体 





图 7.7 图 7.8 


步骤 3: EE 有 本 和 39 IJ 层 和 卜 下 本 村 39 图 层 的 位 置 参 数 设 署 如 图 7.9 所 示 。 
在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.10 所 示 。 











图 7.9 图 7.10 
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步骤 4: 设置 所 有 图 层 的 长 度 ， 具 体 参数 设置 如 图 7.11 所 示 。 


视频 播放 : “旋转 和 调整 图 层 的 位 置 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “旋转 和 调整 图 层 的 位 
置 .wmv”。 


5. 创建 文字 图 层 


0，100.0 








图 7.11 图 7.12 
步骤 2: 将 文字 图 层 转换 为 3D` 图 层 ， 如 图 7.14 所 示 。 




















图 7.13 图 7.14 











视频 播放 : “创建 文字 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 文字 图 层 .wmv”。 

6. 创建 空白 对 象 图 层 

步骤 1: 在 【制作 空间 网 格 线 嵌 套 】 窗 口中 单 击 鼠 标 右 键 弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 单 击 有 下 -ED 命令 ， 创 建 一 个 空白 图 层 ， 如 图 7.15 所 示 。 

步骤 2: 将 空白 图 层 转换 为 3D 图 层 并 设置 为 其 他 图 层 的 父子 关系 ， 如 图 7.16 所 示 。 
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图 层 的 父 级 关系 设置 





图 7.15 图 7.16 
视频 播放 : “创建 空白 对 象 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 空白 对 象 图 层 .wmv”。 


7. 创建 摄像 机 图 层 

步骤 1: 在 【制作 空间 网 格 线 嵌 套 】 合 成 窗口 中 单 击 鼠标 右键 弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 喇 要 一 辐 玉 到 可 命令 ， 弹 出 【摄像 机 设置 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 7.17 
所 示 。 

步骤 2， 单 击 戎 王国 国 扩 钮 ， 即 可 创建 一 个 摄像 机 ， 调 整 好 摄像 机 的 位 置 ， 在 【合成 
预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.18 所 示 。 








图 7.17 图 7.18 


视频 播放 : “创建 摄像 机 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 摄像 机 图 层 .wmv”。 

8. 给 空白 对 象 图 层 添加 关键 帧 并 调整 参数 

步骤 1: 将 区 当前 时 间 指示 器 ) 移 到 第 1 帧 处 ， 分 别 单 击 上 哑 疆 和 枉 有 左边 的 图 图 标 ， 
创建 两 个 关键 帧 。 这 两 个 关键 帧 的 具体 参数 设置 如 图 7.19 所 示 。 

步骤 2: 将 区 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 5 秒 24 帧 处 ,分 别 单 击 上 呈 潮 和 上 SEE 左边 的 图 
图 标 ， 创 建 两 个 关键 帧 ， 这 两 个 关键 帧 的 具体 参数 设置 如 图 7.20 所 示 。 

视频 播放 : “给 空白 对 象 图 层 添加 关键 帧 并 调整 参数 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “给 空白 对 
象 图 层 添 加 关键 帧 并 调整 参数 .wmv”。 
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图 7.19 图 7.20 


9. 创建 调节 图 层 并 添加 特效 

步骤 1: 创建 调节 层 。 在 【制作 空间 网 格 线 嵌 套 】 舍 成 窗口 中 单 击 鼠标 右键 弹出 快捷 
菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 匡 下 一 [EEEEE 命 令 , 即 可 创建 一 个 调节 层 ， 如 图 7.21 所 示 。 

步骤 2: 添加 特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 医 到 一 区 可 到 一 FE 加 合 令 ,“ 网 格 ” 特 效 具体 参数 设 
置 如 图 7.22 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.23 所 示 。 














视频 播放 : “创建 调节 图 层 并 添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 调节 图 层 并 添加 特 
效 .wmv”。 
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四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 空间 网 格 线 的 制作 ， 要 求 掌握 摄影 机 创建 空间 网 格 线 和 制作 三 维 空间 
的 原理 。 


五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





案例 2 制作 人 物 长 廊 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 7 章 抠 像 技术 /案例 效果 /案例 2.flv” 文 件 中 。 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案 例 主要 介绍 多 个 摄像 机 的 使 用 和 视角 切换 
的 方法 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@@ 创 建新 合成 和 导入 素材 一 Y@ 创 建 人 物 组 合成 一 #Y@ 创 建 谱 套 合成 一 #A@ 创 建 摄像 机 。 





三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(D 人 物 长 廊 制 作 的 原理 是 什么 ? 

(2) 怎样 创建 摄像 机 ? 怎样 调节 摄像 机 图 层 的 参数 ? 

(3) 什么 是 有 效 摄像 机 ? 怎样 使 用 有 效 摄像 机 ? 

(4) 使 用 嵌 套 合成 时 ， 需 要 注意 哪些 方面 ? 

人 物 长 廊 的 制作 思路 是 ， 将 大 量 人 物 图 片 在 三 维 空间 中 排列 为 一 条 长 廊 ， 然 后 通过 摄 
像 机 图 层 的 位 置 改变 来 模拟 摄像 机 在 人 物 长 廊 中 穿行 的 效果 。 

在 本 案例 中 还 使 用 多 个 摄像 机 和 视角 切换 的 方法 、 标 尺 和 参考 线 。 具 体操 作 步 骤 如 下 

1， 创 建新 合成 和 导入 素材 

1) 创建 新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 加 窒 党 成 加 一 - 新 建 台 成 组 (0.… 命令 (或 按键 盘 上 的 
Ctrl+N 组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 
“2000pxX576px”， 持 续 时 间 为 “10 秒 ”、 命 名 为 “人 物 组 1”。 单 击 世 EE 扩 包 完成 合成 
创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 3 窗口 的 空白 处 单 击 右键 ,弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 酌 -~ 命令 志 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 改 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 如 图 7.24 
所 示 图 片 素材 。 

步骤 2: 单 击 EE 环 oj] 按钮 ， 即 可 将 图 片 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 ， 如 图 7.25 所 示 。 













7.24 图 7.25 
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视频 播放 : “创建 新 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 和 导入 素 


材 .wmv”。 


创建 人 物 组 合成 
1) 设置 参考 线 
步骤 1: 显示 标尺 。 在 菜单 栏 中 单 击 BE 加 一 EEEB 避 命令 ， 即 可 显示 标尺 。 
步骤 2: 设置 参考 线 。 将 鼠标 移 到 左 侧 标尺 上 ， 鼠 标 变 成 国 形 状 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 的 
同时 往 右 拖 动 ， 即 可 拖 出 一 起来 。 
步骤 3: 方法 同 第 2 步 。 继 续 拖 动 ， 拖 出 其 他 参考 线 来 ， 最 终 效果 如 图 7.26 所 示 。 
可 形状 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 的 同时 往 下 拖 动 ， 











步骤 4: 将 鼠标 移 到 上 侧 标 尺 上 ， 鼠 标 2 
即 可 拖 出 
步骤 5: 









折线 。 


方法 同 第 4 步 。 再 拖 出 1 条 参考 线 ， 最 终 效果 如 图 7.27 所 示 。 














7.26 
2) 将 图 片 素材 拖 到 【人 物 组 1】 合 成 窗口 中 并 进行 排列 
步骤 1: 分 别 将 下 项 目 】 窗 口中 的 “大 物 ~1jpg” 至 “人 物 10jpg” 图 片 素材 拖 到 【人 
移居 1) 合成 窗口 中 ， 如 图 7.28 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 排列 的 效果 如 图 7.29 所 示 。 











图 7.28 图 7.29 
步骤 2: 创建 “人 物 组 2” 合 成- “人 物 组 2” 合 成 的 创建 方法 同 “ 人 物 组 1” a 

完全 相同 , 只 是 图 片 不 同 而 已 , 读者 自己 创建 .【 人 物 组 2】 合 成 窗口 如 图 7.30 所 示 。 在 

成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.31 所 示 。 
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图 7.30 图 7.31 


视频 播放 : “创建 人 物 组 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 人 物 组 合成 .wmv”。 

3. 创建 谋 套 合成 

步骤 1: 创建 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 国 JEEEEEREO 合 邻 ， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 
对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX 576px”， 持 续 时 间 为 “10 秒 ” 
命名 为 “人 物 长 廊 ”。 单 击 状 天 二 国 近 钮 完成 合成 创建 。 

步骤 2: 合成 嵌 套 。 将 “人 人 物 组 TY” 和 “人 物 组 2” 合 成 拖 到 “人 物 长 廊 ” 合 成 中 ,【 人 
物 长 廊 】 合成 窗口 如 图 7.32 所 示 。 设 置 【合成 预览 焉 窗 包 为 左右 视图 显示 ， 如 图 7.33 所 示 。 






















图 7.33 
步骤 3: 设置 国 图 层 和 [ESE 鸭 层 的 位 移 和 旋转 参数 ,具体 设置 如 图 7.34 
所 示 ， 在 【合成 预览 1 中 的 效果 如 图 7.35 所 示 。 
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图 7.35 
提示 : 在 【合成 〗 窗 口中 , 单 选 需要 展开 参数 的 图 层 ; 按键 盘 上 的 P 键 ， 显 示 单 选 图 
层 的 位 置 参 数 ， 在 按 住 Shift 键 的 同时 ， 按 键盘 上 的 :有 民 键 ， 加 选单 选 图 层 的 旋转 参数 。 如 
果 不 按 Shift， 按 键盘 上 的 民 键 ， 则 切换 到 旋转 参数 显示 ; 按 S 键 ， 显 示 单 选 图 层 的 缩放 


视频 播放 :、“ 创 建 谋 套 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 庶 套 合成 .wmv”。 
4. 创建 摄像 机 





单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 
单 击 EEE -ETS 命令 ， 弹 出 【摄像 机 设置 】 对 话 默认 设置 ， 单 击 基 基于 汪汪 
按钮 ， 即 可 创建 一 个 摄像 机 图 层 ， 如 图 7.36 所 示 。【 合 成 预览 】 窗 口 如 图 7.37 所 示 。 








图 7.36 图 7.37 
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步骤 2: 将 七 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 秒 0 帧 的 位 置 , 分 别 单 击 ES 和 隔 强 左边 的 图 
图 标 创建 两 个 关键 帧 ， 设 置 摄像 机 图 层 的 变换 参数 ， 具 体 设 置 如 图 7.38 所 示 。 在 【合成 预 
览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.39 所 示 。 





7.39 
步骤 3: 将 三 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 4 秒 0 帧 的 位 置 , 分 别 单 击 EE 于 到 和 隔 习 左边 的 贺 
图 标 创建 两 个 关键 帧 ， 设 置 摄像 机 图 层 的 变换 参数 ， 有 具体 设置 如 图 7.40 所 示 。 在 【合成 预 
览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.41 所 示 。 
步骤 4: 方法 同 第 1 步 。 再 创建 一 个 摄像 机 图 层 ， 图 层 名 为 “摄像 机 2”， 选择 该 图 层 ， 
如 图 7.42 所 示 。 
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图 7.41 


TTR—— E 


BEFEFE 
个 提 全 机 





图 7.42 

步骤 5: 将 萎 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 4 秒 了 帧 的 位 置 , 分 别 单 击 EEEE 到 和 国 本 左边 的 图 

图 标 创建 两 个 关键 帧 ， 设 置 摄像 机 图 层 的 变换 参数 ， 具 体 设置 如 图 7.43 所 示 。 在 【合成 预 
的 效果 如 图 7.44 所 示 。 









| 





7.43 图 7.44 

步骤 6: 将 车 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 6 秒 0 帧 的 位 置 , 分 别 单 击 卜 到 和 隔 司 左边 的 图 

图 标 创 建 两 个 关键 帧 ， 设 置 摄像 机 图 层 的 变换 参数 ， 具 体 设 置 如 图 7.45 所 示 。 在 【合成 预 
览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.46 所 示 。 





图 7.45 图 7.46 
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步骤 7: 将 枉 当 前 时 间 指示 器 ) 移 到 第 6 秒 2 帧 的 位 置 ， 设 置 摄像 机 图 层 的 变换 参数 ， 
有 具体 设置 如 图 7.47 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.48 所 示 。 





7.47 图 7.48 
步骤 8: 将 七 当前 时 间 指示 器 ) 移 到 第 8 秒 2 帧 的 位 置 ,分别 单 击 上 到 和 隔 村 左边 的 图 
图 标 创建 两 个 关键 帧 ， 设 置 摄 像 机 图 层 的 变换 参数 ， 具 体 设 置 如 图 7.49 所 示 。 在 【合成 预 
览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.50 所 示 。 





7.49 7.50 


步骤 9: 将 鼠标 移 到 国 2 图 层 的 第 0 秒 0 帧 的 位 置 ， 鼠 标 变 成 上 形状 ， 按 
住 鼠 标 左 键 不 放 拖 到 第 4 秒 2 帧 的 位 置 松 开 鼠 标 即 可 ， 如 图 7.51 所 示 。 

步骤 10: 设置 【合成 预览 】 窗 口 的 显示 方式 为 “有 效 摄像 机 ”方式 ， 视 图 方式 为 “1 
视图 ”方式 ， 如 图 7.52 所 示 。 








图 7.51 图 7.52 


视频 播放 : “创建 摄像 机 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 摄像 机 .wmv”。 
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四 、 案 例 小 结 





本 案例 主要 介绍 人 物 长 廊 效 果 的 制作 ， 要 求 
五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





最 影 机 的 创建 和 摄像 机 参数 的 设置 。 





案例 3 创建 三 维 空间 中 旋转 的 文字 效果 


一 、 效 果 预览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 9 章 抠 像 技术 /案例 效果 /案例 3.flv” 文 件 中 。 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 三 维 文字 功能 的 使 用 方法 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 新 建 合成 一 4@ 创 建 路 径 文字 一 4@ 创 建 旋转 文字 效果 一 #@ 创 建 摄像 机 和 灯光 一 乡 





加 创建 固态 层 、 调 节 层 和 特效 。 
、 详 细 操 作 步 又 


案例 引入 : 
(1) 三 维 人 


ul 







间 中 旋转 文字 效果 制作 的 原理 是 什么 ? 

(2) 创建 路 径 文字 ? 

(3) 怎样 创建 旋转 文字 效果 ? 

在 After Effects CS6 中 , 用 户 可 以 使 用 三 维 文字 的 功能 , 在 三 维 空间 中 对 文字 进行 自由 

















移动 和 旋转 等 操作 。 在 本 案例 中 主要 介绍 利用 三 维 文字 的 功能 制作 在 三 维 空间 中 旋转 的 文 
字 效 果 ， 具 体操 作 步 又 如 下 。 

1， 新建 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 贺 蒜 达成 [加 一 - 新 建 合成 组 [O.… 命令 (或 按键 盘 上 的 Ctrl+N 
组 合 键 )， 弹出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX 
576px”， 持 续 时 间 为 “10 秒 ”， 命 名 为 “三 E 转 效果 ”。 单 击 轩 也 硬 二 扩 包 完成 合成 
创建 。 

视频 播放 : “新 建 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “新 建 合成 .wmv”。 

创建 路 径 文 字 

步骤 1: 在 工具 箱 中 单 击 蕊 横 排 文字 工具 )， 在 〖 合 成 预览 】 窗 口中 输入 文字 ， 如 

图 7.53 所 示 。 文 字 属 性 设置 如 图 7.54 所 示 。 











Pr 

































图 7.53 图 7.54 
步骤 2: 在 工具 箱 中 单 击 苞 ( 椭 圆 形 遮 单 工具 )， 为 文字 图 层 绘制 庶 畦 ， 庶 墨 参 数 设置 如 
图 7.55 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.56 所 示 。 
7.55 图 7.56 
步骤 3: 设置 文字 的 四 为 遮 单 1， 如 图 7.57 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 
图 7.58 所 示 。 
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7.57 图 7.58 


步骤 4: 单 击 ES 中 的 加 图标, 弹出 快捷 菜单 , 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 ESEEEEIEEI 全 
令 ， 将 文字 图 层 转 换 为 3D 图 层 。 

步骤 5， 单 击 EEES 辐 中 的 加 图标 ， 弹 出 快捷 菜单 ,在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 芝 加 命 令 ， 
具体 参数 设置 如 图 7.59 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.60 所 示 。 


CE 果 


EE | 





图 7.59 图 7.60 


步骤 6: 设置 文字 图 层 中 的 变换 参数 。 具 体 设置 如 图 7.61 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口 
中 的 效果 如 图 7.62 所 示 。 











7.61 图 7.62 




















视频 播放 : “创建 路 径 文字 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 路 径 文字 .wmv”。 





3. 创建 旋转 文字 效果 


步骤 1: 将 车 当前 时 间 指示 器 ) 移 到 第 0 秒 0 帧 的 位 置 ， 单 击 国 轿 国 太 边 的 国 图 标 , 创 
建 一 个 关键 帧 ， 具 体 参 数 设置 如 图 7.63 所 示 。 
步骤 2: 将 一 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 8 秒 0 帧 的 位 置 ， 单 击 EE 下 左边 的 图 图 标 ， 创 


建 一 个 关键 帧 ， 具 体 参数 设置 如 图 7.64 所 示 。 











图 7.63 图 7.64 


视频 播放 : “创建 旋转 文字 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 旋转 文字 效果 .wmv”。 
4. 创建 摄像 机 和 灯光 


步骤 1: 在 【三 维 文字 旋转 效果 】 合 成 窗口 中 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 古 一 EEE9 命 令 ， 弹 出 【摄像 机 设置 】 对 话 框 ， 设 尝 采 用 默认 设 置 ， 
单 击 EE 拉 钮 > 即 可 创建 一 个 摄像 机 图 层 。 
步骤 2: .在 【三 维 文字 旋转 效果 】 合 成 窗口 中 单 击 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 九 村 一 晤 于 绢 命令 ， 弹 出 【照明 设置 】 对 话 框 ， 设 置 采用 默认 设置 置 ， 单 
击 基 下 于 国 扩 钮 ， 即 可 人 创建 一 个 照明 图 层 。 
步骤 3: 设置 照明 层 参数 ， 有 具体 参数 设置 如 图 7.65 所 示 ， 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 
图 7.66 所 示 。 


:3 

















7.66 
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视频 播放 : “创建 摄像 机 和 灯光 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 摄像 机 和 灯光 .wmv”。 

5. 创建 固 态 层 、 调 节 层 和 特效 

步骤 1: 在 【 # 效 果 】 合 成 窗口 中 单 i 键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 | 命令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 ， 设 置 采用 默认 设置 ， 
单 击 [项 且 天 汪汪 六 钮 ， 即 可 创建 一 个 固态 图 层 。 

步骤 2: 添加 下 雨 特效。 在 菜单 栏 中 单 击 ER 可 -FEIDEg -IE 了 是 合 令 ， 设 置 图 层 的 模 
式 为 琶 加 ， 如 图 7.67 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.68 所 示 。 













图 7.67 图 7.68 
步骤 3: 创建 调节 层 。 在 【三 维 文字 旋转 效果 】 合 成 窗口 中 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 
菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 i 命令 即 河 -。 
步骤 4: 添加 特效 在 菜 卫 漳 一 四 囊 到 命令， 设置 图 层 的 模式 为 秋 









图 7.70 


视频 播放 : “创建 固态 层 、 调 节 层 和 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 固态 层 、 调 节 层 
和 特效 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 创建 三 维 空间 中 旋转 的 文字 效果 ， 要 求 掌握 文字 路 径 的 创建 和 旋转 参 
数 的 设置 。 
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五 、 举 一 反 三 


根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





案例 4 制作 旋转 的 立方 体 效果 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 7 章 抠 像 技术 /案例 效果 /案例 4fv” 文 件 中 。 通 
过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 旋转 立方 体 效 果 的 制作 方法 和 技巧 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 


案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 新 建 合成 和 导入 素材 一 #Q@ 制 作 立 方 体 效果 一 YQ 通 过 空白 图 层 制作 立方 体 的 运动 效果 。 
三 、 详 细 操 作 步 又 


案例 引入 : 
(1) 旋转 的 立方 体 效果 制作 的 原理 是 什么 ? 






(3) 怎样 通过 空白 图 层 调节 其 他 鲁 层 的 运动 ? 

在 After Effects CS6 中 ， 可 以 将 图 片 图 层 转换 为 三 维 图 层 来 制作 立方 体 三 维 旋转 效果 ， 
具体 操作 步骤 如 下 : 

1. 新 建 合成 和 导入 素材 

1) 建立 新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 
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步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 固 革 吉本 一 新 结合 成 8(O. 命令 (或 按键 盘 上 的 
“CtrI+N” 组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺 
寸 为 “720px X576px”， 持 续 时 间 为 “10 秒 ”， 命 名 为 “立方 体 效 果 ”。 单 击 国 于 拉 钮 完 
成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 

ES -ERS 合 令 ， 弹 出 【导入 文件 】 对 话 框 ， 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 如 图 7.71 
所 示 图 片 素材 。 
步骤 2: 单 击 C 于 名 按钮 ， 即 可 将 图 片 素材 导入 【项 目 】 窗 口中 ， 如 图 7.72 所 示 。 














7.71 图 7.72 


视频 播放 :“ 新 建 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ;请 观看 “新 建 合成 和 导入 素材 .wmv”。 

2， 制 作 立 方 体 效果 

立方 体 效果 的 制作 ， 主 要 通过 调节 二 维 图 层 的 位 置 和 旋转 参数 来 制作 。 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 素材 拖 蝎 到 【立方 体 效果 】 合 成 窗口 中 ， 如 图 7.73 所 示 。 

步骤 2; 调节 【立方 体 效 果 】 合 成 窗口 中 图 层 的 位 置 参数 和 旋转 参数 ， 具 体 参数 设置 
如 图 7.74 和 图 7.75 所 示 。 





图 7.73 图 7.74 
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视频 播放 : “制作 立方 体 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 立方 体 效果 .wmv”。 

3. 通过 空白 图 层 制作 立方 体 的 运动 效果 

1) 创建 空白 图 层 并 设置 与 其 他 图 层 的 父子 关系 

步骤 1: 在 【立方 体 效果 】 合 成 窗口 中 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 。 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 单 击 蕉 一 轩 #N 命令 即 可 创建 一 个 空白 图 层 。 





步骤 2: 将 创建 的 空白 图 层 转换 为 三 维 图 层 ， 如 图 7.76 所 示 。 








7.75 7.76 
步骤 3: 将 其 他 图 层 设置 成 口 栈 国 图 层 的 耶 图 层 % 如 图 7.77 所 示 。 . 


2) 调节 “ 空 告 22 图 层 的 参数 来 制作 立方 体 运动 
步骤 1: 将 蕊 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 调 节 参 数 并 设置 关键 帧 ， 具 体 参数 
设置 如 图 7.78 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.79 所 示 。 





图 7.77 图 7.78 
步骤 2: 将 蕊 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 8 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 参 数 并 设置 关键 帧 ， 具 体 


参数 设置 如 图 7.80 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 7.81 所 示 。 
视频 播放 : “通过 空白 图 层 制作 立方 体 的 运动 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “通过 空白 
层 制 作 立 方 体 的 运动 效果 .wmv”。 
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图 7.79 7.81 


四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 旋转 的 立方 体 效果 的 制作 方法 和 技巧 ， 重 点 掌握 空白 图 层 的 作用 和 使 
用 方法 。 


五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 








案例 1: 画面 的 稳定 
案例 2: 一 点 跟踪 
案例 3: 四 点 跟踪 


说 


只 一 一 ns 


本 章 主要 通过 3 个 案例 全 面 讲解 运动 跟踪 的 原理 和 方法 。 
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在 本 章 中 主要 通过 3 个 案例 全 面 介绍 影视 后 期 合成 中 的 运动 跟踪 技术 。 运 动 跟踪 技术 
是 影视 后 期 合成 中 的 高 级 合成 技术 ， 也 只 有 专业 的 视频 合成 软件 才 具 有 运动 跟踪 功能 。 在 
所 有 的 影视 后 期 合成 软件 中 After Effects CS6 在 动态 跟踪 方面 一 直 处 于 领先 水 平 , 使 用 After 
Effects CS6 中 的 运动 跟踪 功能 不 仅 可 以 同时 跟踪 画面 中 多 个 点 的 运动 轨迹 ， 还 可 以 跟踪 画 
的 透视 角度 的 变化 。 

















案例 1 画面 的 稳定 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 8 章 运动 跟踪 技术 /案例 效果 /案例 1.flv” 文 
件 中 。 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 面 的 稳定 原理 和 方法 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 流程) 分析 ， 次- 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : RNa 

























案例 制作 的 大 致 上台 NA 
创建 人 大 和 导入 素材 -TE 一 /@ 进 行 黑 边 处 理 。 
、 详 细 操 作 步 又 


案例 引入 : 

(1) 画面 稳定 处 理 的 原理 是 什么 ? 

(2) 什么 是 画面 稳定 ? 

(3) 什么 是 跟踪 技术 ? 

(4) 怎样 进行 黑 边 处 理 ? 

画面 稳定 是 指 在 一 个 图 层 中 ， 通 过 跟踪 画面 中 的 一 个 特征 点 来 将 晃动 的 视频 画面 处 理 
成 稳定 的 视频 画面 。 画 面 稳定 技术 主要 用 来 修复 在 运动 拍摄 中 由 于 摄像 机 晃动 造成 的 画面 
抖动 现象 。 画 面 稳定 的 具体 操作 步骤 如 下 。 


1， 创 建新 合成 和 导入 素材 


1) 创建 合成 
步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 
步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 辕 窜 玉成 癌 一 新 建 合成 组 (GO.- 命令 (或 按键 盘 上 的 
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“CtrHHN” 组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺 
寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 为 “5 秒 ”， 命 名 为 “画面 的 稳定 ”。 单 击 革 6 拉 钮 完 
成 合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
ne 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 , 在 【导入 文件 对话 框 中 单 选 “ 视 频 1.MPG” 
视频 文件 。 

步骤 2: 单 击 国 卫 二 要 钮 ， 即 可 将 视频 文件 导入 【项 目 】 窗 口中 。 

视频 播放 : “创建 新 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 和 导入 素 


材 .wmv”。 VY 及 
2. 进行 画面 稳定 处 理 


步骤 1: 将 “视频 1.mpg” 视 
频 文件 拖 到 “画面 的 稳定 ”合成 
的 【画面 的 稳定 】 合 成 窗口 中 ， 
如 图 8.1 所 示 。 

步骤 2: 切换 工作 界面 。 在 
菜单 栏 中 单 击 国 国 一 一 
EEE 汪 命令 ， 将 界面 切换 至 动态 



































跟踪 界面 。 8.2 , 
步骤 3: 设置 运动 来 源 .【 跟 
踪 】 面 板 的 具体 设置 如 图 8.2 所 示 。 
步骤 4: 在 习 跟 踪 】 面 板 中 单 击 有 天 拉 钮 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 出 现 一 个 跟踪 
点 ， 如 图 8.3 所 示 。 
步骤 5: 移动 跟踪 点 。 将 鼠标 移 到 跟踪 点 上 和 按 住 鼠标 左 键 不 放 ， 此 时 ， 跟 踪 点 被 
放大 显示 ， 如 图 8.4 所 示 。 这 样 可 以 准确 放置 
NN 
-3 
- 全 Em | 
图 8.3 图 8.4 
步骤 6: 精确 设置 跟踪 点 位 置 。 将 跟踪 点 放置 到 一 个 比较 明显 的 特征 点 上 面 ， 如 图 8.5 
所 示 。 松 开 鼠 标 完成 跟踪 点 的 设置 ， 如 图 8.6 所 示 。 
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图 8.5 图 8.6 
步骤 7: 设置 取样 范围 。 将 鼠标 移 到 取样 框 的 角 点 上 ， 按 住 鼠 标 左 键 不 放 进行 移动 ， 
具体 如 图 8.7 所 示 。 
步骤 8: 在 【跟踪 】 面 板 中 单 击 国 大玉 按钮 ， 弹 出 【运动 目标 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 
图 8.8 所 示 。 





图 8.7 


步骤 9， 单 击 有 天国 拉 钮 ， 完 成 运动 目标 的 设置 。 

步骤 10 必 设置 跟踪 通道 。 在 【跟踪 】 面 煌 中 单 击 戎 天 国 扩 乌 ， 弹 出 【运动 稳定 器 
选项 】 对 话 框 ， 具体 设置 如 图 8.9 所 示 。 

步骤 11: 单 击 国 卫 这 对 几 护 饥 ， 完 成 跟踪 通道 的 设置 。 

步骤 12: 进行 跟踪 。 单 击 【 跟 踪 】 面 板 中 的 区 向 前 分 析 ) 按 钮 ， 等 完成 分 析 之 后 ， 单 
击 [基因 和 扩 钮 ， 漳 出 【动态 跟踪 应 用 选项 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 8.10 所 示 。 





图 8.9 图 8.10 
步骤 13， 单 击 且 生生 拉 钮 ， 完 成 跟踪 。 
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步骤 14: 完成 跟踪 之 后 ， 在 【画面 的 稳定 】 合 成 窗口 中 可 以 看 到 生成 了 很 多 关键 帧 ， 
如 图 8.11 所 示 。 

提示 : 如 果 用 户 对 跟踪 不 满意 还 可 以 从 不 满意 的 关键 帧 的 位 置 再 进行 一 次 跟踪 ， 也 可 
以 进行 单 帧 设置 。 





图 8.11 
视频 播放 : “进行 画面 稳定 处 理 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “进行 画面 稳定 处 理 .wmv”。 


3. 进行 黑 边 处 理 


步骤 1: 之 后 ， 在 进行 预览 中 可 以 看 到 如 图 8.12 所 示 的 黑 边 。 处 理 的 方法 是 设 
的 比例 参数 ， 具 体 参数 设置 如 图 8.13 所 示 。 











图 8.12 图 8.13 
步骤 2: 设置 比例 参数 之 后 的 效果 如 图 8.14 所 示 。 


视频 播放 : “进行 黑 边 处 理 ” 的 详细 介绍 ， 请 
观看 “进行 黑 边 处 理 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 











本 案例 主要 介绍 处 理 画 面 稳定 的 方法 ， 要 求 掌 
握 处 理 画面 稳定 的 原理 和 基本 操作 步骤 。 


五 举一反三 








根据 前 面 所 学 知识 ， 对 “视频 4.mpg” 视 频 进 
行 画面 稳定 处 理 。 图 8.14 
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案例 2 一 点 跟踪 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 8 章 运动 跟踪 技术 /案例 效果 /案例 2.flv” 文 
件 中 。 通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 一 点 跟踪 的 原理 和 方法 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 创 建 合成 和 导入 素材 一 4@ 创 建 运动 立方 体 预 合成 一 AQ 创建 下 踪 。 
、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 一 点 跟踪 的 原理 是 什么 

(2)“CC 粒子 仿真 世界 ” 特 效 的 作 上 用 是 什么 ? 

(3) 怎样 创建 跟踪 

-点 跟踪 的 原理 目标 图 层 跟踪 源 图 层 中 的 一 个 特征 点 ， 然 后 将 这 个 特征 点 的 运动 
路 径 应 用 到 目标 图 层 ， 使 目标 图 层 运 动 以 保持 与 原 图 层 的 相对 位 置 不 变 。 本 案例 综 
合 使 用 特效 和 跟踪 技术 来 完成 图 像 的 合成 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 

1， 创建 新 合成 和 导入 素材 

1) 创建 合 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 国标 S 吉 本 一 新 建 合成 组 CO.… 命令 (或 按键 盘 上 的 
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“CtrltHN ”组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺 
寸 为 “720px X576px”， 持 续 时间 为 “12 秒 ”， 命 名 为 “一 点 跟踪 ”。 单 击 戎 到 下 按钮 完成 
合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 电 到 一 区 3 开 命 令 , 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 , 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “视频 2.MPG” 
视频 文件 。 

步骤 2:， 单 击 国 中 二 加 本 按钮 ， 即 可 将 视频 文件 导入 【项 目 】 窗 口中 。 

视频 播放 : “创建 新 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 和 导入 素 
材 .wmv”。 A 

2. 创建 运动 立方 体 预 合成 

步骤 1: 将 【项 目 】 窗 口中 的 “视频 2.mpg” 视 频 素材 拖 到 【一 点 跟踪 】 窗 口中 。 

步骤 2: 创建 固态 层 。 在 【时 间 线 】 窗 口中 的 空白 处 单 击 右键 弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 基 下- 命令 ， 弹 出 【固态 图 层 设 置 】 对 话 框 ， 具 体 参 数 设 置 如 
图 8.15 所 示 。 

步骤 3 单 击 国 本 训 二 几 扩 钮 ， 完 成 固态 层 的 创建 ， 如 图 8.16 所 示 。 


\ 





























。 
图 8.15 图 8.16 
步骤 4: 给 国 且 是 要 恒 问 态 层 添加 特效 。 在 菜单 栏 中 单 市 EE 一 四 Ww 一 OE 命令, 【CC 
粒子 仿真 世界 】 特 效 参数 设置 如 图 8.17 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口 的 效果 如 图 8.18 所 示 。 
步骤 5: 再 给 国 晴 | 村 一 图 层 添加 特效 。 在 栏 中 单 击 BE 一 欧 红 一 辐 归 命令 ,【 辉 光 】 
特效 参数 设置 如 图 8.19 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 8.20 所 示 。 
步骤 6， 将 国 时 国富 全 | 赂 层 转换 为 预 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 | 加 可 命令 ， 弹 
出 【 预 合成 】 窗 口 。 具 体 设 置 如 图 8.21 所 示 ， 
步骤 7: 单 击 世 本 富 二 几 护 钮 ， 在 【一 点 跟踪 】 合成 窗口 中 的 效果 如 图 8.22 所 示 。 
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8.21 图 8.22 


视频 播放 : “创建 立方 体 运动 预 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 立方 体 运动 预 合 


成 .WmvV”。 
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第 8 章 运动 跟踪 技术 


3. 创建 跟踪 

步骤 1: 转换 工作 界面 。 在 菜 

步骤 2: 在 【一 点 跟踪 】 合 
设置 如 图 8.23 所 示 。 

步骤 3: 进行 跟踪 。 单 击 【跟踪 】 面 板 中 的 配 革 要 番 扩 钮 ， 此 时 【跟踪 】 面 板 (图 8.24)。 


单 击 EE 一 E99 一 B39 命令 , 完成 工作 界面 的 转换 。 
窗口 中 单 选 Eealiaaa# 册 图 层 。【 跟 踪 】 面 板 的 具体 参数 





成 





图 8.23 图 8.24 


步骤 4: 在 【合成 预览 】 窗 口中 出 现 一 个 跟踪 点 ， 多 图 825 所 示 。 将 鼠标 移 到 跟踪 点 
的 位 置 ， 如 图 8.26 所 示 。 松 开 鼠 标 即 可 完成 跟踪 点 置 


8.25 8.26 


步骤 5: 设置 运动 目标 。 在 【跟踪 】 耐 板 中 单 击 世 于 ET 拉 钮 ， 弹 出 【运动 目标 】 对 
话 框 ， 具 体 设置 如 图 8.27 所 示 。 单 击 世 Ea 拉 钮 ， 完 成 运动 目标 的 设置 。 

步骤 6: 设置 动态 跟踪 选项 。 在 【跟踪 】 面 板 中 单 HS 弹出 【动态 跟踪 
选项 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 8.28 所 示 。 单 击 国 型 对 及 钮 ， 完 成 动态 跟踪 选项 的 设置 。 





















8.28 
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于 步 邓 7， 在 【跟踪 】 面 板 中 单 击 加 (向 前 分 析 ) 按 钮 进行 跟踪 分 
处 后 在 【跟踪 】 面 板 中 单 击 天 国 接 乌 ， 弹 出 【动态 跟踪 应 
用 选项 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 8.29 所 示 ， 单 击 有 ES 按钮 完成 
一 跟踪 应 用 。 

步骤 8: 完成 跟踪 之 后 的 【一 点 跟踪 合成 窗口 如 图 8.30 所 示 ， 
产生 了 很 多 关键 帧 














图 8.30 


1 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 8 秒 10 帧 的 位 置 ， 选 中 后 面 所 有 的 关键 帧 ， 
图 8.31 所 示 。 按 “Delete” 键 ， 删 除 选中 的 关键 帧 二 如 图 8.32 所 示 。 





如 





8.31 图 8.32 


步骤 10: 选中 国生 本 党 注 厂 图 层 中 的 最 后 1 个 关键 帧 ， 如 图 8.33 所 示 。 在 【合成 预览 】 
窗口 中 将 ETEEE 疼 层 中 控制 点 移 到 外 面 :如 图 8.34 所 示 。 然 后 保存 文件 。 








图 8.33 图 8.34 


视频 播放 : “创建 跟踪 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 跟踪 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 
本 案例 主要 介绍 一 点 跟踪 的 原理 和 跟踪 方法 ， 要 求 掌握 一 点 跟踪 的 原理 。 





第 8 章 运动 跟踪 技术 


五 S 举一反三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 


案例 3 四 点 跟踪 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 8 章 运动 跟踪 技术 /案例 效果 /案例 3.flv” 文 
件 中 。 通 过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 四 点 跟踪 技术 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 : 
@ 创 建 合成 和 导入 素材 一 4 四 创建 跟踪 一 4 调整 目标 跟踪 图 层 的 大 小 。 
三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 四 点 跟踪 的 原理 是 什么 ? 

(2) 怎样 调节 跟踪 图 层 的 大 小 ? 

(3) 怎样 创建 跟踪 ? 

在 After Effects CS6 中 , 四 点 跟踪 技术 也 叫 透视 跟踪 技术 ,该 跟踪 技术 是 后 期 合成 中 最 
高 级 的 跟踪 技术 ， 跟 踪 的 原理 是 通过 同时 跟踪 源 图 层 中 的 4 个 特征 点 的 运动 轨迹 ， 以 计算 
出 画面 的 透视 角度 变化 并 应 用 到 目标 图 层 ， 可 以 使 合成 画面 中 的 特定 物体 产生 透视 角度 变 
化 ， 以 达到 模拟 三 维 运动 或 者 摄像 机 角度 变化 的 效果 。 具 体操 作 步骤 如 下 。 

1. 创建 新 合成 和 导入 素材 


1) 创建 合成 
步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 
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步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 围 坚 和 惑 癌 一 新建 合成 组 CO. 命令 (或 按键 盘 上 的 
“CtrlHN ”组合 键 )， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺 
寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 为 “3 秒 ”， 命 名 为 “四 点 跟踪 ”。 单 击 戎 下 国 扩 钮 完成 
合成 创建 。 

2) 导入 素材 

步骤 1: 在 【项 目 】 窗 口 的 空白 处 单 击 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 
击 鼎 到 一 本 至 命令 , 弹出 【导入 文件 】 对 话 框 , 在 【导入 文件 】 对 话 框 中 单 选 “ 视 频 3.MPG” 
视频 文件 。 

步骤 2:， 单 击 国 下 二 天国 扩 钮 ， 即 可 将 视频 文件 导入 【项 目 】 窗 口中 。 

视频 播放 : “创建 新 合成 和 导入 素材 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 和 导入 素 
材 .wmv”。 K> 

2. 创建 跟踪 

步骤 1: 分 别 将 “MOV01297.MPG” 和 “视频 3.avi” 两 段 视频 素材 拖 到 【四 点 跟踪 】 
合成 窗口 中 ， 如 图 8.35 所 示 。 

步骤 2: 将 配 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 5 秒 0 帧 的 位 置 , 在 菜单 栏 中 单 击 国 国 一 区 EE 
一 EEEEE 合 令 ， 将 界面 切换 至 动态 跟踪 界面 。 

步骤 3， 单 选 ED 到 图 层 》 设置 了 跟踪】 面板 参数 ， 具 体 设置 如 图 8.36 所 示 。 











图 8.35 图 8.36 
步骤 4: 设置 【跟踪 】 面 板 参数 之 后 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 8.37 所 示 。 
步骤 5: 从 图 8.37 所 示 可 以 看 出 ， 出 现 了 四 个 跟踪 点 ， 将 每 一 个 跟踪 点 调节 到 绿色 面 


板 的 白色 特征 点 上 ， 具 体 设置 如 图 8.38 所 示 。 





8.37 
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提示 : 在 调节 跟踪 点 的 时 候 ， 四 个 跟踪 点 要 与 绿色 面板 上 白色 的 点 对 应 ， 否 则 的 话 ， 
会 出 现 视频 扭曲 的 现象 。 

步骤 6: 设置 运动 目标 。 在 【跟踪 】 面 板 中 单 击 攻 EE 汪 天 四 扩 钮 ， 弹 出 【运动 目标 】 对 
话 框 ， 具 体 设置 如 图 8.39 所 示 。 单 击 且 和 E 拉 钮 ， 完 成 运动 目标 的 设置 。 

步骤 7 设置 动态 跟踪 选项 。 在 【跟踪 】 面 板 中 单 击 基因 国 拉 钮 ， 洋 出 【动态 跟踪 
选项 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 8.40 所 示 。 单 击 国 和 E 重 拉 钮 ， 完 成 动态 跟踪 选项 的 设置 。 


HH 

















图 8.39 8.40 


步骤 8: 在 【跟踪 】 面 板 中 单 击 葡 (向 前 分 析 ) 按 钮 ， 进 行 跟踪 分 析 ， 完 成 分 析 之 后 ， 
在 【跟踪 ] 面板 中 单 击 世 3 绍 接 饰 完成 跟踪 。 在 【四 点 跟踪 } 合 成 窗口 中 的 效果 (图 8.41)。 















外 
图 8.41 
视频 播放 : “创建 跟踪 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 跟踪 .wmv”。 
3. 调整 目标 跟踪 图 层 的 大 小 
步骤 1: 跟踪 完成 之 后 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 8.42 所 示 。 可 以 看 出 ， 出 
现 了 绿色 的 边 ， 说 明 目 标 图 层 的 尺寸 太 小 。 
步骤 2: 调整 目标 图 层 的 大 小 。 展 开 EGEEIESDI3 层 。 设 置 比例 参数 ， 具 体 设置 如 
图 8.43 所 示 。 
步骤 3: 保存 文件 。 
视频 播放 : “调整 目标 跟踪 图 层 的 大 小 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “调整 目标 跟踪 图 层 的 大 
小 .wmv”。 
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图 8.43 


四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 四 点 跟踪 (透视 跟踪 ) 的 原理 和 详细 的 跟踪 操作 步骤 ， 要 求 掌握 四 点 跟 
踪 的 原理 。 


五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





中 


案例 1: 
案例 2: 
案例 3: 
案例 4: 
案例 5: 
案例 6: 
案 硬 了 : 


动态 背景 

穿梭 线条 效果 
旋转 光 球 效果 
展开 的 倒计时 效果 

After Effects 插件 基础 知识 
索 虹 灯 效 果 

灵动 光线 效果 


本 章 主 要 通过 7 个 案例 的 介绍 ， 
及 插件 的 介绍 和 综合 应 用 。 





对 前 面 所 学 知识 进行 全 面 复习 和 巩固 
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在 本 章 中 主要 通过 7 个 案例 全 面 复习 和 巩固 前 面 所 学 知识 以 及 插件 的 安装 方法 和 综合 
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使 用 技巧 。 本 章 主要 掌握 特效 的 综合 应 用 、 特 效 参数 设置 、 各 种 图 
方法 、 常 用 插件 的 使 用 以 及 表达 式 的 使 用 方法 和 含义 。 






































案例 1 动态 背景 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 9 章 综合 案例 /案例 效果 /案例 1.flv” 文 件 





层 的 操作 、 插 件 的 安装 





证 


通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 动态 背景 的 制作 方法 和 技巧 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 红 。 
@ 动 态 色 块 的 制作 一 1@ 炉 烃 背 景 的 制作 。 


、 详 细 操 作 步 骤 


案例 引入 : 

(1) 动态 色 块 制作 的 原理 是 什么 ? 

(2) 炉 仅 背景 制作 的 原理 是 什么 ? 

(3)“ 分 形 噪 波 ” 特 效 有 什么 作用 ? 

(4)“ 三 色调 ”特效 有 什么 作用 ? 

在 进行 影视 后 期 节目 制作 的 时 候 ， 经 常 需要 用 到 动态 背景 ， 因 
造 气氛 ， 为 制作 成 功 的 作品 锦上添花 。 下 面 通过 两 个 动态 背景 的 制 
的 方法 和 技巧 。 





为 它 可 以 烘托 前 景 、 营 
作 来 介绍 动态 背景 制作 





第 9 章 综合 案例 一 


1. 动态 色 块 的 制作 

1) 创建 合成 

步 又 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 国医 各 成 回 一 新 建生 成 组 [O.… 命令 (或 按键 盘 上 的 
Ctrl+N 组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 
“720pxX576px”， 持 续 时 间 为 “5 秒 ”， 命 名 为 “动态 色 块 "。 单 击 革 6 者 拉 钮 完成 合成 
创建 。 

2) 创 建 固态 层 

步骤 1: 在 【动态 色 块 】 合 成 窗口 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 
快捷 菜单 中 单 击 E 下 一 [ESESR 合 令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 。 具 体 设 置 如 图 9.1 
所 示 。 

步骤 2: 




















单 击 国宝 下 用 接 钮 ， 创 建 一 个 固态 层 ， 如 图 9.2: 所 示 。 



























。 
图 9.1 
3) 给 固 # 加 特效 
步骤 1: [国志 BEE . 
步骤 2: 在 菜单 栏 ， 给 选中 的 固态 图 层 添 加 一 个 “分 
形 噪 波 ”特效 。 
步骤 3: 将 区 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 秒 的 位 置 。 添 加 关键 帧 。 设 置 “ 分 形 噪 波 ” 特 
效 的 参数 ， 具 体 参 数 设置 如 图 9.3 所 示 。 
步骤 4: 将 区 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 5 秒 的 位 置 。 分 别 单 击 “ 分 形 噪 波 ”特效 的 参数 
左边 贺 ( 添 加 关键 帧 ) 按 钮 ， 添 加 关键 帧 。 设 置 “ 分 形 噪 波 ” 特 效 的 参数 ， 具 体 参 数 设置 如 
图 9.4 所 示 。 
步骤 5: 在 菜单 栏 中 单 击 区 济 可 一 辐 要 一 节 泌 渭 命 令 ， 给 固态 图 层 添加 一 个 “最 大 /最 
小 ”特效 ， 具 体 参 数 设 置 如 图 9.5 所 示 。 
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图 9.3 图 9.4 
提示 : “最 大 /最 小 ”特效 的 半径 范围 用 于 控制 每 个 通道 参数 的 最 大 值 和 最 小 值 。 使 用 
该 特效 可 以 扩大 或 者 缩小 蒙 版 的 范围 。 
步骤 6: 在 菜单 栏 中 单 击 相 3 可 ~ 上 攻 司 命令 ,给 固态 图 层 添 加 一 个 “三 色调 ” 
特效 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.6 所 示 。 








图 9.5 
步骤 7: 最 终 效果 如 图 9.7 所 示 。 


Wr me 日 人 
本 上 "Ei - 
| a 痢 | mi J = 


视频 播放 :“ 动 态 色 块 的 制作 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “动态 色 块 的 制作 .wmv”。 
212 





第 9 章 综合 案例 一 


2. 炉 低 背景 的 制作 

1) 创建 新 合成 

在 菜单 栏 中 单 击 国 3 一 EES399 曙 命令， 弹出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 
合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px X576px”， 持 续 时 间 为 “5 秒 ” 命名 为 “ 炉 灼 背 
景 的 制作 ”。 单 击 国 E33 拉 钮 完成 合成 创建 。 

2) 创建 固态 层 

步骤 1: 在 【 炉 煤 背景 的 制作 】 合 成 窗口 的 空白 处 单 击 鼠 标 右 键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 
弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 加 下 一 命令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 。 具 体 参数 设置 
如 图 9.8 所 示 。 
步骤 2， 单 击 革 E33 拉 钮 ， 创 建 一 个 固态 层 ， 如 图 9.9 所 示 5 























新 建 的 固态 图 层 


先 中 的 固态 图 层 添加 一 个 “分 
形 噪 波 ” 特 效 。 
步骤 3: 将 攻 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 秒 的 位 置 ， 添 加 关键 帧 。 设 置 “分 形 噪 波 ” 特 
效 的 参数 ， 具 体 设置 如 图 9.10 所 示 。 
步骤 4: 将 区 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 5 秒 的 位 置 。 分 别 单 击 “ 分 形 噪 波 ”特效 的 参数 
左边 贺 ( 添 加 关键 帧 按钮， 添加 关键 帧 。 设 置 “ 分 形 噪 波 ” 特 效 的 参数 ， 具 体 参数 设置 如 
图 9.11 所 示 。 
步骤 5: 在 【特效 控制 台 】 窗 口中 选择 “分 形 噪 波 ” 特 效 的 名 称 ， 按 Ctrl+D 组 合 键 
将 当前 的 “分 形 噪 波 ” 特 效 复制 一 个 , 然后 选择 固态 层 ， 单 击 键盘 上 的 U 键 展开 两 个 “分 
形 噪 波 ”特效 的 关键 帧 属性 ， 选 择 复 制 的 “分 形 噪 波 ” 特 效 的 所 有 关键 帧 ， 如 图 9.12 所 示 。 
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图 9.12 


步骤 6: 将 鼠标 移 到 选中 的 任意 关 
键 弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
将 第 0 秒 的 关键 帧 与 第 5 秒 的 关键 帧 
的 “分 形 噪 波 ” 特 效 参数 进行 反 转 。 

步骤 7: 在 【特效 控制 台 】 窗 口中 将 两 个 “分 
形 品 波 ”特效 的 混合 模式 设置 为 “和 登 加 ” 如 图 9.13 
所 示 。 

步骤 8: 在 菜单 栏 中 单 击 错 3 一 医 下 本 一 E3 下 命 
令 ， 给 固态 层 添加 一 个 “三 色调 ”特效 ， 有 具体 参数 设 
置 如 图 9.14 所 示 。 

步骤 9: 在 菜单 栏 中 单 击 荐 还 是 -区 E9 -有 匡 列 合 
令 ， 给 固态 图 层 添加 一 个 “ 辉 兴 ”特效 。 具 体 参 数 设 
置 如 图 9.15 所 示 。 最 终 效果 如 图 9.16 所 示 。 


键 帧 上 , 单 击 右 


,中 单 击 EEEg-- 


























图 9.13 











视频 播放 :“ 炉 烃 背 景 的 制作 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “ 炉 爆 背景 的 制作 .wmv”。 
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四 、 案 例 小 结 ” 
本 案例 主要 通过 * 动 态 色 块 的 制作 “和 炉 炮 :” 两 个 小 案例 ， 详 细 介 绍 
了 特效 的 综合 使 用 方法 和 技巧 ， 重 点 掌握 使 用 综合 4 制作 动态 背景 的 方法 和 特效 参数 
的 设置。 
五 、 举 一 反 三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 动态 背景 效果 。 
由 
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案例 2 穿梭 线条 效果 


一 、 效 果 预 览 
案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 9 章 综合 案例 /案例 效果 /案例 2.fiv" 文件 中 。 
通过 预 必 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 多 个 特效 制作 穿梭 线 条 
效果 。 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 ; 









案例 制作 的 大 致 步骤 : 

@ 创 建新 合成 一 ?加 创建 固态 层 一 1@ 添 加 特效 一 加 创建 预 合成 一 1 回 创建 固态 层 
并 添加 粒子 特效 一 9@ 复 制图 层 一 I 四 修改 粒子 特效 参数 一 1@ 复 制 粒子 图 层 并 修改 参数 
一 Y@ 创 建 调节 层 并 添加 特效 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 穿梭 线条 效果 芯 

(2) 什么 是 粒 

(3)“ 粒 子 运 动 ” 特 效 有 什么 作用 ? 

(4) 什么 是 预 合 成 ? 预 合 成 有 什么 作用 ? 

在 影视 后 期 制作 中 粒子 特效 的 使 用 非常 频繁 ， 使 用 粒子 特效 可 以 加 入 大 量 的 相似 物体 
] 按 照 一 定 的 规律 运动 。 例 如 古代 战争 场面 中 大 量 人 物 的 复制 ， 物 体 的 局 3 

的 视觉 冲击 力 。 在 本 案例 中 主要 利用 粒子 特效 来 制作 一 个 “ 


原理 是 什么 ? 












带 给 观众 强烈 





1. 创建 新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 中 单 击 圆 讲 各 成 加 一 - 新 建 台 成 组 (CO 命令 (或 按键 盘 上 的 CtrlHN 
组 合 键 )， 弹出 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720px xX 
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576px”， 持 续 时 间 为 “10 秒 ” 命名 为 “穿梭 线条 效果 ”。 

步骤 3， 单 击 戎 下 国 扩 钮 完成 合成 创建 。 

视频 播放 : “创建 新 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 .wmv”。 

2. 创建 固态 层 

步骤 1: 在 【穿梭 线条 效果 】 合 成 窗口 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹 
出 的 快捷 菜单 中 单 击 国 下 一 因 SS 命令 ,弹出 【固态 层 设置 】 对 话 框 , 具体 设置 如 图 9.17 
所 示 。 

步骤 2:， 单 击 6 者 扩 钮 ， 创 建 一 个 固态 层 ， 如 图 9.18 所 示 。 














新 创建 的 固 杰 层 





9.17 图 9.18 


视频 播放 : “创建 固态 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 固态 层 .wmv”。 

3， 添 加 特效 

步骤 1: 单 选 因 轩 入 渤 间 辣 态 层 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 本 3 一 隔 再 一 嫩 强 命令 ,给 固态 图 层 添加 一 个 “渐变 ”特效 。 

步骤 3:“ 渐 变 ” 特 效 具体 参数 的 设置 如 图 9.19 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 
图 9.20 所 示 。 





9.20 
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视频 播放 : “添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “添加 特效 .wmv”。 

4. 创建 预 合成 

步骤 1， 人 确保 国生 于 本 四 态 层 被 选中 。 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 ED ERESEIO 命 令 ， 弹 出 【 预 全 成】 窗口， 具体 设置 如 
图 9.21 所 示 。 

步骤 3， 单 击 ED 按钮 ， 将 固态 层 预 合成 。 在 【穿梭 线条 效果 】 合 成 窗口 中 的 效果 
如 图 9.22 所 示 。 











转换 成 的 预 合成 





图 9.21 图 9.22 


视频 播放 : “创建 预 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 预 合成 ,wmv”。 

5. 创建 固态 层 并 添加 粒子 特效 

步骤 1: 在 【穿梭 线条 效果 】 窗 口 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 弹出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快 
捷 菜 单 中 单 击 梧 可- 命令 , 弹出 【固态 层 设置 ] 对 话 框 , 具体 设置 如 图 9.23 所 示 。 

步骤 2， 单 击 戎 下 下 用 扩 钮 ， 创 建 一 个 固态 层 ， 如 图 9.24 所 示 。 











图 9.23 图 9.24 


步骤 3: 在 菜单 栏 中 单 击 EESEI-~EEEI9 一-EE3EEI 合 令 ， 给 生生 s0 划 图 层 添加 一 个 “粒子 
运动 ”特效 。 具 体 参数 设置 如 图 9.25 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.26 所 示 。 
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9.25 9.26 


视频 播放 :“ 创 建 固态 层 并 添加 粒子 特 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 固态 层 并 添加 粒子 
特 .wmv”。 

6. 复制 图 层 

步骤 1: 单 ee 按键 盘 上 的 Ctrl#tD 组 合 键 。 复 制 并 粘贴 被 选中 的 图 
层 。 将 复制 让 重 命名 为 “粒子 02”， 如 图 9.27. 所 示 。 

步骤 2: RD 按键 盘 上 的 Ctrl+D 组 合 键 。 复 制 并 粘贴 被 选中 的 
图 层 。 Wr 的 图 层 重 命名 为 “ 竖 线 条 兴 ,调整 变换 ， 如 图 9.28 所 示 。 











。 
图 9.27 图 9.28 
步骤 3: 转换 为 预 合 成 。 确 保有 本 到 2 被 选中 ， 在 菜单 栏 中 单 击 四 可 一 [SET 全 
令 ， 弹 出 【 预 合成 】 窗 口 ， 具 体 设 置 如 图 9.29 所 示 。 
步骤 4: 单 击 加 拉 钮 ， 将 选中 的 图 层 预 合成 。 在 【时 间 线 】 窗 口中 的 效果 如 
图 9.30 所 示 。 
图 9.29 图 9.30 
视频 播放 : “复制 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “复制 图 层 .wmv”。 
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7. 修改 粒子 特效 参数 

步骤 1， 单 选 ES 到 史 层 - 

步骤 2: 修改 有 3 汪 儿 层 中 添加 的 “粒子 ”特效 的 参数 , 修改 之 后 的 参数 如 图 9.31 
所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.32 所 示 。 










图 9.31 图 9.32 


视频 播放 :“ 修 改 将 子 " 特效 参数 " 的 详细 介绍 , 请 观看 “修改 “将 子 ' 特效 参数 .wmv”。 
8. 复制 粒子 图 层 并 修改 参数 
步骤 1: 单 加 图 层 ， 按 键盘 上 的 Ctrl+D 组 合 键 ， 复 制 并 粘贴 被 选中 的 图 层 ， 
将 复制 粘贴 的 图 层 重 命名 为 “粒子 03% 修改 “粒子 03 ”图 层 的 参数 ， 如 图 9.33 所 示 。 在 
合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 934 所 示 。 


PEEFEETTS ee :-: 过 


-人 





9.33 图 9.34 
步骤 2: 单 先 ESS3 本 的 层 ， 按 键盘 上 的 Ctrl+D 组 合 键 , 复制 并 粘贴 被 选中 的 图 层 ， 
将 复制 粘贴 的 图 层 重 命名 为 “粒子 04”。 修 改 “ 粒 子 04 ”图 层 的 参数 ， 如 图 9.35 所 示 。 在 
【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.36 所 示 。 





图 9.35 9.36 
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视频 播放 : “复制 粒子 图 层 并 修改 参数 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “复制 粒子 图 层 并 修改 参 


数 .wmv”。 


9. 创建 调节 层 并 添加 特效 

步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口 的 空白 处 单 
单 中 单 击 大 下 一 [GEEEI 合 令 ， 添 加 一 个 调 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 EES 区 39 
数 设置 如 图 9.38 所 示 。 






i 鼠标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
如 图 9.37 所 示 。 
3 命令 ， 添 加 一 个 “ 辉 光 ”特效 命令 ， 有 具体 参 









9.37 图 9.38 
步骤 3: 调整 “ 辉 光 ”特效 命令 之 后 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.39 所 示 。 本 








图 9.39 


视频 播放 :“ 创 建 调节 并 添加 特效 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “创建 调节 并 添加 特效 .wmv”。 





qq、 案例 小 结 


本 案例 主要 介绍 使 用 影视 后 期 特效 制作 穿梭 线条 效果 的 方法 和 技巧 ， 重 
效 的 作用 和 参数 设置 。 


理 S 举一反三 














根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 动态 背景 效果 。 
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案例 3 旋转 光 球 效果 


一 、 效 果 预 览 
案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 9 章 综合 案例 /案例 效果 /案例 3.flv” 文 件 中 。 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 多 个 特效 的 综合 应 用 制作 
旋转 光 球 效果 。 


二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@@ 创 建新 合成 一 AQ@ 创 建国 态 层 一 #@ 绘 制 遮 音 并 添加 特效 一 #Y@ 创 建 预 合成 并 添加 
特效 一 A@ 复 制图 层 和 创建 文字 图 层 一 A@ 复 制图 层 并 添加 特效 一 A@O 预 合成 并 添加 
特效 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 旋转 光 

(2) 什么 

(3) 怎样 

(4) 过 程 中 需要 

在 影视 后 期 制作 中 ， 后 期 制作 人 员 经常 需 
幕 的 出 字 效果 中 作为 一 个 辅助 元 
使 用 After Effects CS6 中 自 带 的 工 
如 下 。 














什么 ? 
是 什么 ? 








要 制作 一 些 光 的 效果 ， 将 它们 放 在 一 些 皆 
用 来 引导 观众 视线 ， 凸 显 主题 元 素 。 本 案例 中 主要 
特效 和 表达 式 制 作 -个 旋转 光 球 效果 。 具体 操作 步 
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1. 创建 新 合成 

步 又 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 加 昆 于 成 柯 一 新 建 全 成 组 (GO.… 命令 (或 按键 盘 上 的 
“CtrHHN ”组合 键 )， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺 
寸 为 “720pxX576px”， 持 续 时 间 为 “10 秒 ”， 命 名 为 “旋转 光 球 效果 ”。 

步骤 3: 单 击 国 了 E 于 二 扩 钮 完成 合成 创建 。 


视频 播放 : “创建 新 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 .wmv”。 
2. 创建 固态 层 


步骤 1: 在 【时 间 线 】 窗 口 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜 
单 中 单 击 如 可 一 国 3 二 命令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 ? 其 体 设置 如 图 9.40 所 示 。 
步骤 2:， 单 击 国 6 二 扩 钮 ， 创 建 一 个 固态 层 ， 如 图 9.4 所 示 。 




















。 
图 9.40 图 9.41 
视频 播放 : “创建 固态 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 固态 层 .wmv”。 
3. 绘制 遮 音 并 添加 特效 
步骤 1: 单 选 新 创建 的 固态 图 层 。 
步骤 2: 在 工具 箱 中 单 击 国 和 椭圆 形 遮 单 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 如 图 9.42 
所 示 遮 单 。 
步骤 3: 在 【旋转 光 球 效果 】 合 成 窗口 中 的 效果 如 图 9.43 所 示 。 
步骤 4: 添加 “高 斯 模糊 ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 EEE 汪 可 一 上 3E 于 到 一 古 了 命令 ， 给 
固态 图 层 添 加 一 个 “高 斯 模糊 ”特效 ， 具 体 参 数 设 置 如 图 9.44 所 示 。 
步骤 5: 添加 “高 斯 模糊 ”特效 之 后 , “环形 ” 遮 单 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 
图 9.45 所 示 。 
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图 9.43 





9.44 图 9.45 


视频 播放 :“ 绘 制 这 蛙 并 添加 特效 "的 详 绍 介绍 ,请 观看 “绘制 造 革 并 添加 特效 wmv'， 
4， 创 建 预 合成 并 添加 特效 





步骤 1: 光 球 效果 】 合成 窗口 中 单 选 固态 图 层 。 
步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 击 EE--EEESETI 合 邻居 弹出 【 预 合成 】 窗 口 ， 具 体 设 置 如 


图 9.46 所 示 。 单 击 戎 于 国 近 钮 创建 预 侣 成， 如 图 9.47 所 示 。 


转换 之 后 的 也 合成 


图 9.46 图 9.47 

步骤 3: 添加 特效 。 在 菜 单 击 EE 汪 可 3 命令 ， 在 【旋转 光 球 效果 】 

合成 窗口 中 按 住 Alt 键 的 同时 ， 单 击 恩 鞋 恒 图 标 前 面 航 标 ， 显 示 添 加 语句 表达 式 。 此 
时 输入 如 下 内 容 : 















seed random (1，true) ; 
linear (time，0，10，random(0，360)，random(0，360) ); 


步骤 4: 在 按 住 Alt 键 的 同时 ， 单 击 有 王国 图 标 前 面 的 图 图 标 ， 显 示 添 加 语句 表达 式 。 
此 时 输入 如 下 内 容 : 





seed random(1, true); 
linear (time, 0, 10, random(0, 360), random(0, 360)); 


步骤 5: 添加 语句 表达 式 之 后 的 【旋转 光 球 效果 】 合 成 窗口 如 图 9.48 所 示 。 在 【合成 】 
窗口 中 的 效果 如 图 9.49 所 示 。 


训 针 大兴 





图 9.48 








图 9.49 > 
视频 播放 : “创建 预 合成 并 添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 预 合成 并 添加 特 
效 .Wmv”。 
5. 复制 图 层 和 创建 文字 图 层 
步骤 1: 在 【旋转 光 球 效 果 】 合 成 窗口 中 单 选 国 [asamage0 图 层 。 
步骤 2: 连续 按键 盘 上 的 Ctrl+D 组 合 键 13 次 ， 复 制 13 个 图 层 。 这 些 图 层 构成 一 个 圆 
球 。【 时 间 线 】 窗 口 如 图 9.50 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.51 所 示 。 








图 9.50 9.51 
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步骤 3: 在 工具 箱 中 单 击 国 ( 横 排 文字 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 输入 文字 ， 如 
图 9.52 所 示 。 
步骤 4: 文字 图 层 在 【时 间 线 】 窗 口中 的 位 置 如 图 9.53 所 示 。 





图 9.52 9.53 
步骤 5: 在 【旋转 光 球 效果 】 合 成 窗口 中 框 选 所 有 图 层 。 


:中 单 击 国 国 一 本 9 枯 命 令 ， 弹 出 【 预 合成 】 窗 口 ， 具 体 设 置 如 
F 击 罗拉 钮 创建 预 合成 , “如 图 9.55 所 示 。 








9.54 图 9.55 


视频 播放 : “复制 图 层 和 创建 文字 图 层 ” 的 详细 介绍 ， 请 观看 “复制 图 层 和 创建 文字 图 


层 .wmv”。 


6. 复制 图 层 并 添加 特效 


步骤 1: 单 选 ESIEIESE 多 层 ， 按 键盘 上 的 Ctrl+D 组 合 键 复制 一 个 图 层 ， 如 
图 9.56 所 示 
多 2: 添 和 在 菜单 栏 人 合 令 ， 给 固态 图 层 添加 











人 单 选 添 了 到 层 ， 上 的 Ctrl+D 组 合 键 再 复制 一 





第 9 章 综合 案例 





9.56 9.57 


一 新 复制 的 图 层 〖 





图 9.58 图 9.59 
步骤 5， 再 创建 一 个 纯 黑色 的 固态 图 层 。 在 【旋转 光 球 效果 】 窗 口中 的 位 置 如 图 9.60 
所 示 。 
视频 播放 :“ 复 制图 层 并 添加 特效 ”的 详细 介绍 ;请 观看 “复制 图 层 并 添加 特效 .wmv”。 


7， 预 合成 并 添加 特效 

步骤 1: 在 【旋转 光 球 效果 】 合 成 

步骤 2: 在 菜单 栏 中 单 i 和 
图 9.61 所 示 。 单 击 因 宝生 关 生 坟 负 创建 项 合成 。 





La 和 所 图 层 。 
弹出 【 预 合成 】 窗 口 ， 具 体 设 置 如 





诈 著 沁 球 让 时 





图 9.60 





光 ” 特 效 的 具体 参数 设置 如 图 9.62 所 示 。 
步骤 4: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.63 所 示 。 
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图 9.62 图 9.63 
视频 播放 : “ 预 合成 并 添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “ 预 合成 并 添加 特效 .wmv” 
四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 使 有 曾 作 旋转 光 球 效果 的 方法 和 技巧 ， 重 点 掌握 环形 迹 
四 的 绘制 和 特效 语句 表达 式 的 作 


五 、 举一反三 


根据 前 面 所 学 知识 六 制作 如 下 效果 。 





案例 4 展开 的 倒计时 效果 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 了 






材 中 的 “第 9 章 综合 案例 /案例 效果 /案例 4.flv” 文 
数 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 表达 式 和 父子 关系 
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作 展 开 的 倒计时 效果 。 
二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 


3 
ZI 








案例 制作 的 大 致 步 又; 
人 
改 文字 图 层 属性 一 /@ 设 置 表达 式 一 父子 关系 运动 一 4@ 其 他 倒计时 数字 的 制作 
一 ?@ 合 成 训 套 一 )@ 创建 过 渡 特 效 、、 ve 
三 、 详 细 操作 步骤 
案例 引入 : 














(1) 展开 的 倒计时 效果 的 制作 原理 是 什么 ? 

(2) 什么 叫 表达 式 ? 

(3) 怎样 使 用 父子 关系 控制 动画 的 整体 运动 ? 

在 影视 后 期 特效 合成 中 ， 制 作 动 画 主要 有 两 种 方式 。 即 使 用 关键 帧 制作 动画 和 使 用 表 
达 式 制作 动画 。 在 前 面 的 章节 中 已 经 详细 介绍 了 使 用 关键 帧 制作 动画 的 方法 和 技巧 ， 在 本 
案例 中 主要 介绍 另 一 种 制作 动画 的 方法 ， 即 使 用 表达 式 制 作 动画 。 使 用 表达 式 制 作 动画 可 
以 避免 大 量 的 重复 工作 ， 比 较 灵活 和 便捷 。 下 面 通过 制作 一 个 展开 的 倒计时 效果 来 介绍 表 
达 式 动画 制作 的 方法 和 技巧 。 

1. 创建 新 合成 

步骤 1: 启动 After Effects CS6 应 用 软件 。 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 图 塞 条 或 呵 一 新 建 合成 组 [O… 命令 (或 按键 盘 上 的 
CtrlHN 组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 
“720px X576px”， 持 续 时 间 为 “5 秒 ”， 命 名 为 “展开 的 倒计时 效果 ”。 

步骤 3， 单 击 戎 下 王国 扩 钮 完成 台 成 创建 。 


视频 播放 : “创建 新 合成 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 新 合成 .wmv”。 
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2. 创建 文字 
步骤 1: 在 工 
步骤 2: 在 
文字 在 【合成 ] 







3 


9.64 图 '9.65 





步骤 3: 调整 文字 图 层 中 的 比例 参数 ， 具 体 设置 如 图 9.66 所 示 。 文 字 在 【合成 预览 
窗口 中 的 效果 如 图 9.67 所 示 。 








9.66 图 9.67 


步骤 4: 调整 定 人 
窗口 中 的 定位 点 上 按 人 












位 置 。 在 工具 箱 中 单 击 国 攻 定位 点 工具 )。 将 鼠标 移 到 【合成 预览 
款 左 键 不 放 的 同时 移 到 如 图 9.68 所 示 的 信 


视频 播放 : “创建 文字 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 文字 .wmv”。 
3. 创建 固态 层 并 添加 特效 


步骤 1: 创建 一 个 淡 黄色 的 固态 层 ， 在 【展开 的 倒计时 效果 】 合 成 窗口 中 的 位 置 如 
图 9.69 所 示 。 
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步骤 2: 添加 特效 。 单 选 国电 文字 图 层 ， 在 菜单 栏 中 单 击 相间 一 匡 缠 一 加 如 人 旬 今 ， 
给 文字 图 层 添加 一 个 “阴影 ”特效 。 具 体 参数 设置 如 图 9.70 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效 
果 如 图 9.71 所 示 。 








3 





图 9.70 图 9.71 


视频 播放 : “创建 固态 层 并 添加 特效 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “创建 固态 层 并 添加 特 
效 .wmv”。 SC 二 

4. 复制 文字 图 层 并 修改 文字 图 层 属性 

步骤 1， 单 选 E 国 图 层 。 按 键盘 上 的 |CiifD 组 合 键 ， 复 制 一 个 文字 图 层 。 

步 又 2: 单 选 刚 复制 的 国电 本 国度 ; 按键 盘 上 的 Enter 键 ， 将 该 图 层 重 命名 为 “ 红 ”， 
如 图 9.72 所 示 。 

步骤 3: 在 【合成 预览 王 窗口 中 将 国富 图 层 的 文字 颜色 改 为 红色 ， 如 图 9.73 所 示 。 


















[2 
9.72 图 9.73 
步骤 4: 重复 第 1 至 第 3 步 的 操作 。 分 别 制作 “ 白 ”“ 黄 ”“ 绿 ”“ 青 ”“ 蓝 ”和 “ 紫 ”6 
个 图 层 ， 每 层 的 文字 颜色 与 图 层 名 称 相对 应 ， 如 图 9.74 所 示 。 
步骤 5: 将 “ 白 ” 图 层 拖 忠 到 所 有 图 层 的 上 面 ， 如 图 9.75 所 示 。 
图 9.74 
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视频 播放 : “复制 文字 图 层 并 修改 文字 图 层 属性 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “复制 文字 图 层 
并 修改 文字 图 层 属 性 .wmv”。 


5. 设置 表达 式 
步骤 1: 单 选 国 硬 图 层 。 按 键盘 上 的 R 键 展开 国 I 属性 。 


步骤 2: 将 一 (当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 1 秒 0 帧 的 位 置 。 单 击 有 左边 的 圈 图 标 ， 创 
建 一 个 关键 帧 。 


步骤 3， 将 融 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 3 秒 0 帧 的 位 置 。 单 击 有 河 碟 边 的 圈 图 标 ， 创 建 
-个 关键 帧 。 设 置 旋转 角度 为 80 度 (图 9.76)。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.77 所 示 。 


3 


图 9.76 图 9.77 


步骤 4: 选中 除 “ 固 态 层 ” 之 外 的 所 有 图 层 。 按 键盘 上 上 的 R 键 ， 展 开 所 有 选中 图 层 的 
旋转 属性 ， 如 图 9.78 所 示 。 








图 9.78 


步骤 5: 按 住 Alt 键 的 同时 单 击 国 四 图 层 中 的 有 ES 属性 ， 展 开 旋转 表达 式 编辑 项 ， 如 
图 9.79 所 示 。 

步骤 6: 将 鼠标 移 到 国 四 图 层 属性 中 的 表达 式 项 中 的 辆 (表达 式 拾取 ) 图 标 上 ， 按 住 左 键 
将 鼠标 拖 电 到 有 图 层 中 的 NE 下 属性 上 ， 得 到 如 图 9.80 所 示 的 效果 。 

步骤 7: 修改 表达 式 。 修 改 之 后 的 表达 式 如 图 9.81 所 示 。 

步骤 8: 重复 第 5 至 第 7 步 的 方法 ， 使 其 他 图 层 与 国 辐 图 层 建立 旋转 的 关联 动画 ， 各 
层 的 语句 表达 式 如 图 9.82 所 示 。 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.83 所 示 。 
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9.83 


视频 播放 :“ 设 置 表达 式 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “设置 表达 式 wmv”. 
6. 设置 父子 关系 运动 


步 又 1: 创建 “空白 对 象 ”图 层 





步骤 2: 选择 所 有 文字 图 
标 左 键 不 放 的 同时 拖 上 中 到 “空白 1” 图 层 上 ， 如 图 9.86 所 示 。 松 开 鼠 标 ， 将 所 有 图 层 的 父 


子 属性 都 设 为 “ 室 白 1” 图 层 ， 如 图 9.87 所 示 。 





步骤 3: 展开 


图 9.86 
Hr 图 层 











图 9.85 


层 。 将 鼠标 移 到 人 中 的 文字 图 层 中 的 辆 图 标 上 ， 按 住 鼠 








图 9.87 
的 比例 和 旋转 属性 。 将 辆 (当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 秒 0 帧 


的 位 置 。 给 比例 和 旋转 属性 添加 关键 帧 并 设置 比例 和 旋转 的 参数 , 具体 设置 如 图 9.88 所 示 。 
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9.88 
步骤 4: 方法 同 第 3 步 。 分 别 将 诈 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 1 秒 0 帧 的 位 置 、 第 3 秒 0 
帧 的 位 置 和 第 4 秒 0 帧 的 位 置 。 给 比例 和 旋转 属性 添加 关键 帧 ， 修 改 比例 和 旋转 属性 参数 。 


具体 参数 设置 如 下 。 
第 1 秒 0 帧 位 置 的 比例 属性 值 为 100， 旋 转 属性 的 值 为 03 
第 3 秒 0 帧 位 置 的 比例 属性 值 为 100， 旋 转 属性 的 值 为 -0。 
第 4 秒 0 帧 位 置 的 比例 属性 值 为 1500， 旋 转 属性 的 值 为 90。 
步骤 5: 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9:89 所 示 。 


2) 1 


9.89 


步骤 6: 打开 所 有 图 层 的 运动 模糊 开关 。 分 别 单 击 【 时 间 线 】 窗 口中 的 图 (动态 模糊 ) 
图 标 对 应 的 轩 图 标 。 单 击 贺 图 标 ， 如 图 9.90 所 示 。 








图 9.90 
步骤 7: 在 【合成 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.91 所 示 。 
视频 播放 : “设置 父子 关系 运动 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “设置 父子 关系 运动 .wmv”。 
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ED ， 


图 9.91 





7， 其 他 倒计时 数字 的 制作 

步骤 1: 展开 “ 白 ” 图 层 和 “ 紫 ” 图 层 。 按 住 键盘 上 的 Alt 键 的 同时 单 击 “ 紫 ”图 层 中 

国 属 性 左边 的 圈 图 标 ， 灾 ” 属 性 表达 式 编辑 项 ， 如 图 9.92 所 示 。 

步 又 2 将 鼠标 “ 紫 ” 图 层 中 的 国志 达 式 拾取 ) 图 慰 EB 按 住 鼠标 左 键 不 放 的 同 
轧 丰 源 谍 -， 如 图 9.93 所 示 。 松 开 鼠 标 完成 表达 式 链接 到 “ 白 ” 








图 9.92 图 9.93 
步骤 3: 方法 同上 。 将 其 他 文字 图 层 的 圈 属性 链接 到 “ 白 ” 图 层 的 国 
性 上 。 
步骤 4: 在 项 目 窗口 中 单 选 国 导 到 名 WW 果 | 图 层 。 按 键 得 上 的 Ctrl+D 键 两 次 ， 复 制 两 个 
合成 并 重 命 名 ， 如 图 9.94 所 示 。 
步骤 5: 将 eee 合成 中 的 文字 改 为 “1”， 如 图 9.95 所 示 。 
步骤 6: 将 国 合成 中 的 文字 改 为 “2”， 如 图 9.96 所 示 。 






































第 9 章 综合 案例 一 


视频 播放 : “其 他 倒计时 数字 的 制作 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “其 他 倒计时 数字 的 制 
作 .wmv”。 

8 合成 诺 套 

步骤 1: 在 菜单 栏 中 单 击 国 于 一时 全 今 , 弹出 【图 像 合 成 设置 ] 对 话 框 ， 
在 【图 像 合 成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺寸 为 “720pxX576px”， 持续 时 间 为 “15 秒 ” 命名 为 
“最 终 展开 的 倒计时 效果 ”。 单 击 葬 于 二 扩 包 完成 合成 创建 。 
合成 中 ， 如 图 9.97 所 示 。 









图 9.97 
步骤 3: 在 【最 终 展开 的 倒计时 效果 】 合 成 窗 六 中 调整 嵌 套 合成 的 时 间 位 置 (图 9.98)。 














图 9.98 
一 w 、 。 
视频 播放 : “合成 嵌 套 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “合成 谋 套 .wmv”。 
9. 创建 过 渡 特 效 
步骤 1: 单 选 国 届 | 交 由 国友 阁 层 。 在 菜单 栏 中 单 击 下 2 本 一 国 本 一 国 到 命令 , 添加 “ 百 
叶 窗 ”特效 。 
步骤 2: 将 妖 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 4 秒 14 帧 的 位 置 。 给 “百叶 窗 ”特效 中 的 属性 
添加 关键 帧 并 设置 参数 ， 具 体 参 数 设置 如 图 9.99 所 示 。 
237 








习 ) After Effects CS6 /本 局 友 来 网 玫 和 车 2 版) 








步骤 3: 将 融 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 5 秒 0 帧 的 位 置 。 给 “百叶 窗 ”特效 中 的 属性 添 
加 关键 帧 并 设置 参数 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.100 所 示 。 





图 9.100 





步骤 5: 将 瑟 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 9 秒 4 帧 的 位 置 。 给 “形状 划 变 ”特效 中 的 属性 
添加 关键 帧 并 设置 参数 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.10F 所 示 。 








步骤 6: 将 辆 (当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 9 秒 13 帧 的 位 置 。 给 “形状 划 变 ”特效 中 的 属 
性 添加 关键 帧 并 设置 参数 ， 具 体 参 数 设置 如 图 9.102 所 示 。 





238 





第 9 章 综合 案例 








步骤 7: 开启 所 有 层 的 运动 模糊 开关 ， 如 图 9.103 所 示 。 最 终 效果 如 图 9.104 所 示 。 





图 9.103 





图 9.104 
视频 播放 : “创建 过 渡 特 效 ” 的 详细 介绍 ;请 观看 “创建 过 渡 特 效 .wmv”。 
四 、 案 例 小 结 
本 案例 主要 介绍 使 用 表达 式 和 父子 关系 以 设 置 表 








五 、 举 一 反 三 - 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 





案例 5 After Effects 插件 基础 知识 


一 、 效 果 预 览 
案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 9 章 综合 案例 /案例 效果 /案例 5.flv” 文 件 中 。 


通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 After Effects 插件 的 相关 基础 
知识 。 
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二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 制作 的 大 致 步骤 : 


@ 插 件 开 发 软件 简介 一 A@ 插 件 的 收集 方法 一 #Y@ 插 件 的 安装 方法 一 4 四 插件 的 禁用 
和 印 载 方法 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 
(1) 什么 是 插件 ? 
(2) 收集 插件 主要 有 哪儿 种 方法 ? 
(3) 怎样 安装 插件 ? 

样 禁用 和 外 载 插件 ? 

(5) 4 用 插件 ? 

插件 的 英文 名 称 为 plug-in。 在 After Effects 市 前 插件 是 指 其 他 软件 开发 公司 针对 After 
Effects 软件 开发 的 一 些 特效 应 用 程序 包 % 用 户 1 可 以 使 用 这 些 特 效应 用 程序 包 快 速 实现 After 
Effects 需要 复杂 操作 步骤 才能 实现 的 特殊 效果 ， 以 及 根本 没 现 上 效果 。 

只 要 将 收集 的 插件 进行 安装 或 复制 即 可 使 用 该 插件 的 使 用 方法 5 After Effects 
自 带 的 插件 使 用 方法 完全 相同 。 

1. 插件 开发 软件 简介 
用 户 可 以 通过 以 下 3 种 软件 中 的 任意 二 种 来 开发 After Effects 的 插件 ， 各 个 软件 介绍 
如 下 。 py 

1) Quartz Composer 插件 开发 软件 

Quartz Composer 是 由 苹果 公司 开发 的 一 款 可 视 化 节点 编程 软件 ， 使 用 该 软件 ， 用 户 不 
需要 编写 一 行 代码 即 可 编写 出 需要 的 插件 ， 该 插件 开发 软件 是 基于 节点 的 原理 来 开发 插件 
的 。 用 户 很 容易 上 手 ， 而 且 完 美 支持 OpenGL、CoreImage、OpenCL、Quartz 和 CoreVideo 

需要 提醒 用 户 的 是 , 使 用 Quartz Composer 开发 After Effects 插件 时 ,需要 安装 FxFacory 
Pro and Effect Builder After Effects 程序 ， 使 用 Quartz Composer 开发 的 After Effects 插件 只 
能 在 Mac( 苹 果 ) 系 统 上 使 用 ， 这 是 该 插件 开发 软件 的 缺陷 。 

2) Pixel Bender 插件 开发 软件 

Pixel Bender 插件 开发 软件 是 由 Adobe 公司 自己 开发 的 一 款 插件 开发 软件 , 而 且 完全 免 
费 ， 用 户 可 以 通过 “http: //www.adobe.com/cn/devnet/pixelbender.html” 网 址 去 下 载 。 该 软 
件 也 很 容易 掌握 。 

Pixel Bender 插件 开发 软件 的 优势 是 使 用 该 插件 开发 软件 编写 的 程序 可 以 被 
Photoshop、Flash、After Effects 等 Adobe 软件 所 识别 ， 也 很 容易 上 手 。 但 该 软件 也 有 自己 
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的 不 足 之 处 。 该 软件 不 是 一 款 专业 的 After Effects 插件 开发 软件 。 不 支持 After Effects 中 的 
摄像 机 和 Mask( 插 件 ) 等 功能 。 使 用 该 软件 实现 一 般 的 效果 很 方便 ， 要 是 开发 一 些 非 常 复杂 
或 大 型 的 插件 就 有 点 显得 力不从心 了 

3) After Effects SDK 

SDK 是 Software Development Kit 英文 单词 首 字 母 的 缩写 。 使 用 SDK 开发 AE 插件 时 ， 
还 需要 IDE 和 Visual Studio 软件 的 支持 。 开 发 者 还 需要 具备 一 门 计算 机 语言 , 例如 C 语 
C++ 或 VB 等 。 用 户 使 用 After Effects SDK 软件 可 以 开发 出 需要 的 任何 插件 , 这 关键 看 用 户 
的 知识 结构 。 

如 果 想 详细 了 解 After Effects SDK 插件 开发 软件 ， 可 以 通过 “http: //forums.adobe.com/ 
community/aftereffects_disussion/aftereffects_sdk” 网 址 查看 该 软件 的 相关 资料 。 不 过 ， 作 为 

- 般 的 用 户 没有 必要 去 研究 这 些 插件 的 开发 ， 只 需要 学 会 收集 : 安装 和 使 用 即 可 。 


视频 播放 : “插件 开发 软件 简介 ”的 详细 介绍 ， a ens ot 
2. 插件 的 收集 方法 


插件 的 收集 主要 有 如 下 4 种 比较 用 的 方法 

1) 从 相关 论坛 上 下 载 

在 一 些 专门 的 后 期 特效 专业 论坛 吊 " 很 多 网 友 会 是 
论 插件 的 帖子 ， 并 附带 插件 。 用 户 可 以 根据 开发 项 目 

2) 通过 百度 或 Google 等 搜索 软件 收集 

用 户 只 要 在 百度 或 Google : 等 浏览 器 中 输入 “After Effects 插件 ” 即 可 列 出 很 多 有 关 插 
件 的 信息 。 在 这 里 建议 用 户 输入 “After Effects plug-ins” 关键 词 搜索 ， 这 样 可 以 搜索 到 很 多 
国外 提供 的 优秀 插件 ss， 

3) 通过 官方 网 站 下 载 

- 般 情况 下 ， 每 一 款 插件 在 自己 的 官方 网 站 上 都 会 提供 一 段 免费 使 用 期 ， 用 户 只 要 按 

官方 要 求 进行 注册 即 可 下 载 使 用 (注册 一 般 包括 姓名 、 电 子 邮 箱 和 你 所 使 用 的 主 程序 及 组 
织 类 型 等 信息 )， 一 般 情况 下 ,插件 的 免费 期 为 30 天 。 如 果 需 要 长 期 使 用 ， 需 要 购买 或 解 
码 。 

4) 通过 相关 书籍 的 配套 光盘 获取 

可 以 通过 购买 相关 After Effects 插件 之 类 的 书籍 ， 在 该 书籍 配套 光盘 中 ， 一 般 会 提供 
书 中 介绍 的 相关 插件 。 

视频 播放 : “插件 的 收集 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “插件 的 收集 方法 .wmv”。 

3， 插件 安装 方法 

插件 的 安装 方法 主要 有 标准 安装 和 直接 复制 安装 两 种 方法 。 

如 果 插 件 中 带 有 “*.exe” 可 执行 文件 的 话 ， 可 以 通过 标准 安装 的 方法 进行 安装 ， 如 果 
没有 带 有 “*.exe” 可 执行 文件 的 话 ， 可 以 通过 直接 复制 的 方法 进行 安装 。 具 体 介 绍 如 下 。 

















mr 













































很 多 下 载 的 链接 地 址 或 者 发 布 讨 
下 载 相应 插件 。 
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1) 标准 安装 法 

在 对 插件 进行 标准 安装 时 ， 需 要 注意 安装 程序 的 版 本 。 一 般 情况 下 ， 提 供 32 位 和 64 
位 两 种 版 本 ， 如 果 你 的 系统 为 64 位 ， 就 需要 安装 64 位 ; 如 果 是 32 位 ， 就 需要 安装 32 位 
版 本 ， 和 否则 的 话 安装 插件 程序 时 会 弹出 错误 警告 对 话 框 。 在 这 里 以 “Trapcode Suite 11.0.2 
64-bit” 插 件 为 例 进行 介绍 ， 有 具体 安装 步骤 如 下 。 

步骤 1: 将 收集 的 “TCSuite_ Win_Full-TC 插件 套 ” 插 件 压缩 文件 解压 。 双 击 


回 Tapcode suite 1102 64bt 图 标 , 弹出 【Red Giant Software Registration ) 对 话 框 , 具体 设置 如 图 9.105 
所 示 。 


步骤 2: 在 对 话 框 中 单 击 | Ne 胺 钮 ， 弹 出 安装 进度 条 对 话 框 ， 如 图 9.106 所 示 。 
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图 :9.105 图 9.106 
步骤 3: 当 绿 色 的 进度 条 完成 之 后 ， 弹 出 如 图 9.107 所 示 的 对 话 框 ， 单 击 - 按钮 完 
成 该 插件 的 安装 。 


步骤 6: 启动 After Effects CS6, 刚 安 装 的 插件 就 出 现在 “效果 (T)” 菜 单 下 ， 如 图 9.108 
所 示 。 


de soite ODE TE 


Maintenance Complete 
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EE 











9.107 


图 9.108 
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提示 : Trapcode 插件 是 一 款 智能 安装 插件 ， 不 需要 用 户 指定 安装 路 径 ， 该 软件 会 自动 
搜寻 After Effects 的 安装 路 径 。 但 也 有 一 些 插件 ， 需 要 用 户 手动 指定 插件 安装 的 路 径 和 目 
录 。 此 时 ， 用 户 要 将 路 径 指定 为 : “After Effects CS6 的 安装 路 径 \Support Files\Plug-ins” 


文件 夹 。 


2) 直接 复制 安装 法 





如 果 收 集 的 插件 的 扩展 名 为 “*.aex”， 就 可 以 使 用 直接 复制 的 方法 进行 安装 ,具体 安装 


方法 如 下 。 





步骤 1: 找到 需要 直接 复制 的 插件 。 


步骤 2: 切 


换 到 “After Effects CS6 的 安装 路 径 \Support Files\Plug-ins” 文 件 夹 下 ， 按 键 


盘 上 的 “CtrlHV” 即 可 。 
视频 播放 : “插件 安装 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “插件 安装 方法 .wmv”。 
4 插件 的 禁用 和 却 载 方法 he 


1) 插件 的 禁用 
如 果 用 户 安装 了 插件 ， 为 了 节约 系统 资源 ， 交 装 的 插件 又 暂时 不 用 的 话 ， 可 以 将 该 揪 


件 进行 临时 禁 上 
步骤 1: 切 


要 禁用 插件 的 文件 或 文件 夹 。 
步 又 2， 在 需 


击 二 gM 按钮， 


和 。 具 体操 作 方法 如 下 。 
换 到 “After Effects CS6 的 安装 路 径 \Support Files\Plug-ins” 文 件 下 。 找 到 需 


禁用 的 文件 上 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 稀 捷 菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 音 
此 时 该 文件 或 文件 夹 呈 蓝 色 显示 。》 





步骤 3: 需要 禁用 的 文件 或 文件 使 用 “ 口 ”符号 框 起 来 即 可 。 


步骤 4: 妇 





果 需 要 解除 禁用 ， 只 要 将 .9% 昌 ”符号 去 掉 即 可 。 


2) 插件 的 卸载 一 
如 果 确 定 永 欠 不 需要 安装 的 插件 ， 用 户 可 以 通过 以 下 方法 进行 卸载 。 


步骤 1: 直 


接 进 入 “After Effects CS6 的 安装 路 径 \Support Files\Plug-ins” 或 “<C: \Program 


Files\Adobe\Common\Plug-ins\CS6\MediaCore” 文件 下 ， 将 其 插件 或 插件 所 在 的 文件 夹 删 


除 即 可 。 























步骤 2: 也 有 部 分 插件 ， 安 装 之 后 ， 会 在 “开始 ”菜单 中 有 外 载 的 快捷 菜单 。 用 户 只 
要 单 击 该 卸载 快捷 菜单 也 可 将 其 插件 卸载 。 


视频 播放 : 


法 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 


本 案例 主要 介绍 插件 的 收集 、 安 装 和 使 用 方法 ， 


五 、 举一反三 





根据 前 面 介绍 的 方法 ， 上 网 收集 一 些 较 流行 的 插件 ， 对 收集 的 插件 进行 安装 和 使 


“插件 的 禁用 和 印 载 方法 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “插件 的 禁用 和 印 载 方 


外 点 掌握 插件 收集 的 各 种 技巧 和 方法 。 


fen 
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案例 6 ”霓虹灯 效果 


一 、 效 果 预 览 


案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 9 章 综合 案例 /案例 效果 /案例 6.fv ”文件 中 。 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 Trapcode 插件 组 中 的 3D 
Stroke 插件 特效 制作 晨 虹 灯 效 果 。 








二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 到 步骤: 
下 市 作 表 果 效果 一 /中介 作 交 字 时 一 /市 作 闪烁 效果 一 )@ 制 作 彩 虹 歼 
果 一 Y@ 合 成 谈 套 和 整体 调节 , .了 人 铭 | 
三 、 详 细 操作 步 对 
案例 引入 


(1) 霓虹灯 效果 制作 的 原理 是 什么 ? 

(2) 3D Stioke 插件 特效 有 什么 作用 ? 

(3) 怎样 将 3D Stroke 插件 特效 与 遮 音 结合 使 用 ? 

使 用 3D Stroke 插件 特效 、 庶 音 路 径 ， 以 及 After Effects CS6 自 带 的 一 些 插件 可 以 模拟 
出 城市 夜景 中 的 各 种 霓虹灯 效果 。 本 案例 制作 的 原理 比较 简单 ， 也 没有 使 用 大 量 复杂 的 插 
件 和 After Effects CS6 自 带 特效 ， 但 在 制作 该 案例 的 过 程 中 用 到 了 After Effects CS6 中 大 量 
的 基础 知识 和 一 些 相 对 酷 炫 的 特效 。 有 具体 操作 步骤 如 下 。 

1. 制作 背景 效果 

该 背景 效果 的 制作 ， 主 要 使 用 “彩色 光 ” 特 效 结合 “万 花 简 ”特效 来 制作 。 

步骤 1: 启动 After Effects CS6， 保 存 项 目 名 为 “案例 6: 需 虹 灯 效 果 ”。 

步 又 2: 创建 新 合成 。 在 菜单 栏 中 单 击 回 窜 可 成 癌 一 - 新 建 合成 组 (CO.- 命令 (或 按键 租 上 的 
“CtrlHN ”组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺 
寸 为 “1280px X720px”， 持 续 时 间 为 “10 秒 ”， 命 名 为 “上 海 歌舞 厅 ”。 单 击 戎 下 下 国 拉 钮 
完成 合成 创建 。 
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步骤 3: 在 【上 海 歌 舞厅 】 合 成 窗口 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 菜单 ， 在 弹出 
的 快捷 菜单 中 单 击 强 一 BssS 命 令 ， 弹 出 【固态 层 设置 】 对 话 框 ， 具 体 设置 如 图 9.109 所 
示 。 单 击 轩 5 到 归 钮 即 可 。 
步骤 4: 给 国 E 和 三 囊 是 问 态 层 添加 “渐变 ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 本 而 一 4& 一 EE 命 令 
即 可 给 单 选 的 图 层 添 加 该 特效 ， 数 设置 如 图 9.110 所 示 。 


E 


















9.109 图 9.110 
步骤 5: 继续 给 国王 曙 天 | 辐 态 层 添加 “彩色 光 ” 特 效 在 菜单 栏 中 单 击 二 一 ex 一 
$e 光 命令 即 可 给 单 选 的 图 层 添 加 该 特效 。 具 体 参数 设置 如 图 9.111 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 














口中 的 效果 如 图 9.112 所 东 - 
图 9.111 图 9.112 
步骤 6: 继续 给 国生 可 果 问 态 层 添加 “CC 滚珠 操作 ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 BT 一 
视 W 一 cc 访 sSE 命 令 即 可 给 单 选 的 图 层 添加 该 特效 。 具 体 参数 设置 如 图 9.113 所 示 。 在 【 合 
成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.114 所 示 。 
245 
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图 9.114 

花 简 ”特效 > 在 菜单 栏 中 单 击 要 而 一 mst 一 
时间 指 示 器 ) 移 到 第 0 帧 的 位 置 。 设 置 
“CC 万 花 简 ”特效 ， ee 9.115 所 示 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.116 
所 示 。 








9.115 图 9.116 


步骤 8: 将 姓 ( 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 10 秒 0 帧 的 位 置 。 设 置 “CC 万 花 简 ” 特 效 ， 具 
体 参 数 设置 如 图 9.117 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.118 所 示 。 





图 9.117 9.118 


步骤 9: 按键 盘 上 的 CtrltY 组 合 键 ， 创 建 一 个 名 为 “和 矩形 蒙 版 ”的 固态 层 
步骤 10: 给 刚 创 建 的 固态 层 添加 “电波 ”特效 。 在 菜单 栏 了 pi 人 8 命令 
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即 可 给 单 选 图 层 添加 该 特效 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.119 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效 
果 如 图 9.120 所 示 。 















图 9.119 图 9.120 


步骤 11: 将 时 四 玉 国 多 层 设置 spw sews mos- 蒙 版 方式 ， 如 图 9.121 所 示 。 在 【合成 
预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.122 所 示 。 




















9.121 图 9.122 


舞厅】 合成 窗口 中 的 两 个 图 层 ， 按 键盘 上 的 Ctrl+D 复制 框 选 的 
将 最 上 层 的 图 层 整体 往 左 移动 1 秒 的 距离 ， 如 图 9.123 所 示 。 














图 9.123 
步骤 13: 拖 点 国王 于 册 图 层 的 出 点 ， 使 其 与 第 10 秒 0 帧 位 置 对 齐 (图 9.124)。 
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图 9.124 
步骤 14: 从 【合成 预览 】 窗 口中 可 以 看 出 ， 两 个 图 层 的 颜色 完全 相同 ， 缺 少 变化 。 在 
【上 海 歌舞 厅 】 合 成 窗口 中 单 选 攻 再 卫 中 盏 到 和 刁 ， 在 菜单 栏 中 单 市 一 etE 一 
sli 区 命令， 设置 “色相 位 /饱和 度 ” 参 数 ， 具 体 设置 如 图 9.125 所 示 。 在 【合成 预览 】 
窗口 中 的 效果 如 图 9.126 所 示 。 








图 9.125 图 9.126 


视频 播放 : “制作 背景 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 背景 效果 .wmv”。 
2， 制作 文字 效 果 


步骤 1: 使 用 四 ( 横 排 文字 工具 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 输入 “上 海 歌 舞厅 ”文字 ， 文 
字 的 具体 参数 设置 如 图 9.127 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.128 所 示 。 








图 9.127 图 9.128 


步骤 2:， 单 选 国名 要 一 图 层 ， 按 键盘 上 的 Ctrl+D 组 合 键 复制 单 选 的 图 层 ， 对 文字 图 
层 和 复制 的 文字 图 层 进行 重 命名 ， 如 图 9.129 所 示 。 

步骤 3: 给 四 图 层 添加 “CC 矢量 模糊 ”特效 .在 菜单 栏 中 单 击 可 一 实 8S% 人 tb 一 CC 矢量 术 浊 
命令 即 可 给 单 选 图 层 添加 该 特效 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.130 所 示 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 
的 效果 如 图 9.131 所 示 。 

















图 9.129 
步骤 4: 再 复制 “中 心 字 ” 
参数 设置 如 图 9.132 所 示 。 





图 9.131 


步骤 5: 
为 60px， 并 
的 县 放 顺 序 


复 秆 
Nw 


设置 颜色 为 橙色 (R: 
:如 图 9.134 所 示 在 





在 【合成 预 


文字 图 层 ， 命 名 





图 9:132 


站 “轮廓 1 蒙 版 ”图 层 ，” 将 复制 的 图 层 
182，B: 8)，- 狗 层 在 【 上 
】 窗 口中 的 效果 如 图 9.135 所 示 。 


255»G: 
合成 预览 









图 9.134 
步骤 6: 将 “轮廓 1 蒙 版 ” 


合 月 


图 9.136 所 示 ， 在 


图 9.136 


设置 关 


设置 为 “轮廓 1 


he ms HER 
® Nphe Sma “Perme 
RA - 蕊 要 1 是 

相 Rem 


图 9.130 
名 为 “轮廓 1 蒙 版 ” 并 设置 文字 参数 ， 有 具体 


览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.133 所 示 。 











重 命名 为 “轮廓 1”， 设 置 描 边 宽度 
歌舞 厅 】 合 成 窗口 中 











图 9.135 

















” 层 的 “phe sk 发 记 吉 屿 轨道 蒙 版 方式 ， 如 
预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.137 所 示 。 








图 9.137 
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步骤 7: 利用 步骤 5 和 步骤 6 的 方法 ， 再 制作 一 个 轮廓 (图 9.138)， 在 【合成 预览 】 窗 
口中 的 效果 如 图 9.139 所 示 。 





图 9.138 图 9.139 


步骤 8: 制作 闪烁 效果 。 单 选 “ 中 心 字 ”“ 轮 廓 1” 和 “轮廓 2” 三 个 图 层 ， 按 键盘 上 
的 工 键 展开 选择 图 层 的 “透明 度 ” 参 数 ， 如 图 9.140 所 示 。 





9.140 
步骤 9: 按 住 键盘 上 的 Alt 键 分 别 单 击 “中 心 字 ”“ 轮 廓 1” 和 “轮廓 2” 图 层 中 的 “ 透 
明度 ”参数 前 面 的 七 按 钮 ， 展 开 透 明度 表达 式 输入 框 ， 输 入 “wiggle(10，150)” 表 达 式 ， 
如 图 9.141 所 示 。 





9.141 


提示 : wiggle(A，B) 表 达 式 中 的 A 表示 频率 ， 也 就 是 震动 的 快慢 ，B 表示 震动 的 幅度 ， 
也 就 是 震动 的 大 小 。 
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视频 播放 : “制作 文字 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 文字 效果 .wmv”。 

3. 制作 边框 闪烁 效果 

步骤 1: 按键 盘 上 的 Ctrl+Y 组 合 键 创建 一 个 固态 层 。 

步骤 2: 使 用 加 ( 圆 角 矩形 工具 ) 在 【合成 预览 】 窗 口中 绘制 如 图 9.142 所 示 的 椭圆 形 庶 
单 。 图 层 在 【上海 歌 舞厅 】 合 成 窗口 中 的 县 放 位 置 如 图 9.143 所 示 。 





图 9.142 图 9.143 


提示 : 在 使 用 圆 角 矩形 工具 ) 创 建 图 形 的 时 候 ， 在 鼠标 左 键 没有 释放 的 状态 下 ,按键 
盘 上 的 “1” 键 和 “+” 键 将 分 别 增 厂 和 减少 圆 角 角度 ， 按 键盘 上 的 “+” 键 将 变 成 直角 ， 
按键 盘 上 的 “一 ” 键 将 变 成 圆 角 。` 在 饼 标 左 键 没有 释放 的 同时 ， 按 住 键盘 上 的 “空格 ” 键 
移动 鼠标 即 可 移动 庶 曾 路 径 的 住 置 、 

步骤 3: 给 创建 的 EEC 本 图 层 添加 “3D Stroke ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 世 和 i 一 Trapcode 一 
30 suoke 命令 即 可 给 单 选 的 图 层 添加 该 特效 ， 具 体 参 数 设 置 如 图 9.144 所 示 。 在 【合成 预览 】 “ 
窗口 中 的 效果 如 图 9.145 所 示 。 








图 9.144 图 9.145 














步骤 4: 再 创建 一 个 名 为 “椭圆 让 日 01” 的 固态 层 ， 并 在 “椭圆 让 罩 01” 固 态 层 中 创 

















251 











C0) Afier Effects cs6 / 影视 后 期 合成 案例 教程 (第 2 版 ) 





252 





建 两 个 遮 电 ， 遮 罩 在 【上海 歌 舞厅 】 合 成 中 的 位 置 和 效果 如 图 9.146 所 示 ， 在 【合成 预览 】 
窗口 中 的 效果 如 图 9.147 所 示 。 











图 9.146 图 9.147 

步骤 5: 给 “椭圆 遮 单 01 ”固态 层 添加 “3D Stroke” 特 效 。 在 菜单 栏 中 单 击 欧 一 Trapcode 一 

30 sieke 命令 即 可 给 单 选 的 图 层 添加 该 特效 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.148 所 示 。 在 【合成 预览 】 
窗口 中 的 效果 如 图 9.149 所 示 。 





i 








图 9.148 图 9.149 
步骤 6: 方法 同步 骤 4 和 步骤 5， 再 创建 一 个 “椭圆 遮 四 02” 固 态 层 ， 在 创建 的 固态 
层 中 添加 两 个 椭圆 迹 罩 ,添加 “3D Stroke” 特 效 并 调节 参数 (用 户 可 以 根据 自己 的 喜好 调节 
“3D Stroke” 特 效 参数 )， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 最 终 效果 如 图 9.150 所 示 。 








图 9.150 
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视频 播放 :“ 制 作 边框 闪烁 效果 和 彩虹 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 边框 闪烁 效果 
和 彩虹 效果 .wmv”。 
4. 制作 彩虹 效果 


步骤 1: 创建 一 个 名 为 “彩虹 ”的 合成 。 
步骤 2: 按键 盘 上 的 Ctrl+Y 组 合 键 ， 创 建 一 










创建 的 “ 圆 形 

形 遮 单 工具 ) 在 【合成 预 
# 遮 音 ， 如 图 9.151 所 示 。 
步骤 4: 给 国有 要 问 态 图 层 添加 “3D 

Stroke ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 BE 而 一 Tapeede 一 图 9.151 

sp stroke 命令 即 可 给 单 选 的 图 层 添加 该 特效 , 具体 参 

数 设置 如 图 9.152 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.153 所 示 。 





”固态 层 ， 使 
】 窗 口中 绘制 


览 








图 9.152 


国 态 图 层 添加 “渐变 ”特效 。 在 菜单 栏 
加 该 特效 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.154 所 示 。 





中 单 击 放 一 线 一 #S 合 
在 【合成 预览 】 窗 口中 





令 即 可 给 单 选 的 图 上 
的 效果 如 图 9.155 所 示 。 
步骤 6: 继续 给 四 
采光 命令 即 可 给 单 选 的 图 
口中 的 效果 如 图 9.157 所 示 。 
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区 可 前 对 新 变 





9.153 图 9.154 








图 9.156 


















步骤 7: 外 


快要 机 命令 即 可 给 单 选 的 图 层 添 





栏 中 单 击 台 机 和 一 覃 5 化 一 
具体 参数 设置 如 图 9.158 所 示 。 





图 9.158 


步骤 8: 








加 “简单 抑制 ”特效 。 在 菜单 栏 中 单 击 区 i- 研一 
具体 参数 设置 如 图 9.159 所 示 。 在 【合成 预览 
窗口 中 的 效果 如 图 9.160 所 示 。 


视频 播放 : “制作 彩虹 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 彩虹 效果 .wmv”。 
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图 9.159 图 9.160 
5. 合成 谋 套 和 整体 调节 


步骤 1: 将 “彩虹 ”合成 拖 忠 到 “上 海 歌舞 厅 ” 合成 中 的 顶层 
步骤 2: i 形迹 界 工具 ) 给 国 国 | 酌 面 图 层 给 “在 【上 海 歌 舞厅 】 合 成 窗口 
中 的 遮 四 效果 如 图 9.161 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 ,的 效果 如 图 9.162 所 示 。 

































二 
图 9:161 
图 9.162 
步骤 3: 制作 彩虹 不 断 变化 的 效果 。 单 选 国 本本 本 副 | 所 层 ， en 
gy 备 (HiS) 命令 即 可 给 单 选 的 图 层 添加 该 特效 。 具体 参数 设置 如 图 9.163 所 示 。 在 【合成 预览 】 
窗口 中 的 效果 如 图 9.164 所 示 。 
步骤 4: 在 洋 中 单 击 有 而 一 9 命令， 弹出 【项 目 设置 】 对 话 框 ， 具体 参 数 设 
置 如 图 9.165 所 示 ， 设 置 完毕 单 击 国生 重量 拉 钮 印 可 - 
步骤 5: 添加 一 个 调节 图 层 。 在 h 单 击 村西 一 3s 命令 即 可 添加 一 个 调节 层 ， 
如 图 9.166 所 示 。 
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图 9.166 
步骤 6: 给 ED JEE 林 疼 层 添加 “ 辉 光 ” 特 效 。 在 菜单 栏 中 单 击 EBD 一 R 尼 一 加 命令 
即 可 给 单 选 的 图 层 添加 该 特效 。 具 体 参数 设置 如 图 9.167 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 
效果 如 图 9.168 所 示 。 
256 
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9.167 9.168 


视频 播放 :“ 合 成 嵌 套 和 整体 调节 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “合成 嵌 套 和 整体 调节 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 


本 案例 
变 ”“ 万 花 简 ” 


介绍 使 用 插件 特效 (“3D Stroke ”特效 ) 和 入 fter Effects CS6 自 带 特效 (“ 浙 
彩色 光 ”“CC 深 珠 操作 ”“ 简 单 抑制 % 快速 模糊 ”和 “ 辉 光 ” 六 )， 以 | 


了 











及 After Effects CS6 的 相关 基础 知识 制作 复杂 的 党 虹 类 效果 ,重点 掌握 各 种 特效 的 综合 应 用 少 
技巧 。 
五 、 举 一 反 三 


根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 党 虹 灯 文字 效果 。 
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案例 7 灵动 光线 效果 


一 、 效 果 预 览 

案例 效果 在 本 书 提供 的 配套 素材 中 的 “第 9 章 综合 案例 /案例 效果 /案例 7.flv” 文 件 中 。 
通过 预览 效果 对 本 案例 有 一 个 大 致 的 了 解 。 本 案例 主要 介绍 使 用 Trapcode 插件 组 中 的 “3D 
Stroke” 和 “Shine” 插 件 特效 制作 灵动 光线 效果 。 








二 、 本 案例 画面 及 制作 步骤 (流程 ) 分 析 
案例 部 分 画面 效果 如 下 : 





案例 制作 的 大 致 步骤 ; 


@ 新 建 你 成 和 给 入 文字 一 /@ 制 作文 字 的 灵动 光线 的 庶 单 路径 一 /@ 添 加 “3D Stroke” 
插件 特效 一 7@ 制 作 担 曲 光线 效果 一 ?加 制作 文字 光线 要 射 效果 一 2@ 制 作 整 体 辉 光 、 扫射 
光 效 果 以 及 亮度 调节 。 


三 、 详 细 操作 步骤 


案例 引入 : 

(1) 灵动 光线 效果 制作 的 原理 是 什么 ? 

(2)“3D Stroke” 插 件 特 效 中 各 参数 的 作用 是 什么 ? 

(3) 手写 文字 制作 的 原理 是 什么 ? 

(4)“Shine” 插 件 特 效 的 作用 是 什么 ? 

灵动 光线 效果 制作 的 主要 原理 是 使 用 “3D Stroke” 特 效 插件 对 绘制 的 路 径 进 行 描 边 来 
实现 。“3D Stroke ”特效 插件 是 一 种 三 维 描 边 效果 ， 从 任意 角度 进行 观察 都 是 实心 的 。 而 
After Effects CS6 自 带 的 “Stroke” 特 效 是 一 种 二 维 描 边 ， 如 果 从 侧面 观看 时 为 薄片 效果 。 
下 面 通过 制作 一 个 “灵动 光线 效果 ”来 详细 介绍 “3D Stroke” 与 “Shine” 插 件 特 效 的 具体 
使 用 方法 和 技巧 。 
































第 9 章 综合 案例 


1. 新 建 合成 和 输入 文字 


步骤 1: 启动 After Effects CS6， 保 存 项 目 名 为 “案例 7: 灵动 光线 效果 ” 

步骤 2: 创建 新 合成 。 在 中 单 击 轩 本 5 弄 本 一 新 尘 全 成 担 (O.… 命令 (或 按键 租 上 的 
“CtrlHN” 组 合 键 )， 弹 出 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 ， 在 【图 像 合成 设置 】 对 话 框 中 设置 尺 二 
为 “1280pxX 720px”， 持 续 时 间 为 “5 秒 ”， 命 名 为 “灵动 光线 ”。 单 击 攻 63 扩 包 完 成 合 
成 创建 。 

步骤 3， 使 用 国 ( 横 排 文 字 工具 ) 在 【合成 预览 】 窗 口中 输入 “wzf” 三 个 文字 。 设 置 字 
体 样式 ， 具 体 设置 如 图 9.169 所 示 。 在 合成 预 鉴 窗口 中 的 效果 如 图 9.170 所 示 。 

步骤 4: 给 9 义 字 图 层 深 加 “四 色 渐变 ”特效 ,在 菜单 栏 中 单 击 栈 Ri 一 和 5 一 me 
命令 即 可 给 该 文字 图 层 添加 该 特效 。 参 数 为 默认 设置 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 
图 9.171 所 示 。 


























图 9.170 








视频 播放 :“ 新 建 合成 和 输入 文字 ”的 详细 介绍 , 请 观看 “新 建 合成 和 输入 文字 .wmv” 

2. 制作 文字 的 灵动 光线 的 遮 单 路径 

步骤 1: 创建 一 个 名 为 “灵动 光线 径 ” 的 固态 层 

步骤 2， 单 选 因 E99 下 态 层 ， 人 业 用 四 和 笔 工具 ) 绘 制 3 条 遮 单 路径， 在 【合成 预 
览 】 窗 口中 的 效果 和 9.172 所 示 。 

步骤 3: 使 用 ESEE 国 对 绘制 路 径 进行 调节 ， 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.173 
所 示 。 


9.172 9.173 





























视频 播放 : “制作 文字 的 灵动 光线 的 遮 音 路 径 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 文字 的 灵动 
光线 的 遮 单 路 径 .wmv”。 
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3. 添加 “3D Stroke” 插 件 特效 








步骤 1: 单 选 国 E 图 层 ， 将 妃 当 前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 帧 的 位 置 ， 在 菜单 栏 
中 单 击 权 二 而 一 Tpeede 一 30 swoke 命令 即 可 给 该 文字 图 层 添加 该 特效 。 具 体 参数 设置 如 图 9.174 


所 示 。 


步骤 2: 将 区 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 4 秘 0 帧 的 位 置 ， 将 如 seeke 特效 中 的 “offset ”的 





参数 值 设置 为 “100”， 其 他 参数 值 为 默认 值 ， 在 | 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.175 所 示 。 





图 9.174 图 9.175 

步骤 3: 单 选 【灵动 光线 】 re 按键 盘 上 的 Ctrl+V 组 合 键 ， 
复制 出 新 图 层 ， 并 将 新 复制 的 图 层 重 命名 为 “z*。 调节 “z” 层 中 的 “3D Stroke ”特效 参 数 
具体 调节 如 图 9.176 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 ! 的 线 果 各 图 9.177 所 示 。 





图 9.176 图 9.177 
【灵动 光线 】 合 成 中 的 国 梧 吏 五 本 画图 层 。 近 键盘 上 的 Ctrl+V 组 合 键 ， 
复制 出 新 图 层 ， 并 将 新 复制 的 图 层 重 命名 为 “f”。 调 节 “f” 层 中 的 “3D Stroke” 特 效 参数 ， 
有 具体 调 节 如 图 9178 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.179 所 示 。 


步骤 4: 单 选 














9.178 图 9.179 


视频 播放 :“ 添 加 “3D Stroke” 插 件 特效 ”的 详细 介绍 ,请 观看 “添加 “3D Stroke” 插 
件 特效 ,wmv”。 

4. 制作 捏 曲 光线 效果 

步骤 1: 在 【灵动 光线 】 合 成 窗口 的 空 自 处 单 击 鼠 标 右键 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 
新 建 一 国 太 层 (S).. 命令， 弹出 【固态 层 设置 下 对 话 框 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.180 所 示 。 

步 又 2: 设置 完毕 ， 单 击 思 了 晤 于 拉 钮 即 可 创建 一 个 名 为 “扭曲 光线 ”的 固态 层 。 

步骤 3: 单 选 使 用 了 SE 在 【 合成 预览 】 窗 口中 绘制 一 个 圆 形 
遮 单 路 径 ， 如 图 9.181 所 示 。 


















像素 纵横 比 
图 9.180 9.181 
步骤 4: 单 选 国 [FEES 玫 图 民 ， 在 菜单 栏 中 单 击 吕 8 一 Tepcode 一 3 sroke 命令 即 可 给 该 文字 
图 层 添 加 该 特效 ， 具 体 参 数 设置 如 图 9.182 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.183 
所 示 。 
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图 9.182 图 9.183 


图 图 层 添 加 一 个 “四 色 渐 变 特效。 在 菜 中 单 击 本 而 一 生成 一 
加 该 特效 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.184 所 示 。 在 【合成 预览 


步骤 5: 
Pei 短命 令 即 可 给 该 文字 图 上 
窗口 中 的 效果 如 图 9.185 所 示 。 















图 9.185 


视频 播放 : “制作 扭曲 光线 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 扭曲 光线 效果 .wmv”。 


5. 制作 文字 光线 扫射 效果 

步骤 1: 单 选 【灵动 光线 】 合 成 窗口 的 Eee 图 层 。 将 加 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 0 帧 的 
位 置 ， 在 菜单 栏 中 单 击 本 而 一 Tepeode 一 shine 命令 即 可 给 该 文字 图 层 添 加 该 特效 ， 具 体 参 数 设 
置 如 图 9.186 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.187 所 示 。 

步骤 2: 将 区 当前 时 间 指 示 器 ) 移 到 第 4 秒 0 帧 的 位 置 ， 调 节 sh 插件 特效 参数 ， 具 体 
调节 如 图 9.188 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.189 所 示 。 

视频 播放 : “制作 文字 光线 扫射 效果 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 文字 光线 扫射 效 


果 .wmv”。 
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二 国 





图 9.187 


os 434 1 


关 





图 9.188 图 9.189 


6. 制作 整体 辉 光 、 扫 射 光 效果 以 及 亮度 调节 
整体 辉 关 和 扫射 光 效果 的 制作 主要 通过 给 调节 图 层 添加 “Shine” 插 件 特效 和 “ 辉 光 ” 














特效 来 实现 。 具 体操 作 步 又 如 下 。 

步骤 1: 创建 调节 图 层 。 在 【灵动 光线 】 合 成 窗口 的 空白 处 单 击 鼠 标 右键 ， 弹 出 快捷 
菜单 ， 在 弹出 的 快捷 菜单 中 单 击 将 一 se 命令 即 可 创建 一 个 调节 层 。 

步骤 2: 给 调节 层 添 加 辉 光 效果 。 在 菜单 栏 中 单 击 负 而 一 Mt 一 #% 命令 即 可 给 该 调节 
图 层 添加 该 特效 ， 有 具体 参数 设置 如 图 9.190 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.191 
所 示 。 

9.191 
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步骤 3: 给 调节 层 添加 “shine” 插 件 特 效 ， 在 菜单 栏 中 单 击 本 而 一 Tepeode 一 stine 命令 即 
可 给 该 图 层 添加 该 特效 ， 具 体 参数 设置 如 图 9.192 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 
图 9.193 所 示 。 











Af 


f 





图 9.193 





步骤 4: 给 调节 层 添 度 与 对 比 度 哺 件 特效 .在 菜单 栏 中 单 击 二 i 一 et 下 一 并 
命令 即 可 给 该 图 层 添加 该 特 效 ， 具体 参数 设置 如 图 9.194* 所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 


效果 如 图 9.195 所 示 。 








图 9.195 
弹出 【项 目 设置 】 对 话 框 ， 有 具体 设置 如 
如 


步骤 5: 在 菜 自 
图 9.196 所 示 。 单 起 

步骤 6: 单 选 国 # 狼 层 
命令 即 可 给 该 调节 图 有 
中 的 效果 如 图 9.198 所 示 。 

步骤 7: 单 选 国 图 层 中 添加 的 ES 村 效 ， 按 键盘 上 的 Ctrl+C 组 合 键 ， 复 制 该 特效 。 

步骤 8:， 单 选 国 有 一 和 国王 两 个 文字 图 层 ， 按 键盘 上 的 Ctrl+V 组 合 键 ， 将 复制 的 图 层 分 
别 粘贴 到 选择 的 两 个 文字 图 层 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.199 所 示 。 

步骤 9: 根据 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 可 知 ， 画 面 亮度 太 高 ， 所 以 应 对 调节 图 层 中 
的 特效 参数 进行 调节 。 单 选 器 i8 国 图 层 ， 调 节 “ 亮 度 与 对 比 度 ”参数 , 具体 调节 如 图 9.200 
所 示 。 在 【合成 预览 】 窗 口中 的 效果 如 图 9.201 所 示 。 












栏 中 单 击 二 而 风化 一 二 
在 【合成 预览 】 窗 口 


给 该 图 层 添加 “ 
0 该 特效 ， 具体 参数 设置 如 图 9.197 所 示 
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图 9.197 





图 9.199 





9.200 


9.201 
步骤 10: 保存 文件 并 根据 项 目 要 求 输出 视频 文件 。 


视频 播放 :“ 制 作 整 体 辉 光 、 扫 射 光 效 果 以 及 亮度 调节 ”的 详细 介绍 ， 请 观看 “制作 整 
体 辉 光 、 扫 射 光 效果 以 及 亮度 调节 .wmv”。 


四 、 案 例 小 结 











本 案例 主要 介绍 使 用 插件 特效 (“3D Stroke” 和 “shine” 特 效 ) 和 After Effects CS6 自 带 








带 
特效 (“ 辉 多 ”和 “亮度 /对 比 度 ” 等 特效 )， 以 及 After Effects CS6 的 相关 基础 知识 制作 复杂 
灵动 光线 效果 ， 重 点 掌握 各 种 插件 和 特效 的 综合 应 用 能 


五 :举一反三 
根据 前 面 所 学 知识 ， 制 作 如 下 效果 。 
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